
"Обновлен квест [Начало коллекционирования]

". "Коды собраны на 2/3"

Аллен кивнул, выслушав уведомления. На данный момент он получил второй Код. Ему нужен
был только еще один, чтобы он мог выполнить задание и узнать, что оно делает после его
завершения.

Он надеялся, что это даст ему больше власти в будущем. Если у него есть какие-то планы на
выживание, то все, что ему нужно было сделать, - это стать сильнее.

Раны и все сломанные кости в его теле зажили после того, как он выровнялся. Он был
благодарен крабу ранее за то, что тот дал ему дополнительный опыт, который он смог вовремя
повысить.

Если бы краб не появился, Аллен скончался бы от полученных ран. У него были сломаны нога,
ребра и раны по всему телу. Если бы какой-нибудь хищник в лесу услышал его, он бы
немедленно умер.

Сев и оправившись от усталости, Аллен открыл свой интерфейс, чтобы проверить свой новый
код.

[ Каменный молоток ]

Тип: Оружие

Сорт: Редкий

Эффект/ы: (1) При снаряжении сила будет увеличена на 20%.

По мере того, как ранг кода типа оружия становится выше, количество эффектов от него также
увеличивается. Базовые коды оценок не имеют никакого эффекта, но редкие коды оценок
получают его.

Количество эффектов, которыми обладает Небесный класс, равно пяти, точно так же, как у
Аллена. Он тоже слышал о запертых эффектах раньше. Некоторые эффекты недоступны, если
Охотник, получивший код, имеет более низкий уровень.

В случае Аллена другие эффекты Кода Змеи были заблокированы. Было неясно, когда эффекты
будут доступны, но сейчас Аллену остается только ждать.

Он вооружил молоток, чтобы проверить его, и сразу же был поражен его почти
несуществующим весом. Казалось, что он нес всего лишь палку вместо большого молотка.

"Активированы эффекты каменного молота".

"Ваша сила увеличена на 20%".

Голос звучал в его ушах как мелодия. Это оружие очень поможет Аллену. Это не просто
подходящая замена его сломанному кинжалу, это новое оружие позволит ему уничтожать
более сильных зверей.

Теперь, когда он понемногу становился сильнее, Аллен хотел испытать свое новое оружие.
Если бы он планировал встретить управляемых зверей, которых он также мог бы съесть, его



лучшим выбором было бы озеро.

Помимо лебедей, в озере также водились рыбы и другие обитающие в воде существа. Аллен с
нетерпением ждал возможности поесть рыбы, так как рыба была его любимой едой.

Взяв с собой молоток, Аллен направился в сторону озера. Внезапно мысль о том, что он
вернется на Землю, была не тем, что он имел в виду.

Тогда, когда он был в Хейвене со своей группой, единственное, о чем он думал, было то, когда
он сможет вернуться на Землю. Он не мог дождаться, когда вернется в свою холодную
квартиру и уснет на своем жестком матрасе. Конечно, его жизнь звучала жалко и жалко, но
это было то место, где ему было комфортно.

И прямо сейчас лес казался мне родным домом. Даже когда он не знал, где он будет спать или
как он будет спать, зная, что поблизости есть звери, Аллен хотел остаться в данный момент.

"Эта Змея, должно быть, влияет на меня или что-то в этом роде", - пошутил Аллен и весело
покачал головой. Он отмахнулся от этих мыслей и продолжил свой путь обратно к озеру.

Когда он добрался туда, то увидел лебедей, плавающих на спокойной поверхности воды под
голубым небом. Лебеди выглядели так же, как и на Земле, за исключением черных очертаний
на их крыльях. С того места, где он стоял, Аллен мог подумать, что вид перед ним был только с
картины.

Отбросив навевающие воспоминания мысли, Аллен снял с себя одежду одну за другой. Он был
одет в рубашку и брюки, поверх которых было накинуто длинное пальто. Пальто было чем-то,
что он сшил сам, так как не может позволить себе одежду, подходящую для Другого мира.

В Потусторонних Мирах есть определенные вещи, которые Охотники должны знать об одежде.
Чтобы замаскироваться в новом мире, они должны носить что-то, что было из него. Это было
причиной того, что звери не атаковали Аллена даже после того, как они почувствовали, что он
не из их мира.

Вскоре после того, как Аллен разделся до нижнего белья, он начал приближаться к озеру.
Мальчик не знал, как он может охотиться на рыбу с помощью каменного молотка, поэтому он
сменил оружие. У кинжала была низкая целостность, но он не бесполезен против рыбы
базового класса.

Аллен глубоко вздохнул и обдумал свой план, прежде чем сразу же приступить к нему. Хотя он
был слаб по сравнению с другими Охотниками, он все еще был сильнее по сравнению с
обычными людьми. Он может нырять в воду и плавать в глубинах озера, чтобы найти свою
добычу.

Он был Охотником, а Охотники охотятся.

Аллен заметил вдалеке косяк крупной рыбы. Он был доволен тем, как они выглядели, поэтому
подплыл к ним поближе. Ему нужно было быть быстрым, так как он не может дышать под
водой, но ему также нужно было быть осторожным, чтобы не напугать рыбу.

Если он был неосторожен и предупредил зверей о своем присутствии, они уплывут и никогда
не вернутся. Это был сценарий, который Аллен не хотел, чтобы произошел. Он хотел рыбы, и
он получит рыбу.



Мальчик встал в позу, осторожно поднимая свой кинжал. Кивнув самому себе, Аллен поднял
кинжал и полоснул по рыбе. Хотя вода не помогла, но замедлила его, он все же смог убить двух
рыб.

- Убит Серый лосось. +10 ОПЫТА.

"Убит Серый лосось. +10 ОПЫТА.'

Удовлетворенный, Аллен вытолкнул тела рыб на поверхность вместе с собой. Он вылез из озера
и вернулся к тому месту, где оставил свою одежду, неся на спине больших рыб.

Он был доволен своей охотой, даже когда пропустил еще пару и не получил никакого Кода. В
конце концов, он не торопился делать все немедленно. Он позволит судьбе диктовать ему,
когда он поднимется и станет сильнее.

С широкой улыбкой на лице Аллен приготовил себе еду. Он взял камни и развел костер, чтобы
у него было место для приготовления рыбы. Этот огонь также поможет отогнать некоторых
ночных хищников, когда скоро наступит ночь.

Прошло совсем немного времени, прежде чем Аллен закончил разбивать свой лагерь. Он
планировал остаться в этом лагере на некоторое время, просто до тех пор, пока у него не будет
по крайней мере десяти Редких кодов классов. К тому времени он уже не был бы тем, кого
легко победить в битве.

[ Имя: Аллен Темная Тень, Уровень: 7 (ОПЫТ: 60/700) ]

Он вздохнул, увидев цифры в своем интерфейсе. Это было немного, но его уровень удвоился за
два дня. Он приближался к уровню членов своей группы. Сейчас он был недалеко от них, и не
пройдет много времени, прежде чем он сможет превзойти их.

Решительно сжав кулак и охваченный вновь обретенной страстью, Аллен решил ненадолго
остаться в лесу. Он улучшит себя настолько, что никто не будет смотреть на него свысока. Не
его группа, не общество.

"Я буду королем мира".

http://tl.rulate.ru/book/65913/1882161


