
     И глухой ночью они пришли: шеренги гоблинов и росомах, которые, по-видимому,
действовали заодно. И самое интересное – их вел особенный гоблин с зелёным именем. Гоблин
Лидер Отряда Ур 7.

     Не такой монстр, что требовался для основания Города Новичков, но он, по крайней мере,
доказал, что и среди гоблинов существуют более высокоуровневые монстры.

     Тьма для его Глаз Фантомного Копья — ничто. И вот когда монстры вошли в область
досягаемости, Рэндидли резко встал и быстро выстрелил двадцатью Ударами Маны. Ночь была
облачной, и эти снаряды в глазах гоблинов сияли, будто вспышки молнии. Потому те гоблины,
кого не зацепил этот залп, вскрикнули в замешательстве и ослепли.

     Рэндидли резво опустошил три зелья маны и крупными шагами направился вперед,
поскольку гоблины сбивались во все более плотную кучу и ожесточенно неслись на него.

     Со зловещей ухмылкой на лице он поднял руку и выстрелил Тайной Сферой в сторону
отряда монстров. Заклинание взорвалось среди них, вздымая в воздух массу крови. И, судя по
всему, звук наконец-то разбудил людей позади Рэндидли, которые сбитые с толку и
ослепленные темнотой начали выходить.

     Странно… Гоблин с зеленым именем что-то протявкал на своем языке, и большинство
гоблинов развернулись и побежали прочь от этой бойни. Разъяренные росомахи все ещё
неслись вперед, ведь их взор был затуманен кровожадностью. Рэндидли двинулся к ним,
спокойно рубя оставшихся монстров на куски. При этом небольшое дополнительно
преимущество ему давал активированный навык Спешка.

     Под конец ночи Рэндидли обрадовало то, что получил уровень во Владении Копьями, Ударе
Маны и Спешке. После использования трёх ОП уровень Владения Зелёным Копьём поднялся до
сто семидесятого, что прибавил ему ещё одну единицу Живучести.

     Рэндидли мельком глянул на статус.

 

     Рэндидли Гостхаунд

     Класс: ---

     Уровень: Н/Д

     Здоровье (Регенерация за час): 200 → 255 [+6] (63,75 → 102,75 [+9])



     Мана (Регенерация за час): 159 → 228 (44,25 → 50,25)

     Запас Сил (Регенерация за минуту): 105 → 186 (24 → 37 [+3])

     Живучесть: 17 → 30 [+3]

     Выносливость: 27 [+3]

     Сила: 8 → 16

     Ловкость: 26 → 40 [+3]

     Восприятие: 18 → 22

     Реакция: 23 → 24

     Сопротивление: 9

     Сила Воли: 52

     Интеллект: 42 → 50

     Мудрость: 26 → 30

     Контроль: 21

     Фокус: 16

 

     Снаряжение: Средняя Кожаная Туника Ур 5: (+2 Живучесть), Перчатки Быстроты (+1
Живучесть. +3 Ловкость).

     Пути: Новичок 7/7, Физическая Защита 10/10, Ментальная Поддержка 10/10, Рисковый
15/15, Базовая Физическая Подготовка 20/20, Курсант 15/15, Бродячий Выживший 20/20,
Нехоженый I 5/5, Нехоженый II 5/5, Нехоженый III 10/10, Искатель Пути 15/15, Ученик Шала
37/37, Нехоженый IV 10/10, Нехоженый V 15/15, Нехоженый VI 15/15, Нехоженый VII 20/20,
Нехоженый VIII 20/20, Нехоженый IX 25/25, Нехоженый X 50/50, Нехоженый 100/100, Удар
Маны 25/25, Физическая Подготовка 25/25, Уклонение 35/35, Фантомный Выпад 40/40,
Владение Копьём I 48/50.



     Навыки: Бег Ур 10 → 16 Физическая Подготовка Ур 20 → 23, Тихий Шаг Ур 6 → 19,
Фермерство Ур 17, Удар Маны Ур 21 → 28, Тяжёлый Удар Ур 15 → 19, Сопротивление Кислоте
Ур 13 → 22, Сопротивление Ядам Ур 10 → 14, Спринт Ур 11 → 13, Железная Кожа Ур 19 → 24,
Экипировка Ур 12 → 15, Селекция Растений Ур 9, Медитация Ур 24 → 26, Владение Кинжалами
Ур 8, Запутывающие Корни Ур 23 → 26, Щит Маны Ур 16 → 21, Уклонение Ур 24 → 25, Создание
Зелий Ур 18 → 19, Анализ Ур 7 → 24, Искатель Пути Ур 3 → 6, Картография Ур 1 → 3, Владение
Копьями Ур 34 → 38, Фантомный Выпад Ур 30 → 37, Сопротивление Боли Ур 10 → 11, Владение
Боем Ур 19 → 27, Первая Помощь Ур 12, Блок Ур 23 → 24, Работа Ног Фантомного Копья Ур 19
→ 21, Глаза Фантомного Копья Ур 9 → 14, Фантомный Полушаг Ур 3 → 4, Ментальная Стойкость
Ур 8, Сопротивление Проклятиям Ур 3, Манипуляция Корнями Ур 2 → 19, Владение Зелёным
Копьём Ур 5 → 170, Тайная Сфера Ур 0 → 14, Спешка Ур 0 → 10, Фантомный Натиск Ур 0 → 9.

 

     Даже без класса от навыка Владение Зелёным Копьем, которое давало ему разные бонусы
за каждые пять использованных ОП, его характеристики начали понемногу увеличиваться. Это
было особенно заметно при взгляде на его статус. И все его навыки…

     Все ещё ощущая огонь в своей крови после битвы, Рэндидли направился обратно. На ходу он
повторял некоторые приемы копьём, которым его обучил Шал. Его нынешнее состояние было
вполне хорошим, но все же этого недостаточно. Ему нужна сила. Сила, чтобы найти на этой
громадной территории Сидни и Эйса. А чтобы заполучить её, ему нужно выжимать из себя все
соки, если он хочет получить все возможные преимущества.

     Корни под его ногами начали шевелиться, с удовольствием ощущая потоки его маны.

     Рэндидли сделал мысленное напоминание: спросить позже о стеклянных контейнерах для
зелий.

 

     ****

 

     Величайшая радость случилась утром в тот момент, когда он получил уведомление, что его
Фермерство достигло восемнадцатого уровня. Усмехнувшись, он посмотрел на территорию
фермы, увидев там несколько проросших ростков.

     Остальные люди, оставшиеся подле Рэндидли, тоже проснулись. Сейчас Тера, Донни и
Пухля смотрели с отвисшими челюстями на горы трупов. Старик просто сложил руки. Его
реакция была даже более загадочной.



     Рэндидли удовлетворенно кивнул.

     – Я пойду и поищу гоблина босса.

     – Эй, прежде чем ты пойдешь, – начал Донни, его голос слегка переходил на писк. –
Можешь, дать нам несколько советов касательно уровней навыков…? Знаю, ты сказал
практиковаться, но… Чтобы получить такую силу…

     – Простая практика. Поднимай уровни навыков, – рефлекторно ответил Рэндидли.

     – Ну, а какие навыки есть? – продолжил давить Донни.

     После недолгих сомнений Рэндидли ответил:

     – Я считаю, они могут быть какими угодно. У меня есть навыки на использование копья и
каста заклинаний, но также странные штуки. На подобии Фермерства, Бега и Физической
Подготовки.

     – Лесозаготовка, Готовка, Очистка и ещё парочка… – уклончиво произнес старик, сплюнув
набок.

     Затем он кивнул в сторону Рэндидли:

     – Я бы хотел с тобой пообщаться, когда ты вернешься.

     Он развернулся и ушел, а Рэндидли оставил трех подростков наедине со своими мыслями.

 

     ****

 

     Покрытый кровью Рэндидли вернулся в долину, добыв ещё несколько вещичек. Он был
очень довольный всей поездкой. А по прибытию обнаружил очень разительные изменения за
короткий промежуток времени.

     Кто-то построил небольшой деревянный заборчик вокруг территории посадки семян
Рэндидли, которые теперь явно проросли и довольно быстро растут. В ограде оставалось
небольшое входное отверстие. Также посреди поля находилось возвышение со срубленных
деревьев, что предоставляло хороший обзор округи. Окрестности теперь были усыпаны



большими бревнами и грудами дров. Кто-то вырыл яму для костра и окружил её камнями, и
теперь над ней истекала соками росомаха, медленно жарясь на небольшом огне.

     Самое интересное было второе, более мелкое жилище, или, по крайней мере, его каркас,
которое возвели рядом с хижиной. Тера, Пухля и Донни яростно тащили меньшие срубленные
деревца к груде, выступавшей в качестве стен.

     Их постоянные препирательства можно услышать даже издалека, но Рэндидли
проигнорировал их, направившись к огненной яме, туда, где стоял старик.

     Старик одобрительно закряхтел, когда подошел Рэндидли.

     – Лесозаготовка Ур 4, Деревообработка Ур 5, Строительство Ур 3, Снятие Шкур с Животных
Ур 4, Охота Ур 2, Владение Топорами Ур 4. У меня сейчас 16 ОП, я ни одно не потратил. Есть
рекомендации?

     Рэндидли нахмурил лоб, возвращаясь к своим воспоминаниям.

     – У тебя доступен Путь Новичка…?

     Старик кивнул.

     – А также Лесоруб и парочка с вопросами.

     Кивнув в ответ, Рэндидли сказал:

     – Закончи путь Новичка, он должен потребовать только семь ОП. После ты получишь Удар
Маны и Тяжёлый Удар, два активных навыка, которые ты сможешь использовать пока
повышаешь свои пассивные навыки. После, тебе нужно будет просто продолжать их
отрабатывать.

     – А единицы характеристик? – спросил старик.

     Рэндидли быстро объяснил его понимание характеристик, и на что они влияют. Затем
спросил:

     – Об этом ты хотел поговорить?

     – Нет, но… – старик убрал освежеванную росомаху и проверил её. – Вероятно, это не имеет
значения. Нашел ли ты то, что искал?



     Рэндидли улыбнулся и вытащил сияющую золотую монетку.

 

     У вас есть Золотая Монета Нексуса! Использовать? Да/Нет

 

     Недолго думая, Рэндидли выбрал «Да».
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