
Ева насторожилась. Ей не верилось, что атаковать в лоб - единственная тактика Создателя. Да
и что-то не видно его среди войск. Он определённо что-то задумал.

Элай, в гуще боя оказавшийся рядом с Евой, посмотрел на напряженную девушку и решил её
приободрить:

- Ева, не переживай. Гляди, ты на первом месте в рейтинге игроков!

И действительно. Любой игрок мог заглянуть в список и найти там себя.

[ Рейтинг События:

1. Ева, 24 уровень. Профессия: нет. Количество очков: 24319

2. Тень Смерти, 23 уровень. Профессия: Первый Убийца. Количество очков: 19985

3. Великий Герой, 23 уровень. Профессия: Защитник страждущих. Количество очков: 19712]

Игроки из Топ-3 и раньше были узнаваемы. Ева со скрытой расой, а сейчас она - сильнейшее
оружие во время ивента. [ Тень Смерти ] был игроком, первым выполнившим особое
достижение. Во время стычки между игроками он убил одного из них и получил скрытую
профессию - [ Первый Убийца ].

Ну, а Герой был известен во всех играх. Его место всегда было в топе. Здесь он также получил
скрытый класс, выполнив особое достижение. Кажется, он первым выполнил квест по защите.

Квесты делились на:

- те, в которых нужно что-то найти, собрать и принести;

- по защите НПС, деревни. В них также входила зачистка местности.

Скорее всего игрок, первый завершивший квест на собирательство тоже что-то получил. Но в
списке не было больше скрытых профессий. Может, такие квесты слишком лёгкие, так думали
все игроки.

Ева, казалось, совсем не радовалась своему МVP-положению. Она использовала вспышку,
которая действовала на множество мобов разом. И с каждого убитого другим игроком
ослепленного орка Ева получала часть очков. Так, она и накопила столько, что догнать её уже
было сложно. Разве что в одиночку перебить оставшихся врагов.

Ева боялась. Создатель определённо что-то задумал.

Внезапно раздался рёв. Босс орков пригнулся, а потом одним прыжком оказался на стене.

Там он своим огромным топором устроил резню. Обычными атаками он разрубал игроков
пополам. Затем он использовал навык и ударил топором о стену. Игроков отбросило, а стена
разрушилась. Через разлом в город хлынули орки.

[ Вождь Орков - Нубхур. Ранг: Босс.

Уровень: 40

НР: 10000



Атака: 450-500

Защита: 200

Орк, который через битвы пробил путь к власти. Сейчас считается сильнейшим орком в мире.

Навыки:

Удар, раскалывающий землю.

Круговорот смерти.

Магическое сопротивление.

Физическое усиление. ]

Он использовал второй навык, спрыгнув в толпу игроков. Его топор закрутился, а сам Босс
превратился в торнадо.

Число жертв Босса перевалило за две тысячи. А урон, нанесённый ему не превышал 10% НР.

Игроки погрузились в отчаяние. Но появился Ангел. Вокруг Евы появился священный ореол.
Она зачитывала заклинание.

Над Боссом появился гигантский меч, сотканный из света. Он устремился вниз и обрушился на
Вождя.

- 9400.

Орк взревел и упал. Ева подошла к телу и собрала предметы.

Игроки вновь начали скандировать её имя. Она вернула им надежду.

Это был навык [ Божественная Месть ] - он наносил урон врагу, зависящий от количества
убитых им. Орк убил очень много союзников, следовательно и урон был огромным.

Ева подняла уровень до 27. А затем посмотрела предметы.

[ Топор Крушителя. Ранг: Уникальный.

Атака: 200-250

Прочность: 100/100

Топор, созданный из самых лучших материалов для Короля Гномов. Был украден орками.

Эффекты:

Сила + 30

Содержит навык [ Удар, сокрушающий горы ]

Требования: 35 уровень, 150 силы ]

[ Ожерелье Победы. Ранг: Уникальный.



Прочность: 80/80

Аксессуар, знаменующий победу над Вождем Орков.

Эффекты:

Все характеристики +10

Репутация среди НПС Светлого Альянса + 1000.

Требования: только для победителя Вождя Орков. ]

Всего два предмета. Но оба уникальные!!!
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