
...От лица Кёртиса...

На данный момент я направляюсь в свою базу, где меня ждут мои подчиненные. После провала
с Каем, я лично приступил вылавливать и вербовать своих бывших никчемных одноклассников.
Не брал бы их, если они не обладали бы особой магией. 

Я с огромной скоростью, летя, добрался до пещеры, в которой находится укрытие моей
группировки. Открыв дверь, я зашёл внутрь, где меня встретили двадцать человек. Все они мои
бывшие одноклассники, но сейчас лишь мусор, который боготворит меня.

- Встать всем. Сядьте за " кровавый стол ". - улыбнувшись, я с закрытыми глазами направился в
комнату, где находится тот самый " кровавый стол ". Это наше место, где обычно проводим
собрания. 

Зайдя в комнату, я увидел красный стол, девятнадцать стульев, также красного цвета.

- Не хватает одного стула. - я, направив руку вперёд, образовал новый стул, в точь-в-точь, как
другие. Сам же сел за свой " кровавый трон ", который находится в начале стола.

Положив руки на локотники, я посчитал всех находящихся здесь людей. Точнее, моих игрушек.

- Садитесь все! - крикнул я, мои подчиненные, со страхом в глазах, сели за стулья.

- Все здесь сидящие, вам поручена новая миссия: найти оружие " Черный палач Морруса. "
Данное оружие очень сильное, и оно может эволюционировать, так же имеет свою душу. Это
оружие принадлежало Моррусу - Богу Зла и Хаоса. Оружие повышает все статы и становится
частью твоей души. Я должен заполучить это оружие, так что быстро направляйтесь в горный
хребет! - подчиненные поклонились.

Эрик, мой бывший одноклассник, с красными волосами и глазами, с внешностью красивого
американца, открыл портал, в который зашли все девятнадцать человек.

- Эрик, не подведи меня. - он кивнул и запрыгнул в портал, закрыв его после своего ухода.

Я, закрыв глаза и прислонившись к трону, начал представлять, как буду убивать и мучать Кая.

...От лица Кая...

Я нахожусь в огромной колонне людей, в самом центре. Мы шагаем около четырёх часов. Я
вижу ту самую гору. Она вся белая из-за снега. Шагать ещё, скорее всего, несколько часов.
Вокруг меня и колонны нет никаких деревьев, только большие голые поляны, в которых стоят
заброшенные и сожженые дома.

- А что тут произошло? - спросил я рядом стоящего со мною авантюриста. 

- Пять лет назад проклятые напали на эти деревни. Инфицировали бывших жителей этих
деревень. - 

- Ясно. - пробормотал я.

Как же скучно ходить несколько часов молча. Я привык идти один, это даже не скучно, но
когда колонна в двести метров с двумя тысячами людей просто молчит - это бесит.

Я не люблю много разговаривать, но иногда даже мне стоит поговорить с кем-нибудь.



Спустя два часа колонна остановилась. Я не понимал, что происходит, как и все другие.
Сфокусировав свой слух на каких-нибудь звуках, я услышал сильный топот далеко от нас. 

- Я услышал сильный топот, как будто великан какой-то наступал со всей дури. - сказал я.

Физиономия рядом со мной стоящих авантюристов была удивлённая. Но они начали смеяться.

- Великанов тут нет, они давно вымерли, как и драконы. - сказал один из парней.

- Я образно сказал. - следующие секунды я слышал много топотов, приближающихся к нам.

Колонну охватило молчание, которую рассеял громкий голос мужика, находившегося впереди
от меня.

- Проклятые идут! - 

Услышав это, многие взялись за орудия, а другие стояли в страхе. Я отношусь к первым. 

Взяв лук, я преобразовал стрелу, выйдя из центра колонны в левую сторону. Мои глаза увидели
целую орду проклятых. Я натянул тетиву и начал ждать приказа командира. Долго ждать не
пришлось.

- Все взялись за оружия! У кого есть щиты - встать впереди всех и встретить проклятых! Маги и
лучники - в самом конце, а мечники - центр! Будете помогать щитовикам! - крикнул Глава
колонны.

Я отошёл назад и снова натянул тетиву, закрыв левый глаз. Когда проклятые были совсем
близко к нам, то командир дал сигнал атаки.

Щитовики толкали их щитами, а мечники отрубали части тела. Сами по себе проклятые очень
уродливые: коричневая обгорелая кожа, с белыми полосками на теле. Все они одной рожи. Их
отличие от друг друга - телосложение.

Я приступил целиться правым глазом и выпустил стрелу. Попал прямо в голову. 

Маги стреляли огненными шарами: то большими, то малыми. Проклятые орали от боли и
прыгали на щитоносцев. Сделали только хуже! 

Спустя несколько часов сражения битва прекратилась. Мы потеряли меньше половины людей,
но многие были ранены. Я же поубивал большое количество проклятых. 

Сейчас же я наблюдаю отвратительную картину: обгоревшие тела, разбросанные части тел,
кровь, которая разбрызгана на все поле, где происходил бой. И этот ужасный запах горелых
тел - отвратительный. Блевать тянет. Я не понимаю, как другие с обыденным лицом стоят.
Некоторые же улыбаются, радуясь победе или чувству собственного некого достижения в
убийствах проклятых. 

Сейчас мой статус выглядит так.

- Статус. - 

Имя: Кай.

Титул: Бегающий по по мирам, привыкший к боли.



Возраст: 15 лет.

Уровень: 53.

Характеристики:

Сила: 50 (+10)

Ловкость: 63 (+13)

Интеллект: 70

Выносливость: 115 (+30)

Интуиция: 121 (+21)

Свободные очки: 230

Пассивные навыки:

Регенерация 40 lvl (+1)

Острый слух 13 lvl (+2)

Восстановление маны 12 lvl

Контроль маны 11 lvl

Быстрое мышление 41 lvl (+21)

Сопротивление боли 60 lvl (+1)

Хирургическая точность 3 lvl (+3)

Навыки:

Магия света

Магия молнии

Особые навыки:

Глаз Азора 2 lvl

Статус 2 lvl

Я поднял быстро уровень из-за того, что поубивал много проклятых. А уровень каждого был
разный. Начиная с первого заканчивая сотым. Так что удивляться не стоит. Регенерация и
сопротивление боли прокачались из-за того, что я получил стрелу в плечо. Сейчас лишь
остался маленький шрам. Быстрое мышление прокачалось из-за быстрого принятия решения.
Хирургическая точность - пассивный навык, который повышает мою точность с лука и
арбалета, метательных оружий.

Осталось лишь распределить очки навыков. Нужно делать это с умом. Если подумать, что я
ели-ели выжил против сражения с Норой, то нужно прокачать ловкость, выносливость, так как



я не поспевал за ней, а моя дыхала - вообще тема больная. Силу я могу получить от Скилла "
мужество ". Ну что ж, приступим! 

Двадцать минут раздумий прошли не зря, сейчас мой статус выглядит так:

- Статус. -

Имя: Кай.

Титул: Бегающий по по мирам, привыкший к боли.

Возраст: 15 лет.

Уровень: 53.

Характеристики:

Сила: 80 (+30)

Ловкость: 163 (+100)

Интеллект: 70

Выносливость: 215 (+100)

Интуиция: 121

Пассивные навыки:

Регенерация 40 lvl 

Острый слух 13 lvl 

Восстановление маны 12 lvl

Контроль маны 11 lvl

Быстрое мышление 41 lvl 

Сопротивление боли 60 lvl 

Хирургическая точность 3 lvl 

Навыки:

Магия света

Магия молнии

Особые навыки:

Глаз Азора 2 lvl

Статус 2 lvl



После того, как я распределил очки характеристик так, то почувствовал, как будто моё тело
стало сильнее. Хотя, это так и есть.

Спустя тридцать минут колонна двинулась...

http://tl.rulate.ru/book/6409/130476


