
Майкл смотрит на первое имя в списке и не может не ухмыляться.

Антимаг, бывший монах, чьи способности связаны с победой над магами, отсюда и его имя.
Этот парень был первым в списке Майкла, как из-за того, насколько эффективны такие
способности в его нынешней ситуации, так и из-за потенциальных знаний, которыми он может
обладать. Он, несомненно, знал множество боевых дисциплин, но вот захочет ли он их
преподавать - это уже другой вопрос.

Все его способности тоже были очень мощными! Блинк - более мощная и гибкая версия Рики "
Мгновенный удар", для применения которой не требовалась цель. Разрыв маны, пассивная
способность, позволяющая оружию Антимага сжигать ману противника при каждой атаке, что
покалечило бы большинство заклинателей, если бы их мана внезапно истощилась.
Антизаклинание (Counterspell) - способность, обеспечивающая как пассивное сопротивление
магии, так и активную способность "парировать" любое направленное на него заклинание. И,
наконец, "Пустота маны" - основная способность Антимага, которая оглушает и наносит урон
магу и всему, что находится рядом с ним, в зависимости от того, сколько маны ему не хватает.

В игре в роли Антимага вы будете мелькать, использовать Manta Style, чтобы породить
иллюзии, а затем атаковать цель с помощью "Разрыва маны", который также может быть
использован иллюзиями. Как только цель лишится маны, вы используете "Пустоту маны" и
мгновенно убиваете ее. Чрезвычайно мощный в игре и чрезвычайно мощный за ее пределами,
если подозрения Майкла верны. Одно только сопротивление магии окажется невероятно
мощным.

Следующий в списке - Axe, большой красный чувак с топором, который в игре способен
танковать всю команду, одновременно убивая ее.

Способности Axe - это "Зов Бессерка" (Beserker's Call), заклинание насмешки, которое также
дает вам броню на время действия. Боевой голод - заклинание, которое медленно наносит урон
врагам, не утолившим жажду убийством, а также ускоряет Axe в зависимости от того, на
скольких людей оно действует. Встречная спираль - хлеб и масло Акса, иногда позволяющее
ему вращаться и наносить огромный урон всему вокруг, когда его атакуют, в игре не будет
странным увидеть, как Акс переходит в режим вертолета и мгновенно уничтожает всех
ближайших врагов... И последнее, но не менее важное - " Сжигающий клинок", или более
известный как " УБИЙЦА!", позволяющий Axe мгновенно убить врага, у которого меньше
определенного порога здоровья. Для Майкла это было бы невероятно полезно против сильных
врагов, таких как гиганты, драконы или другие существа, которых нужно уничтожить. Он мог
представить, как он сам набрасывается на Древнего Дракона, а все смотрят... Как это было бы
здорово!

Далее BroodMother, которую Майкл сразу же отвергает... BroodMother - это, по сути,
гигантский паук, чьи способности заключаются в том, чтобы рожать более мелких пауков и
убивать все подряд армией своих "детей". Мало того, что было бы чертовски жутко бегать с
армией гигантских пауков, преследующих его, но это также заставило бы его "родить" их в
первую очередь. ОТКЛОНЕНО!

Centaur Warrunner, еще один мощный танк, способный нанести ответный удар любому, кто
нанесет ему урон. Майкл знал, что превратить себя в танк на данный момент невозможно,
поскольку ему не хватало здоровья, силы и жизненной энергии, необходимых для того, чтобы
его кололи, жгли и прочее. Не говоря уже о том, что терпеть все это, медленно уничтожая
противника, было бы чертовски утомительно.



Способности Кентавра - "Топот копыт", АОЕ-оглушение вокруг него, наносящее некоторый
урон. Двойной удар, атака ближнего боя, которая наносила огромный урон врагу, но также
наносила половину этого урона себе, не очень полезная, судя по опыту Майкла с Темным
пактом. Возмездие - пассивная способность, наносящая урон в процентах от силы Майкла всем
врагам, атакующим его... Невероятно мощная способность, если у вас дохрена силы... Чего у
него не было. А его ультимейт, "Стойкость", увеличивал скорость кентавра Уорраннера и всех
ближайших союзников на смехотворную величину, а также давал им способность топтать
врагов ногами, что наносило жертвам урон в процентах от силы. Это было очень хорошо и
могло быть использовано для того, чтобы заставить армию растоптать буквально любого
противника, если она была достаточно многочисленной... Но все же этого недостаточно, чтобы
быть выбранным.

Следующий - Chen, религиозный парень, который разъезжает на кабане? В игре он управляет
разумом монстров и заставляет их делать за него его работу. Он также может лечить и
наносить урон с помощью некоторых заклинаний. Честно говоря, Майкл не хотел даже думать
о том, чтобы выбрать этого парня, его исцеление было ограничено, поскольку это была его
главная способность, его атакующие заклинания были дерьмовыми, а управление монстрами
было не так уж полезно, поскольку в игре оно имело предел... Хотя, он не был уверен, есть ли у
него предел вне игры. ОТКЛОНЕНО!

Crystal Maiden... Очень хорошо! Она была не только сильным магом льда, но, что более важно...
Она была сексуальна!... Ну, по внешности, конечно. Ее способностями были Кристальная Нова,
которая представляла собой большой АоЕ взрыв льда, который замедлял и поражал всех, кто
попадал под него. Обморожение, которое замораживало цель и медленно наносило ей урон.
Аура Аркана, возможно, самая мощная способность, пассивно восстанавливала ману ей и всем
ее союзникам, в игре люди выбирали ее только за эту способность. И, наконец, ее основная
способность, Замораживающее поле, которое заставляет большие сосульки падать с неба и
разрушать все вокруг, замедляя всех, кто попадает под его действие, и одновременно защищая
ее саму, пока она его применяет. Сильное, но довольно ограниченное в применении, так как
для его использования нужно было стоять на месте.

Майкл склонялся к тому, чтобы выбрать ее, не только из-за ее способностей, но и потому, что
она могла научить его гораздо большему, чем просто этим заклинаниям. Она была настоящим
магом, в отличие от Теневого Шамана, поэтому обучение у нее было бы невероятно полезным
для его развития. Он также хотел получить ее сродство к стихиям, вместе с любой бонусной
способностью, которую он получит...
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