
ГЛАВА 78. БИТВА ПОДЗЕМЕЛИЙ: ОПАСНЫЙ ПРОТИВНИК.

 

Еще 2 демона ступили на 20-й этаж.

 

Бой с двумя сразу может оказаться... Весьма сложным. Разумеется, у меня все еще есть козырь
в рукаве (управляемая молния). Да и сомневаюсь я в аналитических способностях №272. Ой
как сомневаюсь... Несмотря на это все, бой с двумя демонами сразу будет тяжелым. Особенно,
если с ними будет прикрытие из огров.

 

Если они, конечно, дойдут...

 

Вот и пришла пора опробовать еще один мой план. Именно тот самый, который зародился в
моей голове в процессе битвы.

 

Для его реализации мне понадобится помощь Марии и Михару.

 

- Девочки, у меня есть план... - я кратко поведал им о своем замысле.

 

Параллельно я отправил на 20-й этаж еще несколько групп големов и железных солдат.

 

Железные солдаты в основном обычные, но среди них затесались и 20 МЖС1 (магических
железных солдат первого образца). Я специально их приберег именно для этого..



 

Демоны двигаются не вместе, а двумя разными группами. В данном случае это мне на руку.

 

Мой план следующий.

 

Я еще не использовал маскировку железных солдат. Этим я и воспользуюсь для внезапной
атаки. Я еще улучшил копья МЖС1 - вставил в них множество зарядов с "ледяным взрывом"
(еще древка пришлось сделать из дерева, чтобы лед големов меньше зацепил при активации).

 

Эти изменения я сделал во время возни противника на 11-м этаже с уничтожением огненного
леса.

 

По плану, солдаты неожиданно атакуют демонов, проткнут и заморозят их. Это не убьет
демонов, но должно обездвижить. Атаку проведем рядом с "люком-мясорубкой". Он-то и добьет
демона, которого в него скинем. А сопровождение из огров можно уничтожить при помощи
"огненных ливней" Важно только демона при этом не разморозить.

 

Для атаки одним из ключевых факторов будет являться "усиление", которое есть только у
МЖС1. Эта "способность" позволит им быстрее двигаться. Именно это может оказаться
ключевым моментом. Не зря я их специально берег. Ну и еще понадобится "маскировка",
которой я до этого не пользовался (а Михару командовала только обычными солдатами).

 

Имеющихся 20 солдат я поделил на 2 неравные группы: 8 взял под свой контроль, а 12 отдал
девчонкам.

 

Важно, чтобы обе атаки прошли одновременно, чтобы №272 не понял опасность



 

 

...

 

 

Я организовал массовое нападение обычных каменных големов сразу на обоих демонов с
прикрытием. Тем временем, подвел обе группы нападения.

 

На этаж они вошли уже под маскировкой (я увеличил число магических кристаллов со своим
"маревом"). Про звук не стоит особо переживать: среди боя их шаги никто не услышит. Но
главное, что противник подобного не ожидает.

 

- Ну. С Богом. - дал я девчонкам сигнал к атаке.

 

По моей команде 4 солдата активировали "усиление" и кинулись на демона, вонзив в него свои
копья. Разумеется, сразу же активировались "ледяные взрывы". Вторая четверка при этом
произвела залп "огненного ливня" по окружающим ограм. Я аккуратно контролировал зону
поражения, чтобы не помешать первой 4-ке.

 

Огры вокруг исправно загорелись. Но вот демон начал размахивать когтями и раскидал 3-х из
4-х солдат (4-й зашел со спины). Все-таки, его когти легко разрывают железо. А щитов у МЖС1
нет.

 

Пришлось посылать 2-ю четверку. эти уже целились в руки (по два копья на каждую). Помогло
то, что первая атака пусть и не обездвижила демона, но серьезно его замедлила. И новая атака
по рукам полностью подавила его сопротивление. Первая атака была в тело, что заблокировало



ему дыхательную систему, а соответственно, и возможность дышать огнем. Впрочем, демон
совершенно не собирается умирать от таких ран. Ну, я и не рассчитывал на такую быструю
победу.

 

Дальше храбрые крестьяне подняли тушу свирепого волка на вилы и сбросили его в яму...

 

Тьфу ты! Железные солдаты как послушные куклы (каковыми они и являются) столкнули
замерзшее тело демона в услужливо открывшийся люк-мясорубку.

 

Может быть, демон и силен, но его обледеневшее тело спокойно "переживали" каменные
шипы...

 

Один готов.

 

Оторвавшись от своей схватки я посмотрел, что творится у девчонок.

 

Нууу... У них тоже все получилось.

 

Если не бать в расчет, что они потеряли всех своих магических солдат и буквально запихали
демона в ловушку грудой тел. Заклинив и повредив последнюю при этом.

 

Ну и ладно.



 

Главное - второй демон тоже помер. А потери практически не играют роли в данном случае...

 

 

...

 

 

В битве наступила пауза, и я уже было подумал, что резервы у противника закончились. Хотел
даже "звонить" ему и начинать переговоры об окончании битвы подземелий...

 

Оказалось - поторопился.

 

В моем подземелье появился еще один демон. И он отличается от всех предыдущих.

 

Все уничтоженные мною... Сколько там было демонов? Штук 7-8? Все правильно: 3 погибли в
ледяной зоне сразу, потом еще 2 по одному, 1 убит боссами и еще 2 уничтожены последней
атакой из засады. 8 штук. Много. Хотя, сейчас это неважно. Смысл в том, что все они были
слабейшими демонами гнева, которые были плюс минус одинаковыми. Выглядели они как
классические демоны из библии.

 

Внешность нового демона полностью отличается от демонов гнева. Его можно описать как
одну большую пасть на маленьких лапках. Округлой формы. Знаете, кого он мне напоминает
больше всего? Была такая серия комедийных ужастиков "Зубастики". Та самая, про хищных и
плотоядных колобков. Вот именно на них данный демон больше всего и похож. С той только
разницей, что его тело покрыто крупной чешуей, а не шерстью. И за исключением того
неприятного факта, что этот "зубастый колобок" два метра диаметром.



 

Да он даже передвигается перекатываясь! Точно буду называть его "зубастиком".

 

- Это ведь демон обжорства?

 

Спросил я вслух, ни к кому особо не обращаясь, но ответила мне Михару.

 

- Он самый. И этот явно сильнее всех прошлых демонов. Обрати внимание на его рога.

 

И действительно. Силу демона более-менее можно оценить по его рогам. По крайней мере, к
слабым демонам такое правило применимо. Пусть рога данного индивидуума и не выпирают
особо, зато они образуют на голове два внушительных костяных гребня. Можно поехидничать,
что такие рога не мешают перекатываться, но факт остается фактом - данный демон явно
существенно сильнее предыдущих.

 

Судя по всему, это сильнейший монстр №272.

 

По крайней мере, я буду очень на это надеяться. Мой противник уже превзошел все мои
ожидания по числу своих монстров и их силе.

 

И полностью разочаровал их бездарным использованием! Впрочем, что еще стоит ожидать от
Орды?

 



Но вернемся к демону.

 

Пусть он и двигается в одиночку, без прикрытия, но мне это не приносит особой пользы.

 

Я посмотрел на то, как копья обычных железных солдат способны нанести только царапины,
посмотрел и даже не стал пробовать на нем "люк-мясорубоку". Достаточно очевидно, что
каменные шипы бесполезны.

 

Тест регенерации при помощи магических железных солдат показал еще более удручающий
результат. Скорость восстановления ран этого демона просто безумная! Если у тролля раны
закрываются на глазах и могут отрастать даже конечности, то рубить этого демона - все равно,
что рубить воду! И это при том, что он не слизь какая-нибудь, а монстр из плоти и крови!
Магия МЖС2 для этого "зубастика" тоже все равно, что об стенку горох. Его сопротивление
магии несравнимо выше, чем у демонов гнева. Даже ледяной, что расстраивает.

 

И все это без учета того факта, что основной способностью демонов обжорства является,
собственно, поедание всего и вся! Да, тролли тоже могут подкреплять свою регенерацию,
когда пожирают тела своих союзников. Но это касается только обычной пищи. Демон
обжорства же способен питаться даже камнями и металлом. Да что там говорить, если он даже
стены подземелья может грызть и мгновенно восстанавливаться при этом!

 

Особо меня шокировало то, как он глотал огненные и ледяные заряды МЖС2! И делает это
явно специально, тут нет никаких сомнений. Казалось бы, демон должен получать
повреждения от этого, но нет. Слабая магия для него не более, чем еда!

 

Радует во всем перечисленном только то, насколько "зубастик" медлительный. Ну, не совсем
фатально. Обычных големов он превосходит в скорости, но моим железным солдатам уступает.
Особенно ситуацию усугубляют его маленькие лапки. Если анализировать ситуацию
непредвзято, то стотреть, как неуклюже "зубастик" катается нельзя без улыбки. Хотя...
Справедливости ради, нужно отметить, что делает он это с довольно приличной скоростью. В
таких случаях говорится: не все коту малина. Есть у этого демона и недостатки.



 

Главная же проблема в том, что мне тяжело правильно оценить силу демона обжорства. Тут я
попал в весьма затруднительное положение.

 

 

...

 

 

Вот по этим причинам я решил провести "зубастику" последний тест перед его битвой с моими
боссами. Этот "тест" я устроил в ледяной зоне 21-го этажа.

 

Собрал там остатки ледяных подрывников. Подкараулил его и массированно атаковал.

 

Результат.

 

Не сказать, чтобы нулевой, но демона они убить не смогли. Более того, этот гад стал жрать лед
и полностью восстановился! Хоть я и знал об этой особенности заранее, но сталкиваться с ней
на практике все равно неприятно.

 

Радует только то, что этот тест не прошел бесследно. Мне удалось более-менее оценить силу
противника. Он немного выше стандарта для 3-го ранга, но значительно ниже 2-го. Если
выражать в цифрах, то его стоимость будет около 30М в меню подземелья (цена
"подземельной" версии, а не полноценной). Для сравнении, демоны гнева, похожие на тех, что
использовал противник, стоят по 10М.



 

Для Михару он не станет серьезным противником.

 

А вот для моих огромных шипастых железных гусениц... Будет тяжело. Главная проблема
демона обжорство не в его общей силе, а в его специализации, так сказать. У него намного
выше защитные характеристики, чем атакующие. Если говорить геймерским языком, то он
является "танком", да еще и с "вампиризмом". Если не учитывать последний пункт, то он очень
похож на моих големов.

 

Подобные... Назовем их "классы". Так вот, они крайне сильны против более слабых
противников, но критически уязвимы против более сильных. Класс танка имеет наихудшее
сочетание с ловушками и внезапными атаками, будучи способным просто пережить их, приняв
урон "в лоб". Разумеется, это справедливо для урона, не превосходящего некоторый предел. И
у меня такого урона сейчас нет (не считая Михару).

 

Впрочем, я собаку съел на таких монстрах. И прекрасно разбираюсь в их недостатках.

http://tl.rulate.ru/book/63700/3242534


