
Глава 200: Кристалл Пустоты, экстремальный охотник в движении

 

Элитный монстр золотого уровня дает 420 000 очков опыта.

 

Су Мин немедленно использовал сильный ход.

 

Огонь Жизни!

 

С ним в центре, монстры в зоне радиусом 1600 метров горели белым пламенем, а их HP
уменьшались.

 

-29,40 млн, -29,40 млн, -29,40 млн......

 

Благодаря бонусу от снайперского режима и различных баффов единичный урон [Огня Жизни]
достиг почти 30 миллионов.

 

Иллюзорное Зло умер через 2 секунды.

 

"Динь, вы убили 46 Иллюзорных Зол и получили: 18,9336 миллионов очков опыта, очки вклада
в подземелье +4508".

 



[Энн Лорис]: "......"

 

Глядя на мертвого монстра перед собой, она горестно сказала: "Разве ты не говорил, что
нужного монстра оставил мне?".

 

"Я ничего не могу с этим поделать. Диапазон навыков слишком велик".

 

Выражение лица Су Мина не изменилось.

 

Затем он подошел, чтобы подобрать упавшие предметы.

 

"Динь!"

 

"Поздравляем с получением: 3524 золотых монет, [Фрагмент Кристалла Пустоты] x47, [Мантия
Пустоты - золото] x15,......".

 

[Фрагмент Кристалла Пустоты]

 

Качество: Золото

 

Эффект: Вы можете синтезировать [Кристалл Пустоты - Эпический] после сбора 500 штук.



 

Предметы, выпавшие из монстров, были довольно хороши, даже если Су Мин не мог
использовать большинство из них.

 

После этого Су Мин и [Энн Лорис] направились в глубь пустыни.

 

По пути их атаковали несколько волн монстров.

 

После убийства более 500 Иллюзорных Зол, в теле Су Мина вспыхнул свет.

 

"Динь, поздравляем с достижением 62 уровня. Вы получили: Сила +270, Телосложение +290,
Ловкость +270, Мудрость +290".

 

Его атака заклинаниями достигла 122 002.

 

Более того, Су Мин собрал 500 фрагментов. Он нажал кнопку синтеза на панели.

 

"Поздравляем с получением предмета: [Кристалл Пустоты - Эпический]".

 

[Кристалл Пустоты]

 



Качество: Эпик

 

Эффект: Постоянно получите 20 пунктов Мудрости и +20% ментального сопротивления.
Ограничено однократным использованием на одного человека.

 

Су Мин немедленно использовал кристалл.

 

На данный момент, с учетом бонусов от предметов, его ментальная сопротивляемость достигла
175%.

 

На Су Мина практически не действовали эффекты ментального контроля, такие как страх и
оглушение, если только противник не обладал способностью снижать ментальное
сопротивление.

 

"Мы почти достигли телепортационной формации следующего этажа".

 

[Энн Лорис] сказала.

 

В нескольких тысячах метров от них появился белый столб света.

 

"Давай пойдем туда и посмотрим".

 



Су Мин подошел к столбу света и нашел NPC рядом со столбом света.

 

У NPC на голове был желтый знак вопроса, так что у него явно был скрытый квест.

 

"Динь, [Восприятие Злых Мыслей] сработало......".

 

Внезапно в воздухе появилось более десятка кроваво-красных зрачков.

 

Некоторые игроки лежали в засаде поблизости.

 

"Убейте их! Не позволяйте этим чужакам вмешиваться в битву Его Высочества [Авелино]".

 

В следующее мгновение невидимые игроки бросились к Су Мину и [Энн Лорис], когда до них
оставалось менее 10 метров.

 

Су Мин решительно атаковал.

 

Штормовая Армия!

 

Десять штормовых мечников окружили их, чтобы защитить.



 

чи-чи-чи-чи~~

 

Острое лезвие в руке игрока-убийцы рассекло тело штормового мечника, одновременно
обнажив его фигуру.

 

-250000, -234000, -247000......

 

Появилась серия цифр урона. Однако штормовые мечники унаследовали 90% HP Су Мина, так
что в общей сложности у них было 29 миллионов HP.

 

Для них это было незначительным делом - столкнуться с миллионами очков урона.

 

Штурмовые меченосцы начали контратаку, и длинные мечи в их руках разрубили убийцу.

 

-1.65 млн, -1.97 млн, -2.30 млн......

 

После трех раундов атак все игроки, атаковавшие тайком, погибли.

 

С другой стороны, у Штормовых Мечников все еще оставалась половина их HP.

 



В этот момент на земле было разбросано более сотни предметов, но качество этих предметов
было не очень хорошим, поэтому Су Мину было лень их подбирать.

 

Первоначально [Энн Лорис] планировала атаковать, но после того, как она увидела урон,
нанесенный штормовыми мечниками, ей ничего не оставалось, как отступить.

 

"Похоже, мне ничего не нужно делать".

 

Она была совершенно беспомощна.

 

Су Мин улыбнулся, но ничего не сказал.

 

Затем он проигнорировал все трупы на земле и подошел к NPC.

 

[Святой Пустоты LV65]

 

"Человек-авантюрист, спасибо тебе за убийство этих мерзких парней". [Святой Пустоты] сказал
с благодарностью.

 

Затем он посмотрел на Су Мина и сказал: "Авантюрист, ты готов оказать мне услугу?".

 



"Сначала расскажи мне подробности квеста".

 

"Лорд Мозер раньше был богом нашего клана, но после того, как он вступил в контакт с
Обманщиком Пустоты, все изменилось. Спустя тысячи лет его божественность и сила были
поглощены Обманщиком Пустоты".

 

Святой Пустоты подробно рассказал историю прошлого и попросил: "Надеюсь, ты сможешь
очистить душу лорда Мозера и освободить ее от контроля Обманщика Пустоты. Искатель
приключений, готов ли ты принять это задание?"

 

"Динь, поздравляю с запуском специального квеста [Очистить душу Мозера]. Хочешь ли ты
принять квест?"

 

"Я позабочусь об этом".

 

Су Мин принял задание.

 

"Спасибо".

 

Святой Пустоты поклонился и с благодарностью произнес.

 

Попрощавшись с NPC, Су Мин и [Энн Лорис] ступили на более высокий этаж подземелья.



 

2-й этаж...... 3-й этаж...... 4-й этаж....

 

Вдвоем они прошли весь путь до 5-го этажа и по пути убили множество демонов.

 

Все они знали, что тот, кто убил их, был Су Мин.

 

В этот момент стало известно, что трансцендентный [Канг Хай] находится в Мире №8.

 

......

 

В Верховном Совете.

 

Сюда спускались проекции правителей пяти цивилизаций пятого уровня.

 

"Предположительно, все должны были получить новости о том, что трансцендент [Канг Хай] из
Мира №10 появился в Мире №8. Как, по-твоему, мы должны поступить с ним?".

 

Повелитель Драконов посмотрел на других Повелителей и равнодушно спросил.

 



"Это просто муравей, который даже не пробудил Легендарный Домен. Просто пошлите
экстремального охотника, чтобы убить его. Даже если мы не можем убить [Канг Хая] в игре,
мы все равно можем использовать предметы, чтобы уничтожить его."

 

Повелитель Времени ответил медленно.

 

Экстремальный охотник был богом среднего уровня, и ему было легко убить игрока, который
не был богом, но такое поведение нарушало [Завет Хаоса], поэтому экстремальный охотник
непременно умрет после предпринятых действий.

 

Однако даже жизнь сотни экстремальных охотников стоила того, чтобы убить одного
трансцендента.

 

"Что, если Бог Дракон Судьбы и Бог Дракон Времени снова защитят его?" раздался холодный
голос Повелителя Эльфов.

 

В прошлый раз координаты Су Мина невозможно было предсказать, поэтому все они ошибочно
решили, что это Бог Дракон Судьбы и Бог Дракон Времени защищают Су Мина.

 

"Бог Дракон Времени не сделает ни шагу. Я уже спрашивал его лично. Он четко выразил
нейтралитет. Что касается Бога Дракона Судьбы, нам еще предстоит увидеть его истинное
лицо, и пока мы не уверены в лагере другой стороны".

 

Повелитель Времени объяснил.

 



В конце концов, Повелитель Драконов принял окончательное решение: "Экстремальный
охотник должен быть отправлен, чтобы уничтожить [Канг Хая]. В то же время его можно
использовать для проверки Бога Дракона Судьбы. Если мы узнаем об отношении Бога Дракона
Судьбы, это будет более удобно для наших будущих действий."

 

"Тогда давайте следовать этому плану".

 

Повелитель Времени немедленно отдал приказ своим экстремальным охотникам.

 

Они не могли отказаться от этого приказа умереть, потому что жизни экстремальных
охотников были в руках пяти повелителей.

 

Получив заказ, экстремальный охотник отправился в мир № 8.

 

http://tl.rulate.ru/book/63416/2259924


