
Глава 188: Эпический Домен, Эволюционировавшая Способность

 

[Текущее местоположение: Мир Хаоса - 1-й этаж Храма Испытаний]

 

Су Мин оказался в величественном храме, чей потолок возвышался над землей не менее чем
на тысячу метров, а на стенах в тысячи метров были выгравированы различные статуи.

 

"Динь, корректировка данных Эпического Хранителя...".

 

Внезапно перед Су Мином появилась статуя, и из его тела вылетел свет, который слился с
Эпическим Хранителем.

 

Грохот~~

 

Вскоре Эпический Хранитель был воскрешен.

 

В его руке появился ослепительный посох с трехцветным светом. Очевидно, это был артефакт.

 

У Эпического Хранителя было такое же снаряжение, как и у Су Мина.

 

В общем, если он хотел победить его, то мог полагаться только на преимущества предметов,



навыков и талантов.

 

"Участник, атакуй!"

 

"Позволь мне проверить, насколько ты квалифицирован, чтобы пробудить силу Эпического
домена".

 

Эпический Хранитель сказал глубоким голосом.

 

Су Мин использовал на нем навык оценки, чтобы получить информацию.

 

[Эпический Хранитель - Ограниченный]

 

Уровень: 65

 

Титул: Эпический лорд

 

HP: 7,54 миллиарда

 

Атака: 400000



 

Защита: 190000/90000

 

Навыки: Шторм Отчаяния LV10, Мороз LV10, Предельная вспышка LV10, Вспышка LV10,
Земная броня LV10......

 

Особые способности: Множественные тени, аура лорда

 

HP Эпического Хранителя был пугающе высок.

 

Все его навыки были не только 10-го уровня, но и качество всех навыков было Эпического
класса.

 

Однако Су Мин совсем не боялся, потому что у него была [Сфера Обжорства (улучшенная +9)]!

 

Этот предмет, усовершенствованный до высшего уровня эффекта, мог поглотить 12
миллиардов урона от заклинаний.

 

С другой стороны, все умения Эпического Хранителя были заклинаниями.

 

"Эта битва должна быть такой же, как и обычные битвы".



 

На уголке рта Су Мина появилась улыбка.

 

Предельная вспышка!

 

Эпический Хранитель атаковал первым, и сияющий свет заполнил каждый уголок храма.

 

"Динь, [Чистый свет] сработал, и ослепляющий эффект был снят".

 

-1.13 млн, -1.13 млн, -1.13 млн......

 

После того, как урон был уменьшен различными баффами и его собственной защитой, он все
еще составлял более миллиона. Но полоска HP и щит над головой Су Мина оставались
неподвижными.

 

Сфера Обжорства поглотила 5,65 миллионов пунктов урона от заклинаний.

 

Уничтожение Святой Тени!

 

Вечный Святой Огонь!

 



......

 

Су Мин проигнорировал атаку босса и использовал свои навыки один за другим.

 

Восемь золотых теней появились и мгновенно атаковали босса.

 

-330000, -330000, -330000......

 

"Динь, [Печать Снаряжения] сработала".

 

"......"

 

5 предметов снаряжения на Эпическом страже потеряли свой блеск.

 

В нормальных условиях [Уничтожение Святой Тени] не наносило более 2,64 миллионов
пунктов истинного урона.

 

В следующее мгновение тело хранителя запылало белым пламенем.

 

-7,54 млн, -7,54 млн, -7,54 млн......



 

Этот навык полностью уничтожил 37,7 миллионов HP Эпического Хранителя.

 

Даже если 5 навыков были запечатаны, у босса оставалось несколько навыков, которые он мог
использовать.

 

Поэтому он продолжал атаковать.

 

Су Мин просто замедлил темп своих атак и использовал хранителя в качестве "зарядки для
сокровища", чтобы восполнить урон от заклинаний, наносимый сферой обжорства.

 

Время шло, а HP босса становилось все меньше и меньше.

 

75.2%...... 63.1%...... 45.8%......

 

Накопленный урон заклинаний Сферы Обжорства достиг более 5 миллиардов пунктов.

 

Если бы Су Мин был готов, он мог бы использовать эту Сферу Обжорства, чтобы мгновенно
убить Эпического Хранителя.

 

Конечно, Су Мин не собирался использовать Сферу Обжорства, чтобы убить босса. Он
собирался сохранить немного урона для последующего использования.



 

Прошло совсем немного времени, и у босса осталось всего 1 миллион HP.

 

Су Мин с легкостью закончил бой.

 

"Динь!"

 

"Поздравляю с победой над Эпическим Хранителем и достижением требований Пробуждения
Эпического Домена".

 

"Поздравляю с пробуждением Эпического Домена!"

 

Босс превратился в труп и упал, а Су Мин смотрел на информацию Эпического Домена.

 

[Эпический домен: рост реальных атрибутов игрока +100%, реальные HP игрока x 1000%].

 

Увеличение прироста атрибутов здесь не включает временные очки атрибутов, добавляемые
снаряжением, то же самое относится и к HP.

 

После преодоления этого порога атрибуты игрока будут стремительно расти.

 



Например, атака заклинаний Су Мина подскочила до 89,622 пунктов.......

 

Его HP даже превысил 25,81 млн.

 

"Динь!"

 

"Поскольку вы пробудили Эпический Домен, вы можете выбрать навык, который меньше
Эпического класса, и усилить его качество до Эпического класса".

 

Су Мин открыл панель навыков и внимательно просмотрел ее.

 

У него было три навыка, которые он мог развивать.

 

[Громовое Разрушение Святого Света], [Гнев Святого Света], [Штормовая Армия].

 

Подумав об этом, Су Мин сначала отказался от навыка [Штормовая Армия].

 

Несмотря на самый высокий урон, навык [Штурмовая Армия] имел очень фатальную слабость.
Он не мог справиться с летающими юнитами.

 

Су Мин решил предоставить эту возможность [Громовому Разрушению Святого Света], потому



что это был навык блокировки.

 

"Динь, [Громовое Разрушение Святого Света - Золото] перешло в [Громовое Разрушение
Святого Света - Эпик]".

 

[Громовое Разрушение Святого Света- Эпик]

 

Уровень: 8 (0/1 миллион)

 

Эффект: Вызывает яростную молнию, которая настигает врагов в радиусе 200 метров и наносит
[5400+Атака заклинаний X 600%] урона заклинаниями в секунду в течение 5 секунд.

 

Умение с вероятностью 45% парализует противника на 2 секунды. Кулдаун: 10 секунд.
Потребляет 500 MP.

 

Су Мин покинул Храм Испытаний и вернулся на Темное Поле Битвы.

 

Он открыл панель квестов и щелкнул, чтобы завершить квест.

 

"Динь, поздравляем с завершением пробного квеста [Эпическое испытание]. Вы получили 2
миллиона очков опыта, 1000 очков репутации и свободные очки атрибутов +2416."

 



В его прошлой жизни уровень завершения [Эпического испытания] составлял всего 79%, и
большинство игроков Синей Звезды тратили 1 год на достижение требований.

 

Игроки чужой цивилизации были намного сильнее, поэтому на них обычно уходило от 2 до 4
лет.

 

Что касается [Легендарного испытания], то процент выполнения этого квеста составлял всего
42%.

 

В зависимости от силы игрока, затраченное время составляло от 15 до 200 лет.

 

Конечно, приведенные выше данные применимы только к "большинству" игроков.

 

Для Трансцендента завершение Эпического Испытания заняло бы не более трех дней.

 

В этот момент до начала официального матча чемпионата оставалось еще около 7 часов.

 

"Давай сначала вернемся в город Леот".

 

Думая об этом, Су Мин собирался активировать [Бесконечный Прыжок], но в этот момент
прозвучало системное уведомление.

 



"Динь, у вас сообщение от друга".

 

Су Мин посмотрел на отправителя.

 

Это [Энн Лорис] послала ему сообщение.

 

http://tl.rulate.ru/book/63416/2126532


