
Глава 184: Сфера Обжорства - Мифическая, Мифический Класс

 

Су Мин наклонился, чтобы поднять упавшие предметы.

 

"Динь!"

 

"Поздравляем с получением: [Сфера Обжорства - Мифическая], [Сундук Короля Демона
Бездны – Ограничено Первым Убийствов], [Эпическое ядро] x2, [Сердце короля демона
обжорства - квестовый предмет]...".

 

Су Мин немедленно использовал [Эпическое Ядро], и его прогресс пробуждения Эпического
Домена вырос до 9%.

 

В то же время его очки опыта превысили 7,5 миллиарда.

 

До пробуждения Эпического Домена ему не хватало всего 1,6 миллиарда очков опыта.

 

Квестовый предмет, необходимый для Мифического класса, также был в руках.

 

После этого Су Мин открыл сундук с сокровищами Короля Демона Бездны.

 



"Динь!"

 

"Поздравляем с получением: [Кодекс Бездны – Демон Обжорства]"

 

[Кодекс Бездны - Демон Обжорства]

 

Качество: Эпик

 

Бонус: снижение физического урона +200, HP +1500, сила +30, телосложение +30

 

Специальные: +200% урона Демонам Обжорства со званием ниже уровня Короля, -50% урона
от Демонов Обжорства.

 

На данный момент Су Мин собрал 4 Кодекса Бездны.

 

......

 

Наконец, был предмет мифического класса.

 

[Сфера Обжорства]



 

Качество: Мифический

 

Эффект 1: Поглощает атаки заклинаниями и накапливает максимум 3 миллиарда пунктов
урона от заклинаний.

 

Эффект 2: Высвобождает накопленный урон от заклинаний и наносит такой же урон одной
цели. Кулдаун: 6 часов.

 

Су Мин активировал систему улучшения и поместил сферу обжорства в слот улучшения.

 

"Динь, этот предмет соответствует требованиям улучшения, и успех составляет 100%. Для
этого требуется [Камень Улучшения] x100 и [10 000 золотых монет]. Вы хотите его улучшить?"

 

"Да"

 

Су Мин нажал на кнопку панели, и к предмету был добавлен суффикс +1.

 

Затем он положился на руководство [Часов Судьбы] и на одном дыхании усовершенствовал
[Сферу Обжорства] до предела.

 

"Динь, вы успешно улучшили предмет: [Сфера Обжорства (улучшенная +9)]".



 

Второй эффект от этого пункта не изменился.

 

Однако лимит хранения урона достиг 12 миллиардов.

 

"Я использую его как козырь в борьбе с боссом".

 

В то же время он придумал еще один трюк.

 

[Знак Уязвимости Заклинаний] может увеличить урон от заклинаний.

 

Если он сложит 5 слоев, то сможет увеличить урон Сферы Обжорства до 24 миллиардов.

 

"Хисс! Это кажется очень свирепым, если подумать".

 

Су Мин с удивлением сказал.

 

Положив предмет обратно в рюкзак, он направился к черному столбу.

 



После смерти Короля Демона Обжорства из воздуха возник портал.

 

Пройдя через портал, Су Мин вернулся в церковь Города Святого Света.

 

"Авантюрист, ты добыл Сердце Короля Демона Бездны?" - с энтузиазмом спросил священник
Магру.

 

"Да".

 

Су Мин достал сердце и отдал ему.

 

"Очень хорошо".

 

Магру посмотрел на сердце, и в его глазах появилась улыбка.

 

После этого он посмотрел на Су Мина и торжественно сказал: "Авантюрист, спасибо тебе за
твой вклад в церковь. Я открыл для тебя квалификацию обмена скрытых предметов".

 

"Динь, поздравляем вас с завершением квеста Мифического ранга [Наследство Древнего
Святого]. Вы получили: 10 миллионов очков опыта, 5 000 очков репутации, 100 000 золотых
монет, свободные очки атрибутов +128, и квалификацию для открытия скрытого магазина
обмена святого камня."



 

Магру взмахнул рукой, и перед Су Мином появилась панель.

 

"Динь, поздравляю с открытием магазина обмена скрытых священных камней".

 

[Свиток Смены Класса Вечного Святого]

 

Качество: Мифический

 

Количество: 1/1

 

Цена обмена: 1000 святых камней + 8 миллиардов золотых монет

 

......

 

На пространственном рынке свитки Мифического класса были ценными, но недоступными.
Обычно аукцион начинался с 5 миллиардов. Особый свиток Мифического класса мог
продаваться даже за десятки миллиардов золотых монет.

 

"Динь! "

 



"Вы получили предметы: [Свиток Смены Класса Вечного Святого] x1, [Сфера навыков низкого
уровня] x10".

 

"Вы потратили 8,25 миллиардов золотых монет и 1300 святых камней".

 

Это было прекрасное чувство - тратить деньги.

 

Однако баланс золотых монет Су Мина почти не изменился, даже после того, как он потратил
так много денег.

 

У него оставалось 248 786 миллиардов золотых монет.

 

Попрощавшись с Магру, Су Мин вернулся в город Леот.

 

Затем он решительно использовал свиток передачи класса.

 

"Динь!"

 

"Ваш классовый шаблон [Святой Крестоносец - Алмазный] был заменен классовым шаблоном
[Вечный Святой - Мифический]".

 



"Поскольку вы получили шаблон Мифического класса, ваши атрибуты были скорректированы в
соответствии с текущим бонусом шаблона".

 

Су Мин проверил детали шаблона своего класса.

 

Шаблон класса: Священник - Вечный Святой

 

Качество: Мифический

 

Бонус: все атрибуты +140/уровень, телосложение +20/уровень, мудрость +20/уровень

 

Классовый талант: [Святая Светлая Вера], [Вечное Тело].

 

Классовые навыки: [Святой Огонь Жизни LV1], [Вечное Святилище LV1], | Техника Исцеления
LV3]....

 

После обновления шаблона его атрибуты стали расти как сумасшедшие, а атака заклинаниями
достигла 44 234 пунктов за один раз.

 

Затем Су Мин кликнул на таланты и навыки нового класса, чтобы просмотреть информацию о
них.

 



[Вечное Тело - Талант]

 

Качество: Легендарный

 

Эффект: После убийства врага поглотите 1% HP противника. Когда игрок умирает, поглотите
накопленный HP, равный вашему собственному HP, и возродитесь на месте. Кулдаун: 5 секунд.

 

[Святой Огонь Жизни - Мифический]

 

Уровень: 1 (0/10000)

 

Эффект: Соберите Огонь Жизни, чтобы покрыть область радиусом 200 метров, нанося [2000 +
HP противника x 1%] истинного урона противнику каждую секунду в течение 5 секунд.
Кулдаун: 45 секунд. Потребляет 2500 MP.

 

[Вечное Святилище] также было навыком мифического уровня, и его эффект заключался в
оживлении дружественных войск в радиусе 200 метров, если время их смерти не превышало 30
секунд. Кулдаун составлял 3 минуты.

 

"Талант и навыки Вечного Святого весьма хороши, но ему не хватает эксклюзивного оружия" -
сказал Су Мин про себя.

 

Как правило, мифические классы имели эксклюзивное оружие.



 

"Точно, значок, который дал мне Король Демон Обжорства, может быть связан с
эксклюзивным оружием".

 

Подумав об этом, он тут же открыл свой рюкзак и достал значок.

 

[Вечный Знак]

 

Качество: Мифический

 

Эффект: Надев его, вы сможете войти в [Вечный Мир].

 

"Похоже, что оружие находится в [Вечном Мире]".

 

Подумав об этом, Су Мин надел значок и решительно использовал заклинание телепортации.

 

......

 

[Текущее местоположение: Вечный Мир - Алтарь Жизни]

 



Су Мин появился перед ступенями белого алтаря.

 

"Это эксклюзивное оружие".

 

Он поднял голову и обнаружил, что в центре алтаря торчит загадочный и великолепный посох.

 

[Вечная Власть - Мифический]

 

Су Мин узнал имя оружия с помощью навыка оценки.

 

Это было действительно эксклюзивное оружие.

 

Он был так счастлив, что просто пошел к нему.

 

Бум!

 

Внезапно вокруг алтаря поднялся невидимый барьер, преградив путь Су Мину.

 

"Это...."



 

Су Мин был в замешательстве, но в этот момент сзади него раздался старческий, но мягкий
голос.

 

"Это чары, установленные Святым Владыкой Изетом, и чтобы открыть их, требуется особый
метод".

 

Когда он обернулся, то увидел вереницу людей в белых одеждах, которую возглавлял старик с
добрым лицом.

 

Су Мин посмотрел на знакомую фигуру рядом с ним, и его глаза расширились.

 

"Почему это ты?! Ты не умер?" - изумленно спросил Су Мин.

 

Фигура на противоположной стороне была не кем иным, как [Королем Демоном Обжорства],
который уменьшился до нормального человеческого размера.

 

http://tl.rulate.ru/book/63416/2106071


