
Глава 130: Древнее поле битвы, руины королевства Железного Орла

 

На следующий день.

 

"Динь, добро пожаловать обратно в [Происхождение]".

 

Су Мин вернулся в отель.

 

Он сразу же прибыл в город Леот и сразу же сказал Аттиле, чтобы та летела на [Древнее поле
битвы], которое находилось между Королевством Святого Света, Королевством Шторма и
Королевством Мороза.

 

На карте [Древнее Поле Битвы] были монстры от 45 до 60 уровня, а координаты [Сокровища
королевства Железного Орла] находились во внешней области 45 уровня.

 

Путь в две тысячи километров занял всего один час благодаря сверхвысокой скорости полета
Аттилы.

 

[Текущее местоположение: Мир #10 - Окраина древнего поля битвы]

 

Су Мин направился на север и, наконец, достиг своей цели.

 



"Это место действительно ничуть не изменилось".

 

Он осмотрелся. Повсюду были разрушенные стены, а земля была покрыта сорняками. Он
подошел к руинам королевской столицы Королевства Железного Орла и воспользовался картой
сокровищ.

 

Во все стороны разбежались лучи света, и разрушенный город словно ожил.

 

Странный звук донесся до его уха.

 

Тап...... Тап.....

 

Су Мин последовал за звуком. Белая кость у ворот города внезапно упала на землю.

 

В следующее мгновение из белых костей появился призрак, который тупо уставился на карту в
руке Су Мина.

 

Прошло не так много времени, прежде чем призрак успокоился.

 

Он заговорил со сложным выражением лица: "Искатель приключений, ты здесь, чтобы искать
сокровища королевства?".

 



"Да".

 

Су Мин спокойно ответил.

 

Очевидно, что у этого призрака были скрытые поиски.

 

"Искатель приключений, могу я попросить тебя об одной вещи? Помоги мне очистить нежить в
городе. Они мои коллеги. Однако их души заключены в телах из-за влияния темной магии".

 

"После того, как вы это сделаете, я смогу сказать вам, где находится ключ от Сокровищницы
Королевства".

 

Безымянный призрак сказал умоляюще.

 

"Динь, поздравляю с началом выполнения квеста Алмазного класса [Очистить неживых солдат
Королевства Железного Орла]. Хочешь ли ты принять этот квест?"

 

"Принимаю".

 

Су Мин решительно принял задание.

 



Это был квест алмазного класса, который мог дать 16 бесплатных очков атрибутов в качестве
награды.

 

Затем он посмотрел на детали квеста.

 

[Очистить неживых воинов Железного Орла].

 

Сложность квеста: Алмаз

 

Описание квеста: Мертвые солдаты Королевства Железного Орла были заражены тьмой и
превратились в нежить. Пожалуйста, убейте их и очистите души погибших солдат.

 

Требования: Убейте 500 солдат нежити Королевства Железного Орла и 1 командира нежити
Колоса.

 

Су Мин закрыл панель поиска и пошел в сторону города.

 

"РОАР!"

 

Из лазурно-черных трупов солдат, бродящих по городу, доносились странные вопли.
Почувствовав ауру живого человека, они нахлынули на него, как прилив.

 



[Неживой солдат Железного Орла - Элита].

 

Уровень: 45

 

Титул: Элита

 

HP: 135000

 

Атака: 6200

 

Защита: 3000/1685

 

Навыки: Яд нежити LV3, укус LV3

 

Элитная аура: в ближайшей области +5% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже его
звания.

 

Грех: 100-550

 

Поглощающий Ураган!



 

Су Мин начал атаку, и из воздуха возник ураган. Его ужасающая сила всасывания напрямую
засосала всех монстров в радиусе 180 метров внутрь урагана.

 

Острые лезвия ветра разрывали тело нежити.

 

-184911!

 

-184911!

 

-184911!

 

......

 

Появилось множество зеленых и белых фигур с повреждениями. Эта группа нежити не
выдержала даже первой волны атак, и их поврежденные трупы падали с неба, как дождь.

 

После того как они приземлялись на землю, из трупа появлялась темно-синяя душа. Все души
поклонились Су Мину, а затем превратились в луч света, который поплыл на юг.

 

"Динь, вы убили 100 солдат нежити Королевства Железного Орла и получили: 1.96 миллионов
очков опыта, прогресс квеста +100".



 

"Динь, [Точная охота] срабатывает, юнит [Нежить Солдат Железного Орла - Элита], был
записан. Урон этому юнита +200%".

 

"Динь, поздравляем с достижением 42 уровня. Вы получили: Сила +90, Телосложение +90,
Ловкость +90, Мудрость +100".

 

Прозвучала серия системных уведомлений.

 

Груда снаряжения упала на землю. Под воздействием баффа [Золотого Света] почти 22
единицы снаряжения класса Черного Железа превратились в снаряжение класса Бронзы.

 

Су Мин подошел, подобрал брошенные предметы и продолжил движение вперед.

 

Поскольку нежить была темными существами, с дополнительным бонусом к урону от [Точной
охоты] он мог убить элитного монстра 45-го уровня всего одним умением.

 

Су Мин начал безумную резню.

 

Более чем через десять минут он убил 500 нежитей и очистил их души.

 

"Динь, поздравляем с достижением 43 уровня. Вы получили: Сила +90, Телосложение +90,



Ловкость +90, Мудрость +100".

 

Произошла вспышка света, и Су Мин снова повысил свой уровень.

 

Его атака заклинаниями увеличилась до 13 990.

 

Поскольку первое требование квеста было выполнено, Су Мин вошел в руины дворца и нашел
командира нежити Колоса.

 

[Командир армии нежити Железный Орел - Алмаз].

 

Уровень: 45

 

Титул: Лорд

 

HP: 12 миллионов

 

Атака: 120,000

 

Защита: 65000/30375



 

Навыки: Темный удар LV5, Морозный клинок LV6, Сдерживание LV5, Защитная позиция LV6

 

Аура Владыки: в ближайшей области +20% ко всем атрибутам дружественных юнитов ниже
его звания.

 

Грех: 25030

 

"Защитите королевство и убейте всех захватчиков!!!"

 

Внезапно босс зарычал, и мощная звуковая волна мгновенно поразила Су Мина.

 

"Динь, [Чистый свет] сработал, и сдерживающий эффект был снят!"

 

Навык босса был неэффективным.

 

Святой меч охотника на демонов!

 

Уничтожения Святой Тени!

 



Су Мин также начал контратаку. Блестящий световой меч пронзил тело босса и снизил его
защиту на 60%.

 

-162,000!

 

-168,000!

 

-25030!

 

"Динь, [Разбитая надежда] сработала!"

 

Босс обезумел, потому что его обожгло Святым Светом. В следующее мгновение четыре
золотые тени появились рядом с боссом и пронзили его своим кинжалом.

 

-75548!

 

-75548!

 

-25030!

 

......



 

[Уничтожение Святой Тени] напрямую лишило босса более 700 000 HP.

 

Босс был покрыт слоем инея, его скорость передвижения и скорость атаки были снижены на
50%. Однако скорость его атаки все еще была очень высокой.

 

Темный удар!

 

Босс поднял свой огромный меч и ударил. Меч засиял черным светом.

 

Бум!

 

На земле появилась трещина, похожая на паутину, но Су Мина нигде не было видно.

 

Предельный берсерк!

 

Су Мин использовал Теневую вспышку, чтобы переместиться за спину босса и ударил его
посохом по спине.

 

-6136! (Взрыв)

 



-71136!

 

-25030!

 

......

 

Су Мин взмахнул своим посохом и нанес 10 ударов всего за одну секунду, и HP босса упал на
8,5%.

 

"Проклятый захватчик!"

 

Босс сердито сжал гигантский меч и развернулся, чтобы атаковать. Однако Су Мин
использовал Теневую вспышку, которая только что обновилась от [Тени Тьмы], чтобы
переместиться на 15 метров.

 

Пытка Крови!

 

Падение пылающего солнца!

 

......

 



Заклинания Су Мина были яростными, как буря, и HP босса продолжали уменьшаться.

 

72.3%...... 42.1%...... 26.1%......

 

Минуту спустя полоска HP босса опустела. Он превратился в холодный труп и упал на землю.

 

"Авантюрист...... Спасибо...... за освобождение моей души......".

 

Перед смертью душа Колоса поблагодарила его, а затем превратилась в луч света, который
поплыл на юг.

 

http://tl.rulate.ru/book/63416/1900668


