
Глава 126: Святая Мантия Света - Эпическая, поляна Праздника Дракона

 

"Динь, добро пожаловать обратно в [Происхождение]".

 

На следующее утро Су Мин вернулся в отель.

 

Он все еще помнил вкус прошлой ночи.

 

Су Мин посмотрел вниз на метку на своей ладони.

 

[Печать Темного Храма]

 

Качество: Специальный

 

Эффект: С помощью этой метки вы можете путешествовать в темный храм в 30-й Пропасти
Бездны и обратно.

 

Хотя Элос не могла покинуть Пропасть Бездны, она могла дать другим полномочия открыть
телепортационный массив в Темный Храм как босс Пропасти Бездны.

 

С меткой Темного Храма Су Мин мог навестить ее, когда у него будет время.



 

В этот момент прозвучало системное уведомление.

 

"Динь! Объявление Королевства Святого Света:"

 

"Мероприятие "Фестиваль Дракона", проводимое в Городе Драконов, началось. Игроки, у
которых есть квалификация для участия, могут обратиться к NPC события в Городе Драконов,
чтобы записаться. Это событие имеет щедрые награды, так что игроки приглашаются к
участию по своему усмотрению."

 

"......"

 

Объявление повторили 12 раз, и все игроки пришли в восторг.

 

Город Драконов начал рекламировать это событие два дня назад, поэтому игроки уже знали о
существовании Фестиваля Дракона.

 

"А-а-а-а!!! Почему в событии могут участвовать только те игроки, у которых есть питомцы с
драконьей родословной? Это несправедливо!"

 

"Наверху, разве вы не видели приставку для мероприятия? Эй, я не талантлив, у меня только
гибридный питомец дракон-волк".

 



"Чушь собачья! Брат, у твоего питомца действительно есть драконья родословная? Команда
переполнена? Пожалуйста, впусти меня!"

 

Это событие было очень особенным.

 

Если в питомце игрока есть примесь драконьей крови, он может участвовать в Фестивале
драконов.

 

"Наконец-то мероприятие началось".

 

Увидев системное уведомление, Су Мин был вне себя от радости.

 

Он поднялся на ноги и пошел в сторону места, где находился NPC.

 

По пути Су Мин достал снаряжение, которым наградил его Дракон Света.

 

Это была мантия Эпического класса!

 

[Святая мантия света - эпическое].

 

Часть: Тело



 

Атрибуты: Защита +850, HP +7500, Телосложение +240, Ловкость +250, Мудрость +275

 

Специальный эффект: Сокращение кулдауна +20%

 

Дополнительные навыки: [Благословение Святого Барьера: Создает барьер с помощью Святой
силы, который может противостоять атакам с уроном менее [1000+атака заклинанием X450%]
в течение 3 секунд. Кулдаун: 30 секунд. Потребляет 400 MP].

 

Требования к снаряжению: священник 35 уровня

 

Су Мин надел новую мантию, и его атака заклинаниями превысила 13050.

 

Через несколько минут Су Мин подошел к NPC, чтобы зарегистрироваться. Он просто вызвал
Аттилу и позволил NPC взглянуть на нее.

 

"Динь! Поздравляем вас с регистрацией в событии "Фестиваль Дракона" и получением
предмета: Доказательство участия Храма Драконов x1".

 

Су Мин открыл панель события и посмотрел на правила события.

 

[Фестиваль дракона]



 

Продолжительность: 2 дня

 

Правила мероприятия: Участвующие игроки могут создать команду из ста человек и
отправиться в подземелье события [Башня Дракона] для испытания. Система подземелья
случайным образом распределяет команды для состязания. Проигравший упадет на первый
этаж, потеряет очки и начнет испытание заново.

 

Награды: Это событие будет ранжироваться в соответствии с количеством очков, набранных
командами. В конце мероприятия команды, занявшие более высокие места, получат более
щедрые награды.

 

"В правилах соревнований нет никаких изменений" - подумал Су Мин.

 

Он вспомнил событие в своей предыдущей жизни и вспомнил, что [Башня Дракона] имела в
общей сложности 1000 этажей.

 

При прохождении каждых 200 уровней проводилось специальное испытание.

 

Команды, которые первыми очистят 200, 400, 600, 800 и 1000, получат специальную награду за
событие, а также большое количество очков.

 

Су Мин открыл информационную панель подземелья.

 



[Башня Дракона]

 

Уровень: 35-45

 

Категория: Событийное подземелье

 

Подходит для: 1-100 человек

 

Количество команд: 2972/???

 

Состояние победы: Неизвестно.

 

В подземелье было много команд. В конце концов, требования к соревнованиям не были
строгими. Любой игрок мог принять участие, если в его питомце была кровь дракона.

 

В дикой природе было много монстров, отвечающих требованиям конкурса, и их можно было
легко поймать в качестве домашних животных.

 

95% игроков в Королевстве драконов приняли участие в событии "Фестиваль драконов".

 

Су Мин только собирался нажать кнопку [Войти], как вдруг получил десятки системных



уведомлений.

 

"Игрок [Призрачная тень] подал заявку на вступление в вашу команду. Сообщение игрока:
Большой Босс, я готов предложить 2 миллиона золотых, чтобы присоединиться к вашей
команде".

 

"Игрок [Семисветный Охотник Хаоса] подал заявку на вступление в вашу команду. Сообщение
игрока: Большой брат, пожалуйста, возьми меня! Я готов заплатить за это!".

 

"......"

 

Многие гильдии пытались присоединиться к команде Су Мина. В конце концов, они хорошо
знали о силе Су Мина.

 

Если бы они вошли в команду Су Мина, то первое место точно досталось бы им.

 

Су Мин напрямую отклонил все приглашения.

 

Каждый раз, когда кто-то проходил 1 этаж подземелья, он получал очки.

 

Если у них есть товарищи по команде, то очки делятся поровну между каждым.

 



Су Мин, естественно, не хотел поступать подобным образом.

 

Ему также требовалось много очков, чтобы купить нужные предметы.

 

Сразу же после этого он вошел в подземелье один.

 

Его противником на первом этаже была команда из тридцати человек со средней силой.

 

Су Мин немедленно очистил поле с помощью [Падения пылающего солнца].

 

2 этаж...... 5 этаж...... 10 этаж......

 

Скорость Су Мина была такой же быстрой, как у ракеты. Количество этажей, которые он
проходил, увеличивалось очень быстро. Ни одна команда не могла противостоять его атаке.

 

Когда он поднялся на 40-й этаж, он наконец-то встретил знакомого игрока.

 

"Условия победы на 40-м этаже: 1- Победите [Команду ночного клинка № 1]. 2- Убить босса
подземелья 40-го этажа. Если одно из этих условий будет не выполнено, вы будете считаться
побежденным".

 



"Глава гильдии [Пламя Ночного Клинка], похоже, что сегодня тебе не очень повезло". Су Мин
улыбнулся.

 

Игроки [Гильдии Ночного Клинка]: "......"

 

" [Канг Хай], торопись и атакуй. Мы не можем победить тебя".

 

[Пламя Ночного Клинка] беспомощно сказал.

 

Трудно было представить, что сто игроков стоят вместе и ждут смерти.

 

"Не волнуйся, ты умрешь только один раз в моих руках". Су Мин улыбнулся и произнес
заклинание [Падение Пылающего Солнца].

 

Святой огонь сконденсировался в пылающее "маленькое солнце", которое упало с неба, и
быстро расширяющийся золотой святой огонь охватил площадь в 100 метров.

 

-77001!

 

-76985!

 



-76902!

 

-74252!

 

......

 

Игроки [Гильдии Ночного Клинка] смотрели, как пламя топит их.

 

"Динь, вы убили игрока [Пламя ночного клинка], +4 очка".

 

"Динь, вы убили игрока [Вечный крик ночного клинка], +4 очка".

 

Команда [Команда ночного клинка №1] была уничтожена, и она упала прямо на первый этаж
подземелья. Их очки также были уничтожены, и им пришлось начинать все сначала.

 

"Динь, поздравляю с победой и прохождением 40-го этажа, +40 очков".

 

Су Мин вошел на следующий этаж.

 

После этого он столкнулся с различными командами гильдий.



 

[Гильдия Небесной Глубины], [Гильдия Бессмертной Тени], [Гильдия Черной Луны]......

 

В основном, каждая команда гильдии, столкнувшаяся с Су Мином, стояла на месте и ждала
смерти.

 

Конечно, были некоторые гильдии, которые пытались противостоять Су Мину.

 

Однако после того, как Су Мин использовал свой навык [Поглощающий Ураган], враг все равно
не смог избежать участи быть убитым мгновенно.

 

http://tl.rulate.ru/book/63416/1892299


