
"Он действительно это сделал?" - спросила Кэтрин, прокручивая сцену еще раз. На большом
экране было показано, как Лю Е убил Взрослого Волка 5-го уровня голыми руками.

Программисты молча стояли у нее за спиной. Никто из них не ожидал обнаружить такой
эксплойт всего через несколько секунд после запуска игры.

(п.п. Эксплойт - использование недоработок в играх с целью облегчения прохождения. Не
думаю, что как то можно это перевести нормально. Если у кого есть идеи, можете предложить)

Они должны были подумать об этом!

Вся цель игры состояла в том, чтобы овладеть Стихиями и использовать их в бою в качестве
мага. Что, если больше людей решат проигнорировать это и просто использовать свои боевые
искусства из реальной жизни для борьбы с монстрами?

"Чего вы ждете?" - спросила Кэтрин, поставив видео на паузу и взглянув на безмолвных
программистов. "Идите к своим компьютерам и исправьте это сейчас же. Мы не можем
допустить, чтобы люди обманывали систему. Измените требуемую силу для использования
физических атак. Сделайте это возможным, но трудным, что заставит людей использовать свои
элементы".

Хотя она не повышала голоса, ее тон был строгим и звучал так, будто она ругала их.

"Да! Сейчас же исправим!"

Программисты радостно закивали и немедленно бросились к своим компьютерам.

Кэтрин взглянула на Лю Е на экране и добавила еще один приказ персоналу.

"Кроме того, следите за этим человеком для меня и сообщайте о любых необычных действиях.
Что-то мне подсказывает, что это не последний раз, когда он удивит нас".

———

Пока программисты работали над быстрым исправлением, Лю Е совершенно не подозревал о
проблемах, которые он вызывал.

Стук!

-0

Красная цифра появилась над его головой, когда Лю Е спрыгнул прямо с трехэтажного здания.
Несмотря на то, что при таком падении он обычно сломал бы себе ноги, Лю Е не чувствовал
боли и не получил никаких повреждений благодаря защите Деревни Новичков.

Задания были разбросаны по всей карте, и прыжки со здания на здание казались самым
быстрым способом собрать их все. Ему потребовалось всего пять минут, чтобы заполнить
Журнал Заданий и добраться до Магазина.



"Добро пожаловать, Авантюрист! Чем можем вам помочь?"

Лю Е поприветствовали у входа, но он ответил только кивком, так как отдельный зал сразу же
вызвал у него интерес.

[Зона самообслуживания]

Современный подход был идеальным решением для игроков, которые ценили свое время.
Можно было либо подойти к дамам у прилавка, либо воспользоваться зоной самообслуживания
с десятками торговых кабинок.

В тот момент, когда Лю Е вошел в одну из одиночных кабинок с удобным сиденьем, двери
закрылись сами по себе, и в воздухе появился экран.

Профиль

[Имя: Бог Гринда]

[Монеты: 6 золотых]

 

Его профиль открылся со списком всех доступных предметов. Помимо расходных материалов,
таких как зелья и еда, Лю Е также мог купить различные комплекты одежды.

Описание предмета

[Девять-Заклинаний Кошенный набор]

[Бонусная Статистика: 20 Максимальных Очков Здоровья, 5 Физической Защиты]

[Требования: Уровень 1]

[Стоимость: 1 золотой]

 

Описание предмета

[Одеяние Авроры]

[Бонусная Статистика: 15 Максимальных Очков Здоровья]



[Требования: Уровень 1]

[Стоимость: 1 золотой]

 

Очевидно, что ни один из них не мог даже сравниться с его собственным набором, и их
стоимость была просто возмутительной. Многие новички и случайные игроки все равно купили
бы их, хотя только горстка, в основном те, у кого есть профессиональный опыт, будут ждать.

[Торговая площадка – Разблокируется на 10 уровне]

Судя по названию скрытой вкладки, это будет Рынок, полностью контролируемый спросом и
предложением Игроков. Можно было бы определенно заключить выгодную сделку, если бы им
повезло или они были опытны в торговле.

Описание предмета

[Малое зелье Маны х100]

[Описание: Восстанавливает 100 MP в течение 20 секунд.]

 

Лю Е не колебался и потратил полный 1 золотой на стак из 100 малых зелий, которые стоили 1
серебро каждое. У него впереди был целый день прокачки, так что он был уверен, что позже
ему понадобится пополнить запасы.

Зелья маны — это все, за чем Лю Е пошел в магазин, так что он больше не терял времени.

"Хм?"

Как только Лю Е покинул кабинку, он заметил изменение в выражении лица NPC. Конечно же,
сразу после этого в магазин вошла женщина игрок.

"Добро пожаловать, Авантюрист! Чем мы можем вам помочь?" дамы за прилавком радостно
приветствовали ее, но новоприбывшая вместо этого сосредоточила свой взгляд на Лю Е.

[Черная Роза – Уровень 3]

Лю Е не ожидала встретить кого-либо из игроков так скоро, но, увидев ее наряд и черную
бандану, закрывающую лицо, было очевидно, что она также победила Взрослого Волка. По
сути, она была его женской версией, с той лишь разницей, что у нее были темно-синие волосы.

"Похоже, награды одинаковы" - прокомментировала Черная Роза, оглядывая его. "Интересно,
как ты так быстро справился с этим?"



Бип, бип.

Прежде чем Лю Е успел ответить, его рука завибрировала, когда на вкладке уведомлений
появилась красная точка. Черная Роза тоже отреагировала, так как тоже самое случилось с
ней. Они оба посмотрели вниз и увидели обновление игры.

Системное сообщение

[Исправление к игре: Базовый физический урон врагам теперь будет уменьшен с 1 до 0, если
ваша Физическая Сила ниже, чем Физическая Защита противника.]

 

Обновление было коротким, но не нужно было иметь высшее образование, чтобы понять, что
оно предназначено для них двоих.

"Разработчикам, похоже, не понравилось, как мы сражались" - небрежно прокомментировала
Черная Роза, но Лю Е только пожал плечами.

Ему было все равно, так как это с самого начала было не в его стиле. Его Маг-Измельчитель
был намного эффективнее, когда дело доходило фарма.

"Удачи" - сказал Лю Е и сразу ушел, больше не обращая на нее внимания.

Лю Е думал, что у него будет больше свободного времени, но быстро появился конкурент. С
учетом того, как работала система достижений, вполне возможно, что первый человек,
покинувший Деревню Новичков, также получит хорошие награды. Они оба будут бороться за
этот титул.

Задание

[Аватар - Акт I]

[Вы вошли в Аватар Онлайн, ступив на путь становления Аватаром. Все начинается с
прокачки!]

[Условия выполнения задания: Достигнуть 10-го уровня.]

[Награда за выполнение: Ключ от подземелья.]

 

Читая Основной квест игры, понятно, что нужно был быть 10-го уровня, чтобы покинуть
Деревню Новичков. Его цель была не за горами. Он был уверен, что сможет закончить его в
течение одного дня.

Лю Е побежал, проверяя свою статистику, используя экран быстрого доступа на руке. Имея
два нераспределенных очка характеристики после своего недавнего повышения уровня, Лю Е



быстро разделил их между Интеллектом и Ловкостью. Он придавал больше значения своим
движениям и способности уклоняться от атак по сравнению с его уроном.

Окно характеристик

[Имя: Бог Гринда]

[Уровень: 3] [SP: 0]

[Опыт: 0/400]

[HP: 130/130]

[Восстановление HP: 1]

[MP: 40/40]

[Восстановление MP: 1]

[Сила: 1]

[Интеллект: 4]

[Живучесть: 1]

[Ловкость: 7]

[Мудрость: 1]

[Удача: 1]

[Физическая сила: 10]

[Стихийная сила: 25]

[Физическая защита: 20]

[Стихийная защита: 0]



[Элементы: Вода - 0%]

[Искусство: Магия воды]

[Способности: Нет]

 

Его статистика выглядела прекрасно, но Лю Е еще не выбрал свою первую способность. Жаль,
что, как только он взглянул на свое Дерево Стихий, то заметил внезапное движение впереди.

[Артур Торговец (NPC) – Уровень 10]

Одинокий мужчина средних лет в изодранной робе вошел через главные ворота, оглядываясь
вокруг с расстроенным выражением лица. Когда его глаза остановились на Лю Е, он просиял
от радости и бросился к нему.

"Юный герой! Я так рад, что встретила тебя! Пожалуйста, мне нужна твоя помощь!" - с
облегчением воскликнул Артур, тяжело дыша. "На меня напали бандиты и украли все мои
товары! Пожалуйста, вы должны помочь мне отомстить и вернуть мои вещи! Я щедро заплачу
вам!"

Динь!

Прежде чем Лю Е успел ответить, перед ним появился виртуальный экран с подробным
описанием задания.

Задание

[Месть Артура]

[Артура ограбили, и он просит вашей помощи. Не разочаруйте его!]

[Сложность: B]

[Условие выполнения Задания: Убейте всех бандитов и верните товары Артура в течение часа.]

[Награда за выполнение: 1 золотой и одно сокровище из коллекции Артура.]

[Провал задания: -2 Уровня]

[Хотите принять задание?]



 

Глаза Лю Е расширились, когда он увидел детали задания. Не было ли вознаграждение
слишком низким по сравнению с наказанием за неудачу?

Мало того, что ему придется изменить свой план прокачки, но и, если он случайно потерпит
неудачу, его цель быть первым, кто войдет на материк, будет разрушена. Единственным
положительным моментом было потенциальное сокровище, которое могло оказаться очень
сильным.

Разработчики никак не могли создать квест-ловушку в игре так быстро, верно?

"Я сделаю это".

Как только он подумал о том, чтобы принять задание, он услышал голос Черной Розы позади
себя, и экран его задания исчез.

"Ох! Благодарю вас, леди!" - взволнованно крикнул Артур, подходя к ней.

Лю Е не сердился, найдя этот опыт полезным. Кто знал, что можно украсть задание у других,
убедив NPC? Это означало, что NPC были искусственным интеллектом, а не
запрограммированными ответами.

Артур остановился перед Черной Розой, и перед ней появился новый экран квеста. Она даже
не взглянула на него и вместо этого пристально посмотрела на Лю Е.

"Я пыталась быть милой, но ты просто проигнорировал меня. Я забираю это квест как свою
маленькую месть" - объяснила Черная Роза, принимая его, закрыв виртуальный экран.

Она, казалось, ожидала какого-то ответа, но Лю Е только пожал плечами, продолжив бежать к
воротам.

"Удачи!"
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