
-----------------------От лица Саске-----------------------

[Новый квест!]

[Название квеста: Инцидент Хьюга

Описание: Согласно оригинальной истории, Хината Хьюга должна была быть похищена
сегодня, что в конечном итоге привело бы к смерти брата-близнеца Хиаши. Предотвратите это
событие.

Требования к завершению: Сделайте так, чтобы Хинату не похитили, а похититель детей был
пойман.

Награды:

>> 50000 ОС

>> Техника Мягкого Кулака

Ограничение по времени: 5 часов

Статус квеста: В процессе...]

Посмотрев на квест, я улыбнулся, узнав, что «инцидент Хьюга» все же произойдет в этом мире.
Не поймите меня неправильно, причина моей улыбки была в том, что у меня наконец-то
появился шанс провести тест, который я давно собирался сделать.

«Мой навык сюжетной брони и титулы главного героя».

Я использую этот квест, чтобы проверить свой навык сюжетной брони на прочность. И
результаты определят мои дальнейшие действия в этом мире. В конце концов, я еще не видел
главного героя, который знает, что он главный герой. С этим знанием я бы многое сделал.

Да, одна только награда за этот квест показывает, что завершить его почти невозможно с
моими силами, но я еще раз посмотрел на свои навыки и звания.

[НАВЫКИ:

Наблюдение {активный}: Уровень 45/100



Эффекты:

- При использовании на ком-либо, раскрывает статистику и информацию о цели.

- Чем выше уровень навыка, тем больше информации открывается пользователю].

[Эмпат {пассивный}

Эффекты:

- Позволяет вам чувствовать эмоции людей или животных.

- Дает полный контроль над эмоциями].

[Дзюцу говора {пассивный}

Эффекты:

- Позволяет влиять своими словами на мысли, действия и решения людей.

- Увеличивает показатель обаяния на 50%.

- Эффект не снижается, даже если показатель интеллекта цели больше вашего].

[Сюжетная броня {пассивный}

Эффекты:

- У вас имеется сюжетная броня, просто и ясно. Или вы можете воспринимать это как
поддержку вселенной.

- Заставляет многие вещи работать в вашу пользу. А в некоторых случаях в вашу пользу
работает все].

[Титул: Протагонист

Эффект: Вы официально являетесь главным героем этой вселенной.

- Ваша сила растет очень быстрыми темпами по сравнению с другими.



- +5 ко всем характеристикам с каждым повышением уровня.

- Дает навык: Сюжетная броня

- Дает навык: Аура короля гарема

- Увеличивает показатель удачи на 50%].

С этими навыками и титулами у меня есть все необходимое для завершения этого квеста. Я
почти уверен в своем успехе. Осталось только включить голову, и все готово.

«Да начнется тест», — сказал я про себя.

Я повернулся и посмотрел на Кушину и Микото, которые сидели в отдалении от нас и весело
болтали, а затем посмотрел на маленьких Хинату и Наруко и улыбнулся: я уже придумал план.

Я отозвал Наруко в сторону и прошептал ей что-то на ухо, на что она ответила возбужденным
блеском в глазах, после чего кивнула и пошла тащить Хинату, которой было любопытно, что я
прошептал.

Пока они занимались этим, я тихонько выскользнул из комнаты и вышел на улицу. Выйдя на
улицу, я просто выбрал случайное направление и пошел туда. Я просто положился на свою
характеристику удачи и сюжетную броню, желая найти «похитителя детей».

Пока я шел, размышляя, я вдруг оказался в отдаленном уголке резиденции Хьюга, где было
подозрительно тихо, ветер дул мимо меня, и я понял, что нашел преступника.

Я был уверен в этом в основном из-за эмоций, которые ощущал с помощью своего навыка
«Эмпат», исходящих из угла, куда не достигали огни фонарей.

Я сделал вид, что заблудился, огляделся по сторонам и стал наблюдать за тем, откуда я
чувствую эмоции нервозности и сильной решимости, и...

[Имя: Икару Шима

Принадлежность: Деревня Скрытого Облака.

Ранг: Джоунин среднего ранга

Харатеристики:



Сила: 152

Ловкость: 165

Выносливость: 170

Интеллект: 160

Обаяние: 5

Удача: 4

Описание: Икару Шима – ниндзя кумо, занимающий высокое положение в деревне. Он прибыл
сюда с секретной миссией - похитить наследницу Хьюга под предлогом подписания мирного
договора с Конохой.

Примечание: В настоящее время думает, как с вами поступить.

Уровень угрозы: Высший Джоунин].

«Так он сейчас размышляет, как со мной быть?»

Что ж, посмотрим, кто с кем разберется. Посмотрев на его статистику, я теперь знал, как мне
противостоять шиноби уровня джоунина.

И хотя он был джоунином среднего ранга, система показывала его уровень угрозы как Высший
Джоунин, что означало, что он может справиться с ниндзя такого уровня.

Стоя там, я чувствовал, как он напряжен, и мог угадать его мысли, ведь я не похож на
обычного ребенка, и сильный шиноби уже возможно ищет меня, потерявшегося ребенка, что
также может нарушить его планы.

Пока ниндзя кумо собирался действовать, громкий голос окликнул меня, и менее чем через
секунду я оказался рядом с ним.

— Саске!

Я улыбнулся, подумав, — «Все идет согласно плану».



http://tl.rulate.ru/book/60249/2196155


