
- Но в моей памяти четко хранится, что это было вкусно, так почему же...

- Почему я могу вспомнить только то, что я ел, но не вкус?

После употребления воды с психической энергией и становления более разумным, Мур
почувствовал, что что-то не так.

Очевидно, это было действительно драгоценное воспоминание для него, и все же он не мог
вспомнить, что чувствовал, когда ел его, как ни старался.

Пробел в его воспоминаниях привел медведя в ужас. Сам Су Мо был бы напуган до
полусмерти, если бы испытывал это на себе.

Хотя Су Мо интересовался этим феноменом, он знал, что пока не сможет получить от Мура
никаких подсказок по этому поводу.

- Это не имеет значения. Позже я отведу тебя съесть все эти вкусности, а потом мы попробуем
их вместе!

Когда он заметил, что Мур не может вспомнить, что это за так называемая хорошая еда, как
бы он ни старался, Су Мо покачал головой, протянул руку и похлопал Мура по плечу,
успокаивая его.

- Эй, эй, эй, ты определенно станешь самым сильным воином в клане Грозовых-медведей!

Получив утешение, беспечный Мур сразу же забыл о своем затруднительном положении и
продолжил усердно работать.

Медведь был доволен, пока его кормили и давали ночлег. Он просто оставил бы задачу
разгадки тайны своему мудрому мастеру.

В этом и был секрет задатков счастливого медведя!

Это было именно так, как думал Мур; У Су Мо действительно были некоторые догадки
относительно этого странного мира и причины, по которой игра перенесла всех сюда,
поскольку он непреднамеренно собирал все больше и больше лакомых кусочков информации
из новостей и сплетен.

- Если вся еда из того места, где живет Мур, вкусна, но они также теряют способность точно
ощущать, насколько она вкусна...



- Тогда какова цель игры, которая переместила сюда все человечество? Чтобы собрать
отчаяние?

Чем больше у него было предположений, тем больше доказательств ему требовалось для
подтверждения своей гипотезы.

В противном случае эти размышления не указали бы ему направление, а скорее затуманили бы
его суждения и помешали бы его прогрессу.

Это каждый раз подтверждалось развитием технологий на Земле.

- Я пока запишу это в дневник. Всё это придется отложить до тех пор, пока я не исследую
заброшенную базу спутников или пока я не смогу обнаружить больше реликвий и подсказок во
время путешествия.

- Если я смогу получить достаточно информации и проверить истинную цель игры, я буду на
шаг впереди от других.

Су Мо придерживался мнения, что все было довольно просто.

Должен ли он сопротивляться и бросить вызов игре, которая перенесла всех сюда?

Нет, нет, нет, это было то, что мог сделать только глупец.

До того, как было доказано, что игра опасна, эти волшебные технологические чудеса, а также
особенности игры были необходимы для того, чтобы большая часть человечества выжила.

Надежда на будущее была бы только в том случае, если бы они выжили!

Они могли выживать изо дня в день, пока человеческая раса, наконец, не стала достаточно
сильной, чтобы не бояться катастрофы любого рода. Только когда настанет этот день, они
смогут подумать о том, чтобы дать отпор игре и полностью разорвать с ней свои связи.

До тех пор сдерживаться, а затем вкладывать все свои силы и сосредоточенность в развитие и
рост было правильным решением.

- Я все еще слишком безрассуден. Если в игре есть функция мониторинга и в конечном итоге
меня классифицируют как мятежника, тогда я буду дисквалифицирован!

Су Мо напомнили, что он может использовать информацию и опыт, оставленные его
предшественниками. В конце концов, беззаботное отношение Мура начало сказываться и на



нем, поэтому Су Мо постепенно отбросил тревоги в своем сердце и улыбнулся.

Источник его чувства безопасности был довольно прост.

Игра была потрясающей, но его система была еще более потрясающей.

До тех пор, пока он не переступит или неправильно оценит границы игры и системы, ему не
нужно будет беспокоиться об этих проблемах в течение длительного времени.

Теперь все, что ему нужно было сделать, это проложить путь вперед для всех людей и
стремиться стать лидером человеческой расы. На данный момент этого было бы достаточно.

В гараже, наполненном благоухающим ароматом фруктов, было невыносимо жарко.

За гаражом моросил дождь. Растаявший снег устремился к глыбам снега, которые
отказывались таять, и остаточное тепло медленно нагревало их.

Время шло с полудня до позднего вечера. После ужина Су Мо работал до поздней ночи.

Он был очень терпелив, когда дело доходило до работы над "хорошим материалом", который в
будущем окажется жизненно важным источником витаминов.

Пол гаража уже был покрыт слоями сушеных фруктов, приготовленных на пару, а полки, на
которых хранились всякие мелочи, были заполнены урожаем, собранным за день тяжелой
работы.

Рядом с ним дремал Мур, уставший от всей этой работы. После того, как он проснулся, он съел
немного фруктов, а затем продолжил работать.

К половине двенадцатого работа, наконец, была завершена. За исключением некоторых
нетронутых фруктов, все остальные, которые были более или менее повреждены, теперь
превратились в сухофрукты, которые лежали на земле.

- Фух, я наконец-то закончил с этим. Этот дождь тоже скоро прекратится. Похоже, завтра у нас
будет хорошая погода!

Су Мо вышел из убежища. Он посмотрел на темные облака, которые начали рассеиваться в
небе, а также на ярко сияющий полумесяц.

Дождь принес с собой несравненно свежий воздух и сделал землю слегка грязной.



Однако внимание Су Мо было приковано к чему-то другому.

В поле его зрения все десять фруктовых деревьев с источником энергии, которые были
отложены ранее, приносили красные плоды.

При лунном свете все плоды были сродни плодам женьшеня в новелле "Путешествии на
Запад". Они поглощали лунный свет и излучали сверкающий нефритовый свет.

Су Мо сдвинул маску на лицо. Радостный, он быстро подошел к деревьям и начал внимательно
их разглядывать.

Среди десяти фруктовых деревьев два фруктовых дерева, которые получали лишь малую часть
воды психической энергии по сравнению с другими, имели плоды меньшего размера, чем
остальные.

Восемь фруктовых деревьев, на которых он каждый день истощал свой запас
психоэнергетической воды, также оправдали ожидания Су Мо.

На каждом дереве было не менее 40 плодов, а на дереве, которое принесло больше всего
плодов, было 65 плодов!

Только на восьми фруктовых деревьях было около 400 плодов!

После преобразования они были эквивалентны почти 400 поврежденным ядрам убежища. Их
было достаточно, чтобы увеличить площадь его убежища на 4000 кубических метров.

- Если бы не было благой катастрофы, этим плодам потребовалось бы целых девять лет, чтобы
созреть. К тому же в процессе им также требовалось так много психической энергии.

- Никто не смог бы с этим справиться!

До того, как плоды окончательно созреют, оставалось всего полчаса. Их можно было бы
собрать сразу после окончания катастрофы.

Су Мо держал ухо востро, на случай, если поблизости окажутся какие-нибудь нежелательные
мутировавшие существа, которых привлекут плоды. Он приказал Муру и Орео вместе с ним
охранять сад.

К счастью, территория низменности была тщательно очищена ранее. Под присмотром Орео
тех, кто случайно зашел в этот район, быстро прогоняли.

Су Мо стоял перед фруктовым садом, время от времени поглядывая на часы. Он посмотрел на



небо, а затем на состояние плодов.

Как только часы пробили двенадцать, как раз в тот момент, когда Су Мо собиралась начать
собирать фрукты, внезапно вспыхнул оранжевый свет...

Все небо пустоши!

- Это... Это!

Подняв голову и посмотрев на золотой свет, заполнивший небо, плохое предчувствие медленно
поднялось из глубины сердца Су Мо.

В то же время, воспоминание о грандиозности обновления игры после окончания этапа
новичков внезапно всплыло в сознании Су Мо.

- Игра получает большое обновление?

Небо по-прежнему было затянуто облаками с золотистым светом. Звуковых уведомлений от
системы пока не поступало.

Свет, казалось, что-то проверял. Он появился над горизонтом, медленно проносясь по земле.

Все объекты, которых он касался, сначала приобретали оттенок золота, а затем постепенно
возвращались к своим первоначальным цветам.

На игровой панели интерфейс чата, интерфейс создания и даже торговый рынок были
принудительно закрыты.

Большой значок блокировки завис над всеми функциями, и в то же время начался
пятиминутный обратный отсчет обновления.

- Это плохо. Золотой свет что-то ищет. Он ведь не ищет меня, не так ли?

Судя по тому, что было написано в дневнике Магу, все беженцы, участвовавшие в игре на этот
раз, были значительно сильнее по сравнению со временем Магу.

Каждый, по крайней мере, накопил достаточно еды, чтобы продержаться полгода!

С таким запасом продовольствия они могли бы пережить множество бедствий.



Очевидно, золотой свет был зол, и он искал "переменную", которая вызвала эти изменения!

- Черт возьми, золотой свет и игра, похоже, не на одной стороне. Это проблема!

Чувствуя угрозу, Су Мо почти не мог сопротивляться желанию убежать на своем Земном
Тигре, чтобы избежать преследования золотого света.

Однако, прежде чем он успел сделать шаг, система выскочила первой и начала выдавать
предупреждение!

[Внимание!]

[Внимание!]

[Внимание!]

[Неизвестная внешняя сила сканирует пустошь. Обнаружена неизвестная аномалия, начат
поиск нарушителя!]

[Риск обнаружения связанного в данный момент игрока "Су Мо" высок. Существует высокая
вероятность того, что вся информация будет обнаружена и раскрыта.]

[Вы хотите заплатить 500 очков выживания за фальсификацию информации о вас?]

[Пожалуйста, подтвердите как можно скорее... 15... 14...]

Система, скрывающаяся внутри Су Мо, бомбардировала его барабанные перепонки серией
срочных предупреждений.

Услышав слова "фальсифицировать информацию", Су Мо мгновенно решил заплатить 500
баллов, даже не задумываясь.

Он не должен быть найден. Он не мог делать ставки на то, что произойдет, если его обнаружат.
Он должен был быть на 100% уверен в своей безопасности.

Выбор Су Мо оказался правильным.

Зеленый свет системы осветил Су Мо и его окружение, прежде чем отступить. Вскоре после
этого золотой свет также появился над Подземным Убежищем.



В отличие от своей предыдущей скорости перемещения около десяти метров в секунду,
золотой свет замедлился после обнаружения Подземного Убежища, замедляясь до скорости
улитки.

Многие части Подземного Убежища приобрели другие цвета, которые не были золотыми.

Среди этих цветов были зеленый цвет стен, черный цвет Земного Тигра, фиолетовый цвет воды
психической энергии и даже некоторые другие смешанные цвета. Они выглядели неуместно
рядом с золотым светом.

Другие лучи света, которые все еще висели высоко в небе, также, казалось, почувствовали
аномалию внизу. Они сразу же повернулись в ту сторону.

Свет вот-вот должен был затвердеть, как вода, пытаясь определить, что не так с убежищем.

Через три или пять секунд золотой свет обнаружил Су Мо, стоящего под деревом!

Очевидно, связь между Подземным Убежищем и Су Мо была очевидна для золотого света.

Мощность системы была использована для создания убежища. Это будет рассматриваться как
относящееся к сфере ненормальности.

До тех пор, пока Су Мо также будет признан аномалией, он, несомненно, будет задержан на
месте, и его имущество также будет конфисковано!

С трепетом Су Мо сделал большой глубокий вдох и заставил свое сердце успокоиться, прежде
чем золотой свет ударил в него.

Фу, фу...

Глухие звуки дыхания заставляли воздух слегка вибрировать. Заметив, что золотой свет вот-вот
засияет на его лице, Су Мо просто сделал несколько шагов вперед, успокоился и вышел на
свет.

Один шаг внутрь, и мир, казалось, изменился.

В этом волшебном свете все и вся, казалось, теряло свой смысл.

Таинственное эхо начало вибрировать во всех сторонах, как будто они пытались что-то
вытянуть из Су Мо.



В то же время зеленый свет системы просочился из тела Су Мо и окутал его, закрыв даже
барабанные перепонки.

Этот зеленый свет изолировал все звуки внешнего мира. После того, как он был покрыт им, Су
Мо также значительно успокоился.

Стоять в золотистом свете было не больно, как он себе представлял; это успокаивало, как будто
он отмокал в теплой воде.

Если бы он не нервничал так сильно, комфорт и расслабление, которые он испытывал,
вероятно, заставили бы его вздохнуть от удовольствия.

Су Мо был вынужден противостоять ощущениям покалывания, которые он испытывал. На его
глазах его обнаженная кожа, казалось, приобрела оттенок, похожий на оттенок бронзы. Все
его тело сияло.

Под чистым золотым светом не было никаких других цветов; он был полностью из чистого
золота.

Казалось, что система побеждает золотой свет!

Одну минуту...

Две минуты…

Золотой свет погас. Он не смог обнаружить никаких проблем с Су Мо после повторных
попыток. Хотя он, казалось, немного сопротивлялся, он мог только покинуть Подземное
Убежище, и продолжать продвигаться вперед.

Обратный отсчет на игровой панели, кстати, тоже подходил к концу.

- Фух... Так близко! Может быть, это и было настоящей причиной того, что произошла благая
катастрофа!

Всего за пять минут Су Мо чуть не попался. Его спина была полностью мокрой от пота.

Это явление, казалось, отвечало на вопросы; что-то, чего он не мог понять ранее.

Если игра была правящей партией, то все перемещенные люди, включая мифические расы и
мутантных существ, были ее ценностью.



Игра будет регулярно следовать установленной процедуре и вызывать определенные бедствия,
которые будут испытывать всех существ и побуждать их выживать и прогрессировать.

Те, кто заслуживал награды, будут вознаграждены, а те, кто заслуживал наказания, будут
наказаны. Как правящая партия, они не стали бы исследовать их только потому, что среди них
была аномалия.

До тех пор, пока он выполнял хорошую работу, таковы были его результаты. То, как были
достигнуты эти результаты, не касалось игры.

С другой стороны, этот золотой свет, заполнивший небо, казалось, был вооруженной
императорской гвардией, отвечающей за оценку.

Поколение Су Мо прогрессировало ужасающе быстро по сравнению с поколением Магу.

В глазах золотого света, где-то должна была быть большая проблема, которая позволила
группе Су Мо хорошо выступить там, где другие выступили плохо.

Поэтому, как оценщик, золотой свет начал искать эту проблемную аномалию.

После обнаружения не только эта аномалия будет схвачена, но и этот мир будет признан
ответственным за это.

Золотой свет исчез, и время, затраченное на поддержание обновления, наконец-то
закончилось. Погруженный в глубокие раздумья, Су Мо снова открыл игровую панель.

Конечно же, новые уведомления начали быстро выскакивать.

Десять сообщений...

Пятнадцать сообщений...

Количество сообщений перестало увеличиваться только после того, как появилось двадцать
три сообщения.

В то же время приятный голос заговорил в сознании каждого через игровую панель.

[Запись]: Обнаружено, что текущий уровень завершения игры намного превышает его
прогнозируемое значение. Игра будет автоматически скорректирована, и в ближайшее время
будет выпущено обновление версии.



[Запись]: Обновление второй версии будет автоматически установлено в текущем мире через
20 дней.

[Запись]: Скоро появится предварительный просмотр второй версии — Океан!

[Запись]: Прогресс и развитие человеческой расы исключительно превосходны. По сравнению
со второй расой в рейтинге, человеческая раса успешно превзошла свой уровень завершения
игры на 685%. Всем людям будет предоставлено особое право после второй версии. Вы
сможете просмотреть предстоящие катастрофы три раза. Пожалуйста, просмотрите
конкретную запись для получения соответствующей информации!

[Запись]: Поздравляем игрока-человека "Су Мо". У вас есть 21 день до следующей катастрофы.
Вы можете просмотреть её в разделе уведомлений. Мы желаем вам счастливой игры!

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод

http://tl.rulate.ru/book/59877/2377140


