
- Тфу... - сплюнув солёную воду, Ян снял с себя одежду, окатился чистой водой, вытерся и одел
новую.

Всё это время, рядом с ним валялся труп краснобородого пирата, которого ему пришлось
доставать прямо с морского дна.

Приведя себя в порядок, Ян схватил холодный труп за руку и использовал своё перемещение.

Моргнув всего один раз, Ян снова оказался на базе 8-ой ветви морского дозора.

- Тень? - спросил незнакомый Яну офицер у стойки и уставился на его чёрные глаза. - До нас
дошла весть о твоём дьявольском фрукте пространства. Ты не хочешь в морской дозор? Тебя
отвезут в элитный лагерь и по завершению обучения, ты точно с можешь занять высокий пост
в самом штабе!

Ян задумался на пару секунд.

- Я подумаю... Ну, а пока я хотел бы получить награду за этого пирата. - сказал Ян и приподнял
труп Ренара так, чтобы его увидел офицер.

«Ему оказывают такую честь, а он ещё сомневается!»

Офицер скрыл недовольство и зависть внутри себя.

- Это же... Краснобородый?! - офицер сильно удивился, увидев с кем разобрался Тень на этот
раз.

- Да. - коротко ответил Ян.

Не доверяя своей памяти, дозорный достал листовку из стопки особо крупных вознаграждений
и убедился, что это он.

- К сожалению, на данный момент у нас нету столько свободных средств, поэтому вам придётся
немного подождать. - с виноватым тоном сказал офицер, а затем добавил - Заодно обдумаете
своё решение.

Из-за Коммодора базы Нельсона, некоторым морским дозорным урезали зарплаты и
уменьшали количество еды, что уж говорить о наличии целых 50 миллионов.

Они и раньше еле справлялись с оплатой пиратов, которых ловил Тень.

- Ничего, я подожду. - спокойно сказал Ян и вышел наружу.

Главным образом, ему сейчас не требовались деньги, а слава полученная за победу над
владельцем логии и пирата с вознаграждением в целых 50 миллионов белли. Если Яну удаться
создать полноценный культ Чужого в этом мире, то это не только станет источником опыта, но
ещё и "якорем", так как Бог Бездны умрёт, если его забудут.

"Должен ли я присоединяться к дозору?"

Присоединение к морскому дозору, на самом деле сулило массу преимуществ. Во-первых,
обучение у Зефира, который ещё не покинул дозор, стоило многого.

Как бы Яну не хотелось это признавать, он был очень ленивым в некотором плане и ему трудно



придерживаться какого-то графика, если его к этому не принуждали.

По этой причине, его множество раз увольняли с работы.

По этой же причине, даже попав в этот чудесный мир и претерпев трансформацию в Пророка,
Ян не особо улучшил свои физические показатели.

И в лагере, Ян имел большие шансы решить эту проблему.

Вторым же не менее важным фактором, был доступ к техникам Рокушики. Их изучение
обязательно сказалось бы на общей силе Яна.

Наконец, третьим важным пунктом, была возможность переманить самого Зефира на свою
сторону.

Зефир желал привнести справедливость в этот мир, уничтожив всех пиратов. Если бы Ян под
видом Чужого, пообещал самолично окончить Эпоху Пиратов и сделал это убедительно, то
шансы переманить Зефира на этот момент определённо были бы.

Тем более, у Яна имелся план, как это сделать.

Главной причиной появления Эпохи Пиратов считался Роджер, но не менее важно причиной
стало то, что Мировое Правительство слишком халатно относилось к своим обязанностям.

Если бы Морской Дозор просто за символическую плату сопровождал торговые корабли, то
почти 70% пиратов исчезли бы!

Оставшиеся 30% либо имели мотивы отличные от грабежа, либо обладали слишком большими
силами.

Но так как приток новых пиратов значительно уменьшиться, то уже спустя 50 лет, почти
никого из самых могущественных пиратов не останется в живых.

Иногда у Яна прокрадывалась мысль, что возможно Мировое Правительство знало и могло
избавиться от всех пиратов, но сознательно этого не делало, чтобы жители зависели от их
защиты и не восставали.

"Значит, я всё же присоединюсь... А теперь... Система, Розыгрыш!"

[Дзынь! Список доступных вознаграждений: карта персонажа (Ренар), Логия пламени, + 500
опыта, 4 руны.]

"Опыт неплох, как и Логия. Хотя я не буду её есть, так как мне вполне хватает амулета, но я
могу отдать её кому-то другому! А ведь ещё руны можно обменять на некоторые полезные
таланты..."

[Дзынь! Получена Логия пламени.]

Увидев награду, Ян приободрился. Логия очень полезный инструмент, благодаря которому он
мог заполучить нового союзника в будущем.

"И всё таки, надо бы потратить имеющиеся руны..."

Использовав свою связь системой, Ян быстро выяснил количество имеющихся рун и список



различных талантов, на которые он мог их обменять.

"Живучесть 1 - уменьшает объём крови необходимый для жизни, труднее потерять сознание."

"Живучесть 2 - значительно увеличивает переносимость тяжёлых травм и увеличивает
сопротивление к различным негативным эффектам."

"Живучесть 3 - снимает некоторые ограничения регенерации, возможна регенерация
конечностей и внутренних органов, при достаточном количестве времени."

"Ловкость 1 - уменьшает урон наносимый при падении."

"Ловкость 2 - уменьшает сопротивление воздуха и увеличивает эффективность передачи
энергии в теле."

Посмотрев на список доступных талантов, Ян немного впечатлился.

"У меня всего 4 руны и их хватает только на один талант первого порядка. Думаю, очевидно,
что пока лучше вкачивать живучесть!"

Без капли сомнений, Ян обменял все свои руны на талант живучести первого порядка.

[Дзынь! Талант "Живучесть 1", активирован!]

С этим уведомлением системы, Ян ощутил как давление оказываемое на него атмосферой,
заметно понизилось, при этом он не чувствовал какой-то вялости или усталости. Наоборот, Ян
чувствовал себя живее всех живых.
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