
Добравшись до гильдии, я на несколько минут остановился, просто наблюдая за многими
вооружёнными людьми, которые входили или выходили из здания. Вчера, когда я пришел
сюда, был уже полдень, так что ожидаемо там оказалось крайне мало авантюристов, но сейчас
по всей видимости был так скажем их час пик.

Как бы там ни было, я, еще немного понаблюдав за ними, все же зашел внутрь. Выделялся ли я
сильно среды них? Нет, хотя так скажем выглядел я довольно бедненько, в сравнении с ними,
но это уже мелочи.

Внутри гильдии ожидаемо было многолюдно, практически все столики так или иначе были
заняты, так же довольно большую группы авантюристов стояли около карты и доски заданий,
хотя и судя по их поведению это были только представители своих групп так как между собой
они практически не контактировали. Кроме них можно было заметить небольшую очередь
около каждой из управительниц так что мне пришлось встать в очередь к Еве.

Сейчас по моим скромным планам я хотел вступить в какую-то группу новичков, и попутно с
ними прокачатся, так как для выполнений даже самых простых заданий мне не хватает, ни
опыта, ни навыков, ни каких-либо других нужных для успеха вещей.

И все было бы хорошо если я бы по-умному решил сначала хоть как-то потренироваться, и хоть
немного поднять стати, но тогда что я здесь делаю? Правильно, иду на задание, хотя и у меня
есть кое-какое оправдание на счет этой опасной затеи. И это оправдание называется деньги и
«опыт».

Всего за так скажем 1 день я уже потратил 8 серебряных 8 бронзовых и 1 медных. Так что
сейчас у меня в наличии остался жалкие 1 серебряный 12 бронзовых и 9 медных, чего впрочем
должно хватить на приличное время, если учесть что на 3 с половиной бронзовых можно
выжить, но в этом и проблема так как именно «выжить», а если еще учесть что за проваленное
задание нужно платить компенсацию, которая в случае полного провала по причине
некомпетентности составляет примерно 1 серебряный, то ситуация выглядит и вовсе мрачно.

Что же случится если я не смогу выплатить компенсацию? Правильно меня выгонят, а если
учесть реалии этого мира, то дальнейшую жизнь я проведу в нищете.

Кроме этого, по словам все того же Ахмада, который к части подошел максимально
ответственно к своей задаче (хотя возможно причина его ответственности крылась в Еве). Для
странника чем быстрее он начнет выполнять задание, тем лучше, причина? Ну… их есть много,
главная из них это банальная Сила, вторая же как бы странно это не звучало является
психическим состоянием.

Если насчет силы все понятно, человеку з низкими характеристиками безопасная жизнь здесь
не светит, то вот психическое состояние более коварная штука. Если я буду слишком долго
откладывать выполнение задание, и сконцентрирую свое внимание на тренировках, я не только
могу стать как просто слишком самоуверенным, так и наоборот стать еще больше опасливым, а
если хуже… то и вовсе могу привыкнуть к мирной жизни в этом мире и даже никогда не



попробовать выйти за стены города, из за страха перед всеми теми опасностями которые там
предположительно обитают.

Но даже если это не случится, сам факт тренировок будет не слишком эффективен в плане
повышение характеристик до такой степени, что даже за месяцы тренировок результат может
быть всего лишь в небольшом их повышении (и это только в том случае если я буду усердно
тренироваться). Хотя и нужно признать, что в плане повышение освоенности имнно навыков,
ситуация с тренировками обстоит намного лучше.

Так можно продолжать еще долго, так как оправданий есть неисчислимо много, но это не
изменяет того факта что я ставлю свою жизнь на кон (и, к сожалению, мне кажется, что я не
понимаю истинного значения этих слов…).

Но как бы там ни было наступила моя очередь, и я наконец подошел к Еве. Она же сразу
заметила мое новое обмундирование и несколько секунд оглядывая меня з улыбкой по
приветствовалась.

-Приветствую вас господин «Эльдар», как я вижу, вы уже хорошо приготовились, и сейчас
хочет взять свое первое задание?

-Да, но перед этим у меня есть вопрос: есть ли у меня возможность вступить в группу новичков,
или совместно с кем-то выполнить задание?

На этот раз улыбка начала медленно исчезать с лица Евы, и вздохнув она пояснила.

- Скорее всего нет, ваши навыки… слишком малы, а для групп новичков самым главным
является именно индивидуальная сила, так что на данном этапе вы будете для них только
грузом, из за которого они будут подвергать себя только лишней опасности, хотя и без всего
этого их навыки зачастую уже вызывают опасение.

- Что касается совместных заданий, то они конечно есть, и нет запрета что бы два или больше
людей взяли одно задание, но награда будет распределена по внесенному вкладу, ну если
конечно вы не решите разделить награду уже между собой.

Ееех… хотя это было и уже ожидаемо, но некоторая надежда все же была… Немного
пожалившись про себя, я только и мог что продолжить, предложив более оптимистичный
вариант:

-Тогда хочу попросить тебя найти мне задание, которое не требует особых навыков или знаний,
и уровень сложности которого может по идее выполнить и 1 новичок.

-… думаю таких заданий уже не осталось, так как простые задние разбирают сразу



«Облом, ситуация становится все мрачнее, и мрачнее» Мысленно я оценил свое положение.

-Тогда просто подсказать задания, для которых не нужно знать или обладать некими
специальными навыками, ну и по возможности не полностью самоубийственные для меня, и
которые в теории являются выполнимыми.

Ева же опять просто вымучено мне улыбнулась, высунув два листа.

В первом было задание по истреблению небольшой группы кобольдов, состоящей примерно из
3-4 особей, в деревни Элерон, на краю графства.

Второе же представляло из себя миссию выслеживание, а именно проверить слухи местных
жителей, на существование  человекоподобного монстра в окрестностях деревни Ольдры
(которая располагается недалеко от города). Цель задание или подтвердить или опровергнуть
существование монстра. И за дополнительную оплату убить его, или определить его вид в
случае его существования. В зависимости от качества выполнения задание будет утверждена
награда.

Предупреждение в случае, если вы беспочвенно подтвердите или опровергнете существование
монстра, и в будущем окажется что вы допустили ошибку вам придется выплатить
компенсацию в виде 1 динария, и возращение данной вам ранее награды.

Сказать по правде оба задание не самые подходящие для меня. В первое я не только не уверен
в самой возможности победы над монстрами, а даже в том факте что я вообще их смогу
выследить и найти.

В то же время во втором, нужно именно проверить существование монстра. А если учесть все
вытекающее, а именно: как именно я смогу найти доказательства? В случае его существование
что я смогу с ним сделать? Есть шанс заблудится, да и просто встретить других монстров или
животных, которые представляют для меня смертельную угрозу. То учитывая все, это задание,
еще более не подходящее для меня, но…

-Тогда я выбираю второе…

Ева же пристально посмотрела на меня, и серозным тоном спросила.

-По правилам гильдии я не имею права лесть в личную жизнь авантюристов, но насколько мне
известно все странники при появлении имеют минимальные характеристики и навыки, так что
без преждевременных тренировок вы с большой вероятности умрете при выполнении любого
задания. Поэтому пожалуйста подумайте хорошо над своим решением.

Ее слова, мягко говоря, пошатнули мою уверенность, я даже больше скажу все что она сказала
была правдой, но, как всегда, это бывает, идеальных ситуаций не существует, а реальность



зачастую жестока. Поэтому все что я мог сделать, так это только мрачно и печально принять
ее…

-Я все понимаю Ева… спасибо что ты переживаешь за меня… но я все равно возьму задание,
поэтому попрошу меня больше не отговаривать, а то… это решение и так я принял с большим
трудом.

Больше она ничего об этом не говорила, и просто с немного грустным лицом начала объяснять:

-Хорошо я запишу ваше имя, а теперь я объясню все подробности связанные с выполнением
миссии.

-Для выполнения задания вам нужно будет подойти к старосте деревни и спросить об
подробностях, при надобности вам придется расспрашивать местных жителей, что касаемо
того, как вы определите наличие там монстра то это уже ваша забота. Но вам придётся после
окончании миссии сделать подробный отчет о всех ваших действиях и миссии в целом, и в
зависимости от вашего отчета позже может быть определено какое наказание вам выдадут в
случае его провала, если неданная вами информация окажется неверной.

-Кроме этого если вы не сможете выполнить задание в течении 3 дней от его начала, то вам
буден выдан штраф, и вы автоматично должны будете выплатить 10 сестерциев компенсации. В
случае если вы хотите отказаться от задания по тем или иным причинам, вам нужно будет
выплатить штраф в 3 сестерция.

-Так же вам следует знать о том, что для того, чтобы сдать задание, вам нужно будет взять у
старости письменное подтверждение выполненного задания. На этом мои объяснения
заканчиваются, удачной дороги.

Я же, просто кивнув, взявши из собой подписанный лист с заданием, который мне придется
показать старосте, и ушел. После чего я подошел до карты и постаравшись запомнить
расположение деревни двинулся в путь.

Ольдра как уже было сказано расположена всего в 2 часах пешего пути от города. Конечно
зачастую авантюристы редко идут на задание своими двоими, а чаще всего используют
повозки, которые утром начинают обход всего графства, хотя и их маршрут зачастую не входит
в какие-то конкретные деревни(если их отдельно не нанять) а просто подвозят авантюристов
по главному пути, что существенно экономит им время.

Поэтому я и направился на их стоянку. Найти их было не сложно так как утром практически
все они стояли около ворот, и просто ждали клиентов. Немного оглянув всех, и поспрашивал о
ценах и маршрутах, так как дорог много, да и некоторые здесь были простыми людьми,
которые решили немного подзаработать на попутчиках.

Но, к сожалению, в этом плане мне не посчастливило, так как повозки прямо в деревню



Ольдра небыли, а самым ближайшим до нее вариантом был, старик, который ехал в соседнюю
деревню, и просил за проезд 2 сестерция (что было довольно много для такой поездки). Но из-
за отсутствия вариантов, я мог только согласится, а потом еще примерно час ждать, пока
старик искал еще кого-нибудь (что в конце концов ему не удалось).

Путь на повозке занял примерно пол час, что в основном было вызвано полу пустой повозкой,
но в любом случае мне пришлось еще 15 минут ити пешком.

Когда же я наконец добрался туда, то, честно говоря, картина деревни была можно так сказать
«Обычной». Небольшие деревянные домики с маленькими окнами из ставнями, также
практически около каждого такого домика был небольшой хлев, а иногда встречались даже
маленькие огороды.

Сама же деревня была практически полностью окружена деревянным частоколом, над
которым возвышались 3 вышки. Кроме этого, можно было упомянуть что примерно в радиусе
20-30 метров от стен практически все было вырублено, создавая искусственную поляну.

Около ворот деревни уже виднелись два стражника со скукой что-то обсуждающие. Но как
только один из них заметил меня, они сразу замолкли, можно было увидеть их легкое
напряжение, один же и вовсе начал медленно вставать в стойку пока второй более спокойный,
просто крепко сжимая копье вышел немного вперед заговорил.

-Кто идет, назовись! Я тебя здесь тебя никогда не выдел, так что надеюсь ты все нам хорошо
объяснишь.

Я же, остановившись примерно на расстоянии 4-5 метров (на всякий случай) ответил:

-Меня зовут Эльдар, я авантюрист и пришел сюда по поводу задания связаного с возможным
монстром.

Услышав это, стражники заметно расслабились, но все же тот, что был впереди неуверенно
спросил:

-Перед тем как вас пропустить я должен проверить у вас наличие задание.

Я без лишних слов протянул ему лист, тот несколько секунд усердно пялился на него, по всей
видимости читая, и сравнивая подписи (или же просто он плохо умел читать), после чего со
вздохом облегчение, он пропустил меня.

-Все хорошо, вы можете иди.

-У меня к вам есть небольшой вопрос, где я могу найти старосту деревни?



-Его чаще всего можно найти в окрестностях своего дома, который, впрочем, являет собой
самое большое здание деревни.

Услышав все что хотел, попрощавшись я направился к нему.
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