
Глава 23: Обряд перехода

Поэтому я попытался расширить границы того, что означает физическая атака. Пока что я
обнаружил, что любая часть тела, используемая для атаки, может получить бафф. Даже если
это был щелчок пальцами или удар головой. Далее, использование оружия также считалось
физической атакой, хотя чакра направлялась в мои руки, а не в оружие. Но это также
означало, что бросок оружия не получал эффекта двойного урона, а лишь увеличивал его
импульс и скорость при броске.

И тут, во время медитации, мне пришла в голову мысль. Что, если бы я направил чакру,
необходимую для [Мощного удара], но вместо того, чтобы использовать только 80 CP чакры, я
бы влил в себя вдвое или даже втрое больше? Это, соответственно, удвоило бы или утроило его
эффекты?

И я проверил это. Короче говоря? Это не сработало. Избыток чакры, закачанной в технику,
рассеивался в воздухе при выполнении атаки. Я предположил, что мой контроль чакры в
настоящее время недостаточен, чтобы должным образом умножить ее эффект. Вероятно,
подобный метод позволял Цунаде использовать сверхчеловеческую силу, которую она
демонстрировала.

Хорошо, я не смог умножить его эффект даже после использования большего количества
чакры. Но что, если вместо того, чтобы высвобождать накопленную чакру с помощью атаки, я
аккумулирую энергию в определенных частях тела, чтобы поддерживать постоянный поток
чакры для увеличения моей силы в течение определенного периода времени, а не только для
одноразового эффекта?

Опять же, я проверил это. Короче говоря? Это... вроде как сработало? Я успешно удерживал
чакру в руке, не высвобождая накопленную энергию для атаки, но вместо постоянного
усиления моих физических возможностей, накопленная чакра просто бесполезно застаивалась,
ожидая, пока я высвобожу ее.

Сила атаки с накопленной чакрой в моей руке ничем не отличалась от атаки без нее, если
только я не высвобождал чакру внутри, что лишь повторяло эффект обычного [Силового
удара].

Из того, чему нас учили в Академии шиноби, а также из кусочков информации, которую я смог
почерпнуть, все шиноби сознательно или бессознательно усиливали свои физические
возможности, чтобы совершать сверхчеловеческие подвиги, которые мы так привыкли видеть.

Именно по этой причине даже студенты академии в процессе обучения обладали
способностями, превосходящими взрослых мужчин; они могли прыгать выше, бегать по
верхушкам деревьев без проблем и наносить более сильные удары.

Подсознательное усиление происходило естественным образом, когда шиноби последовательно
развивали свои пути чакры, тренируясь с самого раннего возраста. Качество и количество
чакры, протекающей по этим путям, увеличивалось по мере тренировок и взросления.

Таким образом, даже когда я не использовал чакру для усиления своих движений, я все равно
был способен совершать гораздо большие подвиги, чем гражданские лица без какой-либо
подготовки шиноби.

Однако я хотел перейти на следующий уровень усиления чакры - сознательно направить чакру
в разные части тела, чтобы укрепить мышцы, что сделало бы меня еще сильнее, быстрее и



выносливее, чем обычно.

Сосредоточение чакры в ногах и ступнях позволит мне бегать быстрее или прыгать выше, а
сосредоточение чакры в руках позволит наносить более сильные удары или блокировать более
тяжелые атаки без проблем.

Я читал, что физическое развитие тела позволяет концентрировать больше чакры в
конечностях, так как более тренированные мышцы способны выдержать дополнительную
энергию и силу, которую она оказывает.

Возможно, мое восьмилетнее телосложение было недостаточно крепким для поддержания
накопленной чакры, но без надлежащего руководства со стороны настоящего учителя я не мог
быть уверен. Я мог просто делать все неправильно, насколько я знал.

Поэтому на данный момент мне пришлось отложить эксперименты с усилением чакры до тех
пор, пока я не получу больше информации об этой технике. Даже имея [Тело Игрока], я все
еще хотел не навредить себе безрассудными экспериментами с чакрой, которые могут
разрушить тенкецу.

Говоря о безрассудных экспериментах с чакрой, которые могут разрушить тенкецу, я также
попытался воспроизвести эффекты Шуншина; техника мерцания тела, которая позволяла
пользователю перемещаться на короткое расстояние очень быстро, настолько, что для
неподготовленного глаза это выглядело как телепортация.

Вместо того чтобы выпустить собранную чакру в атаку, я хотел высвободить ее из своих ног,
когда я отрывался от земли, чтобы как-то быстро подтолкнуть себя вперед. Это позволило бы
мне двигаться со стремительной скоростью, используя [Силовой удар] не как атаку, а как
технику передвижения.

Разница между тем, что я пробовал, и традиционной техникой движения, заключалась в том,
что Шуншин достигается путем направления абсурдного количества чакры в мышцы ног на
короткий момент времени, чтобы временно оживить тело и двигаться с огромной скоростью.
Но только на долю секунды, так как при более длительном времени мышцы разрываются.

Поэтому я еще раз проверил его. Долго рассказывать? Хах Это был успех!

Потребовалось несколько часов и более чем несколько ушибленных костей в результате
столкновений с землей или деревьями, но так или иначе, я смог создать новый навык.
Поначалу я только выкапывал большие куски земли, когда выпускал чакру через подошвы ног.

Через некоторое время, я смог регулировать циркуляцию чакры и скорость выхода, а также
точно настроить необходимое количество чакры, не взрывая грязь под собой.

Некоторое время я добивался лишь того, что создавал крошечный взрыв чакры между
подошвами моих сандалий и землей под ними, который посылал меня в полет в том
направлении, куда я был обращен в тот момент.

Однако, немного отточив технику, я смог успешно оттолкнуться от земли в порыве скорости,
которая была более контролируемой, чем раньше. Я едва успел отпраздновать свою первую
успешную попытку, как на экране появилось уведомление.

[[Повторяя действия, вы создали новый навык!]



[[Шаг вспышки] был добавлен на вашу страницу навыков!]

[Благодаря постоянным тренировкам, вы получили +1 DEX!]

[Шаг вспышки] (Активный) LVL: 1

Стоимость CP: 100

При использовании позволяет передвигаться с высокой скоростью на расстояние до 5 метров.

Улучшенное владение способностью увеличивает скорость и дальность передвижения

Я не мог удержаться от глупой ухмылки, наконец-то успешно проведя эксперимент. Я тут же
опробовал новое умение несколько раз, надеясь освоиться с ним.

Однако я с ужасом обнаружил, что использование навыка несколько раз подряд без отдыха
имеет непредвиденный побочный эффект.

После пятого или шестого последовательного использования [Шаг вспышки], когда я набрал
скорость, к счастью на пустой тренировочной площадке, я внезапно почувствовал
мучительную боль в правой икре, после чего рухнул с приглушенным криком, схватившись за
ногу.

-782 HP!
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Ослепляющая боль была всем, о чем я мог думать в течение нескольких секунд, пока я лежал в
позе эмбриона на земле, держась за правую ногу и крича в свою рубашку. Но это было лишь на
несколько секунд, поскольку освежающий очищающий эффект от [Разум геймера] очистил
мою голову от отвлекающих мыслей.
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