
Шадоу безобидно улыбнулся и представился:

"Меня зовут Шадоу, и, как вы можете видеть, я лис".

Белая лиса кивнула и спросила: "Чего ты хочешь от меня?"

Тот снова улыбнулся, прежде чем ответить: "Я хочу, чтобы вы присоединилась к моей семье".

Белая лиса была озадачена тем, что он сказал, и спрашивает: "Семья? Вы имеете в виду, как
стая?"

Шадоу покачал головой и ответил: "Нет. Я не принадлежу ни к какой стае, но я и моя семья
живём сами с собой. Почему бы вам не присоединиться к нам, в конце концов, в количестве
есть безопасность?"

Лиса была глубоко тронута его словами и согласилась. Затем она позвала свою дочь и
попросила её представиться Шадоу.

Прошло несколько минут, прежде чем появился Санс. Лис в это время углублял свои
отношения с белой лисой и лисьим щенком. Он назвал мать Флорой, а дочь Флэйр.

Санс схватил тушку крысы и отнес её обратно в пещеру рядом с прудом. Шадоу также привел с
собой мать и дочь и представил их своей матери. После этого он продолжил охоту. Группа
снова разделилась.

Шадоу искал монстров типа Огня или Инь, а также предметы, подходящие для его семьи.
Прошёл час, и тот не нашел монстра, который имел бы нужный ему тип, но благодаря
непрерывной охоте поднялся до 9 уровня.

Система также сообщила ему, что Банджо также повысил уровень и вошёл в царство
высокоуровневых монстров, хотя это всего лишь Нулевой ранг, тем не менее, способности
монстра определенно увеличатся.

Затем он обратился к Банджо через систему: "Банджо, я думаю, ты готов отомстить. Я буду
ждать на территории паука." Затем он бросился к территории золотого паука.

Когда лис прибыл туда, то увидел много детенышей злосчастного паука. Более того, все они
дикари, видно, что пойманная ими добыча была немедленно высосана досуха.

Затем Шадоу улыбнулся этому. Он думал, что после этого Банджо может подняться на
следующий уровень, сражаясь с целым семейством этого паука.

Пару минут спустя прибыли Банджо и Санс. Он видел, что Банджо выглядел очень
мстительным, и его аура была полна враждебности.

"Там вся семья. Не волнуйся, они не умны, но будь осторожен, так как их десятки. Также имей
в виду, что даже если ты окажешься на грани смерти, мы не поможем, в конце концов, это то,
чего ты хотел".

Банджо кивнул и начал скользить внутрь паучьей пещеры. Вслед за этим снаружи
послышались звуки борьбы.

Внутри пещеры Банджо непрерывно стрелял [Пространственным шаром]. Количество пауков
было немалым, так что он не может ослабить бдительность.



После безостановочной стрельбы в течение почти часа Банджо остановился. Он израсходовал
всю свою ману, но это того стоило. Количество пауков, оставшихся в пещере, ничтожно мало,
даже если их очень страшное количество, они группируются вместе, что позволяет легко
убивать их вместе.

Глубоко в пещере послышалось шипение, змей напрягся. Он тоже испытывал страх, но тот
постепенно перерастал в гнев. Он никогда не забудет этот звук, звук того, кто был убийцей его
матери.

Он углубляется в пещеру, пока не достигнет самой глубокой части. Там он увидел большого
золотого паука, гордо и угрожающе стоявшего и смотревшего на него глазами полными гнева.

Банджо издал звук, полный ярости. Теперь он увидел монстра, который несёт ответственность
за смерть его матери.

Затем змей ударяет по нему своим хвостом, издавая глухой звук. Броня паука была очень
прочной, и она на один ранг выше, чем у Банджо.

Затем змей продолжил свою атаку. Он не переставал использовать свой хвост в качестве
хлыста. Паук издавал болезненный шипящий звук. Хотя он на один ранг выше Банджо, он был
ослаблен, когда родил много паучьих яиц. Кроме того, Банджо тоже тренировался, чтобы стать
сильнее.

Золотой паук выплюнул паутину. Это был его фирменный ход.

Банджо поспешно уворачивается. Это причина, по которой его мать потерпела поражение,
когда те сражались.

"Я не позволю тебе поступать по-твоему".

Бой длился 2 часа. Тело Банджо теперь было заполнено дырами, но, к счастью, его
[Пространственное хранилище] не пострадало.

Паук был в гораздо худшем положении. 4 из его ног были сломаны, и его тело также было
покрыто травмами. Его броня была сломана безжалостной атакой змея, добавляя ему
страданий.

Затем Банджо падает на землю. Однако перед этим он выпустил [Пространственный шар],
поразивший голову паука, чтобы убедиться, что он не предпримет никаких ответных мер.

За пределами пещеры Шадоу оставил Санса охранять, пока он искал монстров или предметы,
чтобы помочь своим сестрам снова эволюционировать.

После плодотворного дня он вернулся на закате, подсчитав всех монстров Бронзового ранга,
которых он убил. Всего их было 17, причем 12 принадлежали к типу Огня, а остальные - к типу
Инь.

Наступила ночь, его мать и сестры доели всех монстров, на которых он охотился. Он также
позволил Флоре и Флейре взять несколько из них.

Тем временем эволюция была завершена. У его матери теперь 2 хвоста с красными кончиками,
а её тело стало чисто-белым.



Его сестры тоже были такими же. Флора также эволюционировала, но у нее был только один
хвост, в то время как Флэйр стала ало-красной.

Когда Шадоу сканировал их, никаких данных не было показано, за исключением Флейр: (4
уровень) (Очень редкий класс) Алый пылающий Лис.

Была полночь, когда Банджо и Санс вернулись. Он был удивлен, увидев, как изменился
внешний вид змея. Теперь он был черно-золотистого цвета, и когда он просканировал его,
система показала:

------------------------------------------------------------------------

Имя: Банджо

Монстр: Золотисто-черная космическая змея

Раса: Змея

Класс: Высший

Уровень: 8

Навыки: Пространственный шар (5 уровень) (Фаза передачи) (2 Маны/Использование)

Энергия: 20

Мана: 28

Восстановление маны: 1/минута

Атрибуты: Пространство/Прочность/Сталь

Пассивная способность: Улучшенная шкала жесткости (повышает защиту пользователя на
70%)

Пассивная способность 2: Пространственное хранилище (может держать вещи в своем
хранилище) (размер пространства составляет 1 кубический метр, он будет увеличиваться в
размере на 100% с каждым рангом)

(Слабое место: может быть применимо только в одной точке)

Пассивная способность 3: Улучшенное пищеварение (увеличивает пищеварительную
способность пользователя на 100%)

Пассивная способность 4: Пожирание (позволяет всасывать всю пищу)

------------------------------------------------------------------------

Шадоу не был удивлен улучшением Банджо, это должно было стать для него вызовом.

"Банджо, я хочу, чтобы ты охранял мою семью. Я и Санс будем охотиться всю ночь и повышать
свой ранг. Мы не вернемся, если не поднимемся в нём".

Затем лис ушел с Сансом в темноту леса.



Они тихо путешествовали по лесу, так как по ночам бродило много свирепых монстров.

Внезапно они увидели черного медведя, убивающего огромную ящерицу одним ударом.

Глаза Шадоу загорелись. Этот медведь - отличная мишень, если он хочет бросить вызов самому
себе.

Он выстрелил [Огненным шаром] в морду медведя. Навык [Огненный шар] уже находился в
фазе передачи. Еще одно нажатие, и он повысится до навыка желтого качества, имея при этом
силу красного качества. Это информация, которую он получил, когда система обнаружила, что
он находится в фазе передачи. Качество навыков было разделено на 4 категории (белые,
желтые, красные и синие), существует еще более высокая классификация, но система не дала
ещё каких-либо соответствующих данных.

[Огненный шар] попал в морду медведя, вызвав взрыв. Затем медведь издал атакующий рев,
устремляясь к лису.

Шадоу улыбался, глядя на тупого монстра, а затем сказал Сансу бросить его в ветви.

Приземлившись на ветви дерева, Шадоу продолжает атаковать медведя.

Медведь продолжал издавать разочарованный рёв. Кроме того, когда Шадоу забрался на ветку,
он не смог до него дотянуться. Даже если бы это сломало дерево, хитрый лис просто
перепрыгнул бы на другую ветку дерева.

Когда медведь всё ещё был занят рычанием на Шадоу, Санс бросился на медведя и нанёс удар
по голове.

*Бам*

Атака вызвала у медведя головокружение, но он не мог прийти в себя и отдохнуть, потому что
Шадоу не закончил свой шквал. Он продолжал стрелять [Огненным шаром], и все выстрелы
попадали медведю в морду.

Медведь пострадал от безжалостного нападения Шадоу. Более того, когда он ослаблял
бдительность, Санс продолжал нападать на него из засады и сильно бил по голове. Аналогично,
если он попытается определить приоритетом атаки Санса, Шадоу будет атаковать его без
передышки.

*Треск*

Были слышны звуки потрескивания. Атаки [Удара железной костью] наконец-то удалось
расколоть череп медведя.

*Рёв*

Удар медведя приводит к тому, что Санса сдувает ветром, при этом уничтожая 4 дерева.

Затем медведь падает на землю. Он использовал свои последние силы, чтобы нанести
последнюю атаку, зная, что он определенно умрёт после того, как его череп будет разрушен.

Шадоу был встревожен, он бросился к скелету. Он увидел, что тот лежит, как разорванный
ковер, с разрушенными ребрами и отсутствующей левой рукой.



"Санс", глядя на состояние Санса, он запаниковал, затем спросил систему, есть ли какой-либо
способ заставить скелета восстановиться.

(Вызванный монстр обладает активной способностью Пожирать кости. Он может восстановить
утраченные части, пожирая монстра, у которого был тот же элемент, что и у него.)

Затем он схватил Санса и поднес его к туше медведя. Он немедленно позволил ему сожрать
медведя.

На то, чтобы разделаться с огромным медведем, ушло всего 10 минут. Однако после того, как
Санс съел медведя, он снова претерпел огромные изменения.
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