
Измученный и окровавленный, Рен медленно заскользил к двум трупам.

Его мышцы болели!

Прежде чем он успел даже подумать о том, чтобы поглотить двух больших монстров, ему
пришлось восстановить свою энергию.

Рен заставил свои мускулы включиться, медленно скользя вокруг неподвижного тела
Чармандера к культю, на котором была его рука.

«Какие навыки или расовые умения потребовались ему, чтобы выжить так долго с такими
ранами…?»

Он медленно прокрался к обрубку Чармандера и начал лизать его кровь.

Это был единственный способ разумно набраться энергии за короткое время.

Густая металлическая жидкость скатилась по его горлу.

Он чувствовал, как его усталые мускулы наполняются энергией, а разум проясняется.

Больше всего он снова почувствовал то же желание.

Желание мяса и еды!

Он продолжал пить кровь Чармандера более 15 секунд.

[Динь! Вы получили одну биоэнергетику! Вы стали длиннее на 1 см! Тело слегка заживает!]

В его голове выскочило сладкое системное уведомление.

Его охватила острая боль, за которой последовало ощущение, что его тело растягивается.

Он осмотрел состояние своего тела.

Его мышцы были не в оптимальном состоянии, но они были пригодны к использованию, и
кровоток замедлился до тонкой струйки.

Рен не мог не восхищаться чудесами биоэнергетики.



Его мысли обратились к тому, как он должен съесть оставшиеся трупы.

Челюсти Рена могли увеличиваться в размерах в несколько раз, но большие тела двух монстров
никак не подходили.

Они были массивными… по крайней мере, массивными по сравнению с нынешним телом Рена.

«Что мне делать… скоро придёт другой покемон…»

Рен быстро придумал план.

Он заскользил к изуродованной ноге Чармандера.

Он расширил свои челюсти до предела и укусил Чармандера по ноге. Его клыки пронзали
кожу, но не могли прорваться насквозь.

К его клыкам медленно потекли струйки регенерированной энергии.

Укрепленные клыки глубже вонзились в плоть Чармандера, вырвав большой кусок.

Рен проглотил его. Плоть в его желудке начала растворяться.

Рен заметил, что когда Чармандер умер, его плоть почти мгновенно ослабла.

Уведомление системы не прозвучало.

'Мне нужно больше...'

Он повторил действие, снова направив небольшое количество энергии в свои клыки и разорвав
плоть Чармандера.

Он должен был быть осторожным со своим потреблением энергии… слишком много, и он
исчерпает то немногое, что у него осталось. Слишком мало, и у него не хватит энергии, чтобы
пробить плоть при следующих нескольких укусах.

Постепенно Рен оттачивал свой контроль над духом.

[Динь! Дух увеличился на .1]

Рен был в восторге! Он увеличил свой дух.



Он еще больше сосредоточился на эффективном использовании своего духа.

[Динь! Вы получили одну биоэнергетику! Вы стали длиннее на 1 см! Тело слегка заживает!]

Рен медленно поднял голову после еды и осмотрелся.

Покемоны, которые ранее очистили территорию при виде сражающихся двух гегемонов,
медленно возвращались.

«Я должен действовать быстро…»

Он снова повернулся к своей еде, на этот раз кусая и проглатывая плоть быстрее.

[Динь! Вы получили одну биоэнергетику! Вы стали длиннее на 1 см! Тело слегка заживает!]

Теперь он был 15 см в длину.

Рен поднял голову и снова огляделся.

Вокруг него собралась небольшая группа покемонов.

Покемоны белого уровня окружили его. В основном это были насекомые и мелкие животные.
Но это временно. Они могут пойти на него и трупов двух гегемонов. Их рты наполнились
слюной при виде плоти высокого уровня.

Они тоже хотели поглотить покемонов высокого уровня и стать сильнее.

Почему маленькая змейка съела эти лакомства?

Покемонов сдерживала возможность того, что змея была опасной! В конце концов, он ел
одного гегемона.

Они ждали, когда один из них выйдет вперед и испытать воду.

Наконец, один из них больше не мог сдерживать свои желания.

Он шагнул вперед.



Это был покемон-крыса; Патрат.

Была одна особенность, которая выделялась Рен.

«Его глаза…»

Глаза Крысы были разноцветными. Зрачок крысы был черным. Три слоя (красный, желтый и
еще один красный) окружали черный зрачок.

Его глаза привлекли внимание Рена.

«Какие красивые глаза… подожди!»

Он понял, что происходит.

Он был очарован!

Рен быстро прервал зрительный контакт с монстром.

«Я не помню, чтобы у него был такой навык…»

Рену еще раз напомнили, что это был не тот покемон из его воспоминаний.

Он был в опасной ситуации.

Проблема не в Патрате. У него была уверенность, что он сможет сразиться и победить. Он
беспокоился о том, что будет после.

Даже если он сможет победить Патрата, он не будет таким быстрым и жестоким, как два
покемона красного уровня.

Другой покемон может бросить ему вызов после боя, и тогда у него будут серьезные проблемы.

Он должен был доказать, что он сам победил двух гегемонов, или, по крайней мере, обмануть
покемонов вокруг себя, заставив их думать,

В его голове начал формироваться план.

'Хорошо давай сделаем это…'



Рен медленно ускользнул от трупа к Патрату.

Шаги парата замедлились при виде приближающейся фигуры Рена.

Он медленно поднял свое тело в воздух.

Обычно он скользил по земле. Он хотел произвести устрашающий эффект!

Тело Рена поднялось почти на 10 см в воздух.

Кончики его хвоста и дух поддерживали его.

Рен тяжело вдохнул, максимально расширив легкие.

Размер его тела увеличился.

Вокруг его мозга начала собираться энергия.

Он собирался применить умственный навык. Он продолжал накапливать энергию, полученную
после поглощения Чармандера, на умение.

[Терроризировать]

Он активировал терроризировать Патрат.

Патрат перестал идти вперед.

Его глаза выпучены.

Ужасающая змея высотой 10 см еще до того, как начала меняться. Появились головы, которых
раньше не было, чешуя потемнела, а тело выросло.

Он превратился в девятиголового монстра; гидра.

Страх парализовал тело Парата.

Как только паралич прошел, он отвернулся и быстро убежал!



Рен сравнил реакцию Чармандера с реакцией Патрата. Чармандер остановился всего на
секунду, а Патрат в страхе убежал!

«Значит, сила Покемона определяет эффект [Терроризировать]…» - сообразил Рен.

Это сработало!

Другой покемон также начал отступать от двух трупов.

Вид убегающего Патрата заставил их засвидетельствовать свое почтение маленькой змее.
Несмотря на то, что это не выглядело так, эта змея была существом более высокого уровня!

[Динь! Вы еще больше развили навык «терроризировать». Напугайте массы и подчините их
своей воле. Процент умения терроризировать быстро увеличивается!]

'Статус'

Имя хоста: Ren

Вид: Эканс (младенец)

Элемент: яд

Уровень: 0 [Лимит: 5]

Биоэнергетика: 5/10

Длина: 15 см

Дух: .8

Мощность: 1.0

Мудрость: 2,4

Ловкость: 1,2

Защита: 1.1



Навыки: Техника бездыханного дыхания [7,3%], Ядовитое укус [4,32%], Ужас [13,7%],
Ускорение [4,45%].

Расовые навыки: потеря [4,65%]

Рен был поражен! Он нацелился на Патрата, но косвенный страх других покемонов позволил
его навыку [терроризировать] быстро улучшиться.

Он вернул свои мысли к трупу Чармандера.

Сила через хитрость была полезна, но чистая сила давала ему наибольшую безопасность.

Менее чем за 5 минут он закончил поглощать тело Чармандера.

[Динь! Вы получили 1 биоэнергетику… Вы стали длиннее на 1 см!]

Его охватила острая боль, за которой последовало ощущение, что его тело растягивается.

Он посмотрел на свою статистику.

Рен был теперь в длину 19 см! Почти вдвое больше, чем был изначально! Всего он получил 7
биоэнергии от Чармандера, увеличив его биоэнергетику с 2 до 9.

Ему нужно было всего одно очко энергии, прежде чем он эволюционировал.

Он чувствовал, как энергия течет по его телу. Кровь из его раны перестала течь. Его раны
начали заживать. Его синяки исчезли!
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