
‘Статус:

Имя: Широ

Фамилия: Лайт

Истинное Имя: Стохвостый "Безобидный" Песец-Пожиратель

Раса: Неведомая Злобная Хрень “Аспекты: Хрень ВЕСЕЛЬЕ=), ПОХОТЬ, ЗАБОТА, ОБМАН,
ГОЛОД, ХОМЯЧЕСТВО.”

Уровень: 101 (Опыт: ???/???) (уровень упорно отказывается повышаться)

Класс: Пожиратель-Регенератор

Подкласс: Вечно голодная и обманчиво Заботливая Похотливая Сучность

HP: 745 000 000 000 000/745 000 000 000 000 Реген HP 7 450 000 000 000/сек. запечатано (???)

CP: Заблокировано (Нет СЦЧ)

MP: 550 000 000 000 000/550 000 000 000 000 Реген MP 5 500 000 000 000/сек запечатано (???)

RP: 965 000 000 000 000/965 000 000 000 000 Реген RP 9 650 000 000 000/сек запечатано (???)

PP: 780 000 000 000 000/780 000 000 000 000 Реген PP 7 800 000 000 000/сек запечатано (???)

KP: 125 000 000 000 000/125 000 000 000 000 Реген KP 1 250 000 000 000/сек запечатано (???)

Сила: 100000 (+ 1 000 000+)

 

Ловкость: 100000 (+ 1 000 000+)

 

Скорость: 100000 (+ 1 000 000+)



 

Выносливость: 9 563 000 (+1 000 000+)

 

Интеллект: 100 000 (3 557 300 отдельных потоков сознания)

 

Мудрость: 500 000 (3 557 300 отдельных потоков сознания)

 

Интуиция: 650 000 (3 532 400 отдельных потоков сознания?)

 

Сила духа: 9 000 000 (+2 000 000+)

 

Воля: 9 000 000 (+2 000 000+)

 

Харизма(Няшность/Сексуальность): 9500 (+5 000 000+) Множитель х 25000(Бог-Прародитель
Суккубов, Инкубов, Тентаклей, и Высших Метаморфов) множитель x 10^100(Типо степень)
(Высший Аспект ПОХОТИ предельной Стадии.)

 

Контроль: 9 999 999 (+51 942 485+)

Чакра: Недоступно

Удача: Неведомо

Строение тела



Свободных очков характеристик: 505

Свободные очки умений: 20

Дополнительные характеристики:

Родство со стихиями:

Огонь — 200% (200% полное, постоянное слияние со стихией.)

Ветер — 200%

Молния — 200%

Земля — 200%

Вода — 200%

Жизнь — 200%

Смерть — 200%

Свет — 200%

Тьма — 200%

Порядок — 200%

Хаос — 200%

Пространство — 200%

Время — 200%

ВЕСЕЛЬЕ=) (Воплощение, изображается отличительным знаком.)

Достижения: “Житель Хаоса”, "Приручивший Тварь Хаоса", "Создавший Систему "на коленке"
", "Экспериментатор", "Один в Поле Воин (Если этот воин может сжирать Вселенные)".



 

Активные навыки: "Перемещение по мирам" Вне уровневое, "Давление " MAX Уровень,
"Божественное Сонидо" Вне уровневое, "Божественное Серо" Вне уровневое, "Божественное
Иеро" Вне уровневое, "Полное Пожирание/Поглощение " MAX Уровень, "Фантомный Мир" Вне
уровневое, "Прототип" Max уровень.

 

Пассивные навыки: "Адаптивно-Эволюционное Сверхбыстрое Обучение" Вне уровневое,
“Творческий Контроль” Вне уровневое, "Аура" Вне уровневое, "Манипулирование
Пространством" MAX уровень, "Манипулирование Временем" MAX уровень,
"Негативная&Позитивная Хрома" Вне уровневое, "Бесшумный Шаг" MAX уровень, "Фантом"
Вне уровневое, "Высший Метаморфизм" MAX уровень, "Психокинез" MAX уровень, "Прототип"
Max уровень.

 

Особенности: "Элементаль Веселья", "Не способный обидеть ребёнка", "Обманчивая
Внешность", "Бог-Прародитель Суккубов, Инкубов, Тентаклей и Высших Метаморфов",
"Естественный Арранкар (Божественный)", "ГОЛОД", "ХОМЯК", "Стохвостый Кицуне (70
Хвостов)", "Ходячий Афродизиак", "Яндере наше всё", "Высший Метаморф", "Душа
Негативной&Позитивной Хромы", "Вирус "Весёлой Хромы"", "Весёлая Дриада", "Демон Семи
Грехов"’

“Житель Хаоса”:

Вы очень долго жили в хаосе и экспериментировали

Эффект: Вы свободно ориентируетесь в хаосе, Твари хаоса не атакуют вас. Сила Духа +5000,
Воля +5000.

"Приручивший Тварь Хаоса":

Вы смогли каким-то неведомым никому образом приручить Тварь Хаоса, теперь она охраняет
ваш разум. Тараканы приняли её за Мать Вашей королевы они ей поклоняются.

Эффект: Каждый Покусившийся на ваш разум будет сожран тварью хаоса (Все младше
Старшего Бога) Сила Духа +1000, Воля +1000 Харизма +3000.

"Создавший Систему "На коленке"”:



Вы смогли создать систему из Ничего и Множества находящихся рядом энергий.

Эффект: Интеллекта +500 (Не каждый умудрится такое сделать), Сила Духа +1500, Воля
+1500, (Не каждый Умудрится Так долго что-то делать.)

"Адаптивно-Эволюционное Сверхбыстрое Обучение ":

Созданный из ничего пассивный навык. Не удаляемый.

Эффект: Адаптация и Эволюция ускорены в 10000 раз Обучение ускорено в 1000000 раз

"Творческий Контроль ":

Контроль Получившийся после тестирования навыка Адаптивно-Эволюционное Сверхбыстрое
Обучение.

Эффект: контроль +9999, контроль не может упасть ниже 9999. Побочный эффект в виде
создания чего-то или кого-то. Созданное будет крайне трудно повторить и будет неизвестно
как это получилось создать. Пользователь теряет память о том, как создал что-либо во время
действия побочного эффекта.

" Не способный обидеть ребёнка ":

Из-за атрибута вашей расы, вы не можете обижать детей и можете впасть в смесь Боевого и
Кровавого угара если при вас Обидят Ребёнка. (Аспект Заботы)

Эффект: Невозможность обидеть ребёнка, Впадение в смесь Боевого и Кровавого угара при
виде того как обижают ребёнка.

" Обманчивая Внешность ":

Ваша Внешность Крайне Обманчива и все враги на это ведутся. (Аспекты: Веселья, Похоти,
Заботы, Обмана.)

Эффект: Харизма +500, " Аура Безобидности и Няшности".

" Манипулирование Пространством " MAX уровень:

Ваше мастерство Манипулирования Пространством. Также в этот навык входит ощущение
пространства.Эффект: Какого блин Эффекта вы ждёте от Констатации факта?



" Манипулирование Временем " MAX уровень:

Ваше мастерство Манипулирования Временем. Также в этот навык входит ощущение Времени.

Эффект: Какого блин Эффекта вы ждёте от Констатации факта?

" Перемещение по мирам " Вне уровневое:

Из-за ваших экспериментов манипулировании Пространством и Временем вы узнали, как
перемещаться между мирами. И так как междумирье вам не вредит вы можете свобно
перемещаться по мирам

Эффект: Перемещение по мирам.

" Экспериментатор ":

Получено за эксперименты по манипулированию Пространством и Временем, а также за
создание Существ, пусть и в вашем внутреннем мире/Памяти.

Эффект: Усиливает Побочный эффект Творческого контроля.

‘"Негативная&Позитивная Хрома " Вне уровневое:

Навык полученный из-за соблюдения Специальных условий (Быть аспектом Веселья, быть
одним или несколькими грехами, воскреснуть сразу после смерти, не имея бешенной
регенерации)

Эффект: (Стадия 0) Позволяет использовать все стихии сразу, Создавать Материальных
иллюзорных клонов и совершать с ними действия (Меняться притягивать к себе (во время
притягивания атакуют всё что находиться у них на пути).) Не отключаемо. Также могут
выступать Печатями на характеристики, энергию и т.д.

"Негативная&Позитивная Хрома (Стадия 1{Безразличная Ненависть ГОЛОДА})"Вне
уровневое:

Активировано из-за сильного эмоционального всплеска негативного характера.

Эффект: Получены Навыки "Идеальное Манипулирование ядом Ненависти",
"Поглощение&Невосприимчивость к Ненависти", "Идеальное Манипулирование Огнём
Безразличной Боли (Название так себе, но вроде суть отражает)", "Поглощающие Тени". Все
эти навыки не отражаются из-за того, что являются частью Навыка "Негативная&Позитивная



Хрома”. ’

"Негативная&Позитивная Хрома (Стадия 2{Воля Эмоций ЗАБОТЫ})" Вне уровневое:

Вторая стадия Способности. Проявляется если объекту заботы угрожает опасность.

Эффект: Получены Навыки "Божественная Воля Наблюдения", "Божественная Воля
Вооружения", "Божественная Королевская Воля", "Печати состояния Объекта заботы"

" Негативная&Позитивная Хрома (Стадия 3{Бессмертное Веселье. Legends Never Die}":

Третья стадия способности. Проявляется, когда Пользователь Умирает, но Остался В Живых
Кто-то из Объектов заботы, или Пользователь не хочет просто так сдаваться.

Эффект: Бессмертие, пока пользователь находиться в состоянии веселья или должен защитить
объект заботы. Полный контроль всех стихий и возможность вхождения в состояние
элементаля состоящего из всех стихий разом или в состояние элементаля какой ни будь
эмоции

 

‘"Фантом" Вне уровневое:

Навык Маскировки Доступный только Пользователю Из-за особенностей Расы и Души

Эффект: Шанс попадания по Пользователю -500%, Скрытность Пользователя +5000%.
(Отключаемо)

"Фантомный Мир" Вне уровневое:

Навык который позволяет Пользователю как самостоятельно использовать все навыки тех, кого
сожрал/поглотил Пользователь так и использовать самих изначальных пользователей этих
навыков

Эффект: Шанс попадания по Пользователю -1500%, Скрытность Пользователя
+15000%(Суммируется с навыком "Фантом”), все применённые навыки имеют множитель
Уровня (В общем) такой же, как и кол-во сожранных/поглощённых Пользователем изначальных
пользователей этих навыков. ’

" Элементаль Веселья ":



Эволюция Особенности Ходячее Веселье, теперь вы воплощаете все грани Веселья.

Эффект: теперь в вашем присутствии другие не смогут испытывать ничего, кроме веселья если,
вы этого захотите конечно

" Стохвостый Кицуне (70 Хвостов)":

Подвид Кицуне в одном из Множества Мирозданий.

Эффект: Эффективность всех Иллюзий +7 000%, Эффективность Сокрытия +70 000%,
Эффективность Яда/Лечения +7 000 000%(Ваша Специализация) ’

"Бог-Прародитель Суккубов и Инкубов ":

Ваша Особенность настолько сильно эволюционировала от переедания Суккубов и Инкубов,
так почему даже сейчас вы являетесь девственником?!

Эффект: Получение Навыков "В вашем афродизиаке крови не обнаружено", "Яндере наше всё",
а также усиление вашего множителя тем больше чем дольше вы воздерживаетесь.

"В вашем афродизиаке крови не обнаружено":

Получен из особенности "Бог-Прародитель Суккубов и Инкубов" может эволюционировать в "В
вашем МОЩНЕЙШЕМ афродизиаке не обнаружено других выделений"

Эффект: Выпившее вашу кровь существо возбуждается как от выпитого Т-рольского
возбудителя х10 000, до эволюции Навыка осталось 0/10000 выпивших "вашу кровь"

" Яндере наше всё ":

Получено из особенности "Бог-Прародитель Суккубов и Инкубов"

Эффект: если отношения с женским полом (лень перечислять) упадёт ниже Нейтрального, то
отношения сменятся на Отношения Яндере тип: Хозяин-Верная слуга/телохранитель.

"Высший Метаморф":

Вы являетесь Высшим Метаморфом

Эффект: Даёт Навык "Высший Метаморфизм".



"Высший Метаморфизм" MAX уровень:

Навык полученный из особенности "Высший Метаморф"

Эффект: Позволяет вам менять самого себя как вам того захочется.

"ГОЛОД":

Особенность, полученная из переедания Грехов Чревоугодия. Вы настолько много их съели что
сами стали голодом.

Эффект: Улучшает эффективность навыка "Полное Пожирание/Поглощение" в 3000 раз.

" ХОМЯК ":

Особенность, полученная из переедания Грехов Жадности. Вы настолько много их съели что
стали пробудили Собственного Хомяка и позволили ему при пожирании тех, у кого находился
внутренний хомяк в зачаточной стадии, прихватизировать его на ваши нужды.

Эффект: Хомяк вам благодарен ведь есть сородичи, с которыми можно договориться и
захомячить больше чем было бы будь он один даже с теневыми клонами.

"Психокинез" MAX уровень:

Навык полученный из-за использования энергии разума и получения телекинеза. Получено
посредством эволюции Телекинеза

Эффект: Позволяет максимально эффективно использовать все виды кинезов. ’

"Душа Негативной&Позитивной Хромы":

Особенность, позволяющая использовать способность "Негативная&Позитивная Хрома".

Эффект: Вам не будет доставлять вред Использование способности "Негативная&Позитивная
Хрома", вы всегда будете ощущать противоположные чувства одновременно, если это
возможно.

"Ходячий Афродизиак":

Вы настолько развили свою способность вырабатывать Афродизиак и заменять им свои



выделения (пусть и неосознанно.) что сами стали Афродизаком.

Эффект: Каждое ваше прикосновение вызывает Удовольствие и возбуждение, из-за некоторых
Ваших особенностей (Вирус "Весёлой Хромы", Весёлая Дриада.) и навыков (Таких как Аура и
Прототип.) вы может вызывать не только эти два чувства.

"Вирус "Белый свет""=>"Вирус "Весёлой Хромы"":

Вы и раньше были продвинуты в областях исцеления и уничтожения, но когда вы сами стали
Вирусом то эти области стали Частью вас. Улучшенная версия: Во время использования
способностей, Вам может прийти весёлая идея создать какое-нибудь идеальное создание
способное вас убить, но оно всегда будет женского пола и с самого своего создания будет
подпадать под действие Особенности «Яндере наше Всё»

Эффект: Идеальные Навыки Созидания и Разрушения, пополняющиеся с каждым
поглощённым. Также улучшает Особенности Высший Метаморф и Ходячий Афродизиак.
Улучшенная Версия: Добавляет Идеальный контроль Хаосы, Тьмы и Бездны.

"Весёлая Дриада":

Вы стали Дриадой, при чём сразу наравне с Древо-Мирами, Поздравляем.

Эффект: Жизнь +100%, Все Дриады Боготворят Вас.

"Прототип"MAX уровень. Активное/Пассивное:

Прототип, больше сказать нечего.

Эффект: Просто Даёт вам все способности Прототипа, которые вы можете изменять и
дополнять.

Навыки «Создатель Куинке», «Создатель Кагуне», «Живое Оружие» Были поглощены навыком
«Вирус «Весёлой Хромы»».

"Демон Семи Грехов":

Поздравляем! Вы всё же смогли стать демоном, хотя и прошли путь подобный одному вашему
родственнику для достижения особенности «Темный Власте Пластилин», продолжайте в том
же духе и возможно вы сможете вернуть свой Аспект хрени.

Эффект: Получены Особенности «Превосходство Гордыни», «Ученик Великого Хомяка»,



«Идеальное Подражание Зависти», «Режим Гнева ???», «Похотливый Разум» (Нивелировано
Аспектом Обмана), «Голод Греха» (поглощён Аспектом Голода), «Ленивый Комок Милоты».
(Усиливает Лень пропорционально Вашей Милоте, из-за чего усиливается Аура Милоты.) Так
же выдаёт все особенности демонов, в том числе возможность слышать призывы.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод

http://tl.rulate.ru/book/54680/1488696


