
Персонажи, которые встречались в фанфике:

 

Узумаки Кушина — главный герой, девушка-попаданка в Мир Наруто. От оригинальной
Кушины отличается более спокойным нравом, но в целом остается такой же веселой и яркой.
Второй джинчурики Курамы, на данный момент отношения с Лисом враждебно-нейтральные.
Владеет двумя стихиями: Суйтон и Райтон, мечтает изучить третью Дотон или Футон.

 

Узукаге — он же Узумаки Тамаки, является главой Узушио и после получения Кушиной звания
химе Клана признал ее своей внучкой, хотя в реальности является ее прадедом по материнской
линии.

 

Узумаки Акено — первый наставник Кушины, является ее родным дядей. Он бывший (вернее,
временно отошедший от дел) АНБУшник, причем не рядовой: ранее являлся одним из охраны
Узукаге, можно сказать, его доверенное лицо.

 

Узумаки Мито — первая джинчурики Кьюби, дочь Узукаге, дальняя родственница Кушины и
назначенный на время пребывания ее в Конохе от Клана опекун. Обучает Кушину печатям,
которую считает кем-то вроде еще одной внучки.

 

Узумаки Яритэ — глава посольства Узумаки в Конохе. Помимо прямых обязанностей по
сохранению дружественных связей с союзной деревней, является ответственным за
продовольственные поставки в Узушио и отвечает за подбор учителей для Кушины.

 

Узумаки Араши — доверенное лицо Узумаки Мито, возможно, сын одного из свиты химе, с
которой она прибыла для вступления в Клан Сенджу.

 

Сенджу Цунаде — внучка Узумаки Мито и Сенджу Хаширамы, одна из Тройки Легендарных



Санинов и один из лучших ирьенинов Конохи и своего Клана в частности, является опекуном
Кушины от Листа. Помимо этого, обучает ее ирьедзюцу.

 

Сенджу Тани — кухарка в поместье Сенджу, обучает Кушину кулинарии (традиционной для
того мира) и искусству оформления блюд.

 

Орочимару — один из Тройки Легендарных Санинов. При особых провинностях Кушины перед
Цунаде получает Помидорку в ассистенты, поэтому та частый гость в его лаборатории при
госпитале и анатомию изучала по наглядным примерам.

 

Джирая — один из Легендарной Троицы Санинов. Наставник Намиказе Минато и частый гость
поместья Сенджу, иногда соглашается не только быть судьей, но и лично проводить спарринги
с Кушиной.

 

Сарутоби Хирузен — Сандайме Хокаге и учитель Легендарной Троицы. К Кушине отношение
нейтрально-собственническое, в общем, считает ее собственностью Конохи и себя в частности.
Кроме того, считает ее живым оружием, но излишне давить на нее опасается, ибо Узумаки
Мито жива, но из поля зрения не упускает. Именно поэтому дружбе Минато и Кушины он не
противится, а даже потакает, считая, что таким образом он получит полностью
подконтрольного будущего Хокаге и джинчурики.

 

Шимура Данзо — глава АНБУ НЕ (проще говоря, Корень), бывший ученик Сенджу Тобирамы и
сокомандник Сарутоби Хирузена. С Кушиной еще не пересекался, но, если бы не прямой
приказ Хокаге, давно бы постарался захватить, чтобы на своей базе внушить ей верность
Конохе.

 

Намикадзе Минато — ровесник Кушины, является учеником Джираи и просто талантливым
парнем, который мечтает стать Хокаге. На данный момент отношения между ним и героиней
сугубо дружеские, хотя и отличаются теплотой.



 

Учиха Микото — ровесница Кушины, является дочерью нынешнего Главы Клана Учиха, Учиха
Кагами, и помолвлена с Учиха Фугаку. Дружит с Намикадзе Минато и с первой встречи
довольно дружелюбна с Кушиной. Они обе очень быстро нашли общий язык и сейчас подруги.

 

Учиха Фугаку — ровесник Кушины, является единственным сыном одного из старейшин Клана
Учиха, помолвлен с Учиха Микото. Дружит с Намикадзе Минато и несколько снисходительно
относится к Кушине, но признает, что она достаточно сильна, и не препятствует ее дружбе с
Микото.

 

Даики Кадо — первый учитель, с которым познакомилась Кушина в стенах коноховской
Академии для шиноби. Преподает математику и геометрию.

 

Хотака Тагеру — библиотекарь Академии, был спасен неизвестным Узумаки во время войны, и
пусть он не смог оправиться от ран до конца, но остался жив, поэтому к Кушине отнесся
крайне дружелюбно и частенько давал советы по поводу учебной литературы или просто
делился своим опытом.

 

Кьюби но Йоко — он же Курама или Девятихвостый Демон-Лис, запечатан в Узумаки Кушине.
Отношение к джинчурики враждебно-нейтральное, но некоторые подвижки к их улучшению
уже начали проявляться.

 

Нара Шикаку — наследник Клана Нара, гений и просто друг Намикадзе Минато. Отношение к
Кушине довольно хорошее, но друзьями их назвать сложно, они, скорее, товарищи, что
прикроют в бою, но откровенничать не будут.

 

Яманако Иноичи — наследник Клана Яманако, друг Намикадзе Минато. Отношение к Кушине
нейтральное, они не друзья, но и не враги, скорее, держат дистанцию. Вначале Кушина не
хотела сближаться с тем, кто сможет пробраться в ее незащищенное подсознание, а после



установки защиты было уже делом привычки, хотя поспорить друг с другом насчет
оформления букетов или особенностей цветов они любят.

 

Акимичи Чоза — наследник Клана Акимичи, друг Намикадзе Минато и Узумаки Кушины. Они
сошлись на любви к барбекю и к готовке, вернее, Чоза стал добровольным дегустатором ее
первых попыток готовить местную еду и частенько помогал советами.

 

Хьюга Хиаши — наследник Клана Хьюга, отношения с Кушиной нейтральные, считает ее
слишком шумной и недостойной звания химе Великого Клана. Старше героини на год.

 

Хьюга Хизаши — младший брат близнец Хиаши, отношение к Кушине нейтральное, любит
наблюдать за ней, но на прямой контакт не идет. По достижению определенного возраста
возглавит побочную ветвь Хьюга, от чего не испытывает особого восторга. Старше героини на
год.

 

Инузука Тсуме — наследница Клана Инузука, неплохая знакомая Кушины. Отношения с
героиней нейтрально-дружественные, она признает то, что героиня сильнее ее, но в тоже
время периодически проверяет ее на прочность. Характер у нее сложный, она ярко
выраженная пацанка, хотя и любит составлять Кушине и Микото компанию, когда они ходят по
магазинам.

 

Миру Ягути — бесклановая девочка, ровесница героини. Умная и довольно сильная для своих
лет. Обожает васильки и восхищается Цунаде Сенджу. В дальнейшем собирается стать
медиком и за год до окончания Академии записалась на курсы ирьенинов. Через месяц после
окончания Академии будет сдавать экзамен на ирьенина B-ранга.

 

Аико Натсуме — бесклановая девочка, ровесница героини. Имеет неплохие теоретические
знания, но предпочтение отдает практике. Ее любимое оружие катана и вакидзаси, владению
которым ее обучает дед, бывший самурай из свиты Дайме. В будущем обещает стать неплохой
мечницей, но пока она только ученица.



 

Кира Ханами — бесклановая девочка, ровесница героини. Имеет довольно большой запас
чакры для бесклановой, а также предрасположенность к огню, была замечена наставниками из
Клана Учиха. В результате несколько часов каждый день получает официально бесплатные
уроки по овладению стихией. Неофициально она заключила договор, по которому вошла в
побочную ветвь Учих, возможно, ее гены позволят родить сильного шиноби, и она станет
женой одного из Клана.

 

Учиха Мизуру — женщина лет тридцати из Клана Учиха, была одной из первых клановых
шиноби, что были присланы для обучения детей в Академии. Преподает метание сюрикенов и
кунаев, имеет навыки ирьедзюцу.

 

Шимура Куроко — парень тринадцати лет из Клана Шимура, на данный момент нельзя сказать,
кем он приходится Шимура Данзо. Вошел в одну команду с Учиха Фугаку.

 

Инузука Даики — парень лет тринадцати из Клана Инузука, кузен Тсуме. У Даики типичная
для его Клана внешность: темные волосы, карие глаза с звериным зрачком и тату на щеках.

 

Абураме Шиби — наследник Клана Абураме, по характеру спокойный и сдержанный,
предпочитает думать и уже потом говорить. Отношение к главной героине пока неизвестно.

 

Курама Харухи — наследник Клана Курама, довольно самоуверенный малый, но умеющий
учиться на своих ошибках. Обещает стать мастером гендзюцу. Отношение к главной героине
настороженное, ибо его успели посвятить в тонкости характера всех Узумаки.

 

Хатаке Сакумо — он же Белый Клык Конохи, командир команды №5, наставник Кушины и
Микото. Спокойный, предельно собранный мужчина, что выше всего ставит друзей и честь. Из-
за того, что его мать была из обедневшего самурайского рода, привык чтить их кодекс.



 

Хатаке Какаши — сын Хатаке Сакумо, довольно серьезный и ответственный малый, но из-за
того, что его отец не может уделять ему много времени, разбалован и несколько высокомерен.
Впрочем, большинство увидев его милую мордашку, готовы простить все. Кушина относится к
нему снисходительно и собирается подружиться, видя в нем отражение себя из прошлого
мира, но понимая, что в отличии от нее у Какаши нет старшего брата, что будет согласен
заменить ему семью.

 

Курама Акеми — один из джоунинов Клана Курама, к правящей семье имеет весьма
опосредованное отношение. Довольно перспективная куноичи своего Клана, основная
специализация — гендзюцу.

 

Узумаки Акира — один из бывших генинов-нянь, что приглядывал за Кушиной, когда ее
отдавали в аналог детского сада.

 

Нохара Джун — временный наставник команды №5, в которую и входит гг. Является ирьенином
и токубецу джоунином Листа, судя по тому, как называет Сакумо Хатаке — тайчо, какое-то
время была под его командованием, но достоверных сведений об этом нет. Внешность довольно
обычная для Конохи: темно-каштановые волосы, подстриженные под каре и карие глаза,
единственное отличие от остальных бесклановых — на ее щеках есть две фиолетовые
татуировки.

 

Хьюга Хидео — наставник команды Фугаку, она же команда №3. Является джоунином Клана
Хьюга, член Побочной Ветви. Внешность довольно стандартная для Хьюг: блеклые, почти
белые глаза без зрачка; длинные каштановые волосы, что практически у самого конца забраны
шнурком; подчиняющую печать закрывает протектор.

 

Курама Рью — замена Курама Акеми, будет сопровождать команду Микото.

 



Кен — временная замена Джираи, должен был сопроводить команду Минато до Узушио. Член
Корня. На данный момент мертв.

 

Все техники, что были использованы в этом фанфике:

 

      Техники Суйтона:

 

Суитон: Суигадан («Высвобождение воды: снаряд водяного клыка») — Суитондзюцу, при
котором пользователь использует водяные струи, вращающуюся вокруг себя, для нанесения
физического урона противнику. Её атака увеличивается путем добавления вращения в
компактную форму воды под давлением. В аниме, было показано, что её также можно
использовать в качестве совместной атаки, увеличивая размер и мощь атаки.

 

Суитон: Суиданха — Суитонниндзюцу Нидайме Хокаге. При помощи этой техники Тобирама
выпускает изо рта большую струю воды, которая, при контакте, разрубает оппонента.

 

       Техники Райтона:

 

Райсо Гекишин — Ниндзюцу Райтона, при котором он создает несколько электрически зарядов
в форме дисков, которые мчатся на противника.

 

Райтон: Джибаши («Высвобождение молнии: Убийство магнитного поля») — Ниндзюцу Фуки.
После формирования определенных печатей, пользователь создает молнии из рук, которые он
может направлять в противника. Это Дзюцу идеально сочетается с техниками Суйтона.

 



       Техники Футона:

 

Футон: Казе-но-Яиба («Лезвие ветра») — Футонниндзюцу Баки, при котором он пропуская
Чакру ветра через свои пальцы наносит удар противнику, который по его словам невозможно
остановить.

 

       Техники ирьедзюцу:

 

Шосен Дзюцу («Техника мистической Руки») — позволяет пользователю лечить раны,
концентрируя свою чакру в ладонях. Чем лучше пользователь натренирован, тем сложнее раны
он в состоянии лечить.

 

Клановые техники:

 

      Клан Хьюга:

 

Хаккешо Кайтен («Восемь триграмм Небесное вращение»)  — техника, которой обычно
обладают только члены главной ветви клана Хьюга. Предваряя атаку противника, пользователь
выпускает огромное количество чакры из всего тела, блокируя тем самым удар противника, а
потом заставляет тело вращаться подобно вихрю, чтобы отбросить противника от себя.
Контролировать таким образом поток чакры очень сложно. Даже джоунины при использовании
дзюцу могут управлять лишь незначительной частью выпускаемой чакры, да и то только одной
из частей тела, например, руки или ноги.

 

Хакке Кушо («Восемь триграмм Воздушная ладонь») техника рукопашного боя клана Хьюга,
при которой движением ладони пользователь направляет волну чакры из руки, отбрасывая
противника назад. Расширенной версией этой техники называется Хакке Кухекишо.



 

Хронология событий от создания Какурезато:

 

-12 год — рождение Хатаке Сакумо.

 

-3 год — рождение Цунаде Сенджу, Орочимару и Джираи.

 

0 год (январь) — создание деревень, признание Узушио, как Какурезато.

 

1 год (ноябрь) — начало Первой Мировой Войны.

 

4 год (февраль) — конец Первой Мировой Войны.

 

7 год (июль) — начало Второй Мировой Войны Шиноби.

             (7 сентября)- рождение Абураме Шиби.

 

9 год (8 января) — рождение Хьюга Хиаши и Хьюга Хизаши.

 

10 год (24 января) — рождение Яманако Иноичи;



            (25 января) — рождение Намикадзе Минато;

            (22 апреля) — рождение Акимичи Чоза;

            (1 июня) — рождение Учиха Микото;

            (10 июля) — рождение Кушины и начало строительства моста соединяющего Узушио с
материком.

            (15 июля) — рождение Нара Шикаку;

 

            (12 августа) — рождение Инузука Тсуме;

            (16 августа) — рождение Учиха Фугаку.

 

12 год (сентябрь) — окончание стройки моста.

 

13 год (12 мая) — смерть Сенджу Наваки младшего брата Сенджу Цунаде.

 

14 год (август) — смерть родителей Кушины, знакомство с Узукаге и получение личного
наставника — Узумаки Акено.

 

14 год (16 декабря) — смерть Като Дана, жениха и возлюбленного Сенджу Цунаде.

 

15 год (март) — конец Второй Мировой Войны Шиноби.

 



16 год (середина июня) — Кушине сообщили, что она выбрана на роль следующего джинчурики

 

16 год (3 октября) — прибытие в Коноху и знакомство с Узумаки Мито, Сенджу Цунаде и
Узумаки Яритэ, являющимся главой посольства ее Клана.

 

16 год (4 октября) — знакомство с Джираей и Орочимару, а также Сенджу Тани.

 

16 год (4 октября) — встреча с Намикадзе Минато и через пару дней с Учиха Микото и Учиха
Фугаку.

 

17 год (15 сентября) — рождение Хатаке Какаши.

 

17 год (27 декабря) — Узумаки Мито отправляется в Узушио, и для присмотра за Кушиной в
Коноху прибывает Узумаки Акено.

 

18 год (15 марта) — Узумаки Мито возвращается в Коноху, Узумаки Акено отбывает назад.

 

18 год (1 июня) — Узумаки Кушина становится джинчурики.

 

18 год (16 декабря) — первый разговор Узумаки Кушины с Кьюби. Полный провал и отсутствие
взаимопонимания.

 



19 год (19 июня)— второй разговор Узумаки Кушины с Кьюби, первые попытки договориться и
начать сосуществовать.

 

20 год (10 мая) — распределение по командам. Кушина попадает в одну команду с младшим
близнецом Хьюга, их наставник Хатаке Сакумо.

 

20 год (15 июня)  — Чунин Шикен, на который выпуск Кушины не попал.

 

21 год (февраль) — начало Третьей Мировой Войны Шиноби.
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