
Дарий несколько раз взмахнул копьем и снова сосредоточился на окружавших его монстрах.
Он заметил, что, как и при столкновении с главными насекомыми в подземелье Поктерра, его
особая способность высокого уровня скорости, Супер Инстинкт, активировалась
автоматически.

Таким образом, он естественно уклонялся от всех их атак, сосредотачиваясь на чем-то другом,
его тело двигалось практически оптимально, пробираясь через острые лозы и пулевые семена.

Дарий крутнул копьем и внезапно стал размытым, как старое изображение на телевизоре. Со
свистом он наконец исчез, к большому разочарованию различных монстров элемента Дерева.

Когда он снова появился, то оказался рядом с одним из них, и плавным, неблокируемым
движением пронзил его тело.

Дарий вытащил копье и снова исчез, появившись рядом с другой целью. Он также плавно
ударил этого монстра, его движения остановились, словно само время замерло, потому что
Дарий сейчас двигался на максимальной скорости.

Он продолжил все в том же духе, медленно и методично убивая каждую цель, с которой
сталкивался, и с легкостью расправлялся с ними, пока не остановился в их самом центре.

Время, казалось, наконец возобновило свой ход, когда каждое древесное чудовище
пронзительно вскрикнуло от боли и забилось на земле, а его сущность медленно вытягивалась
из его тела в копье.

Раньше, когда Дарий вонзал в них копье, он двигался так быстро, что у копья не было
достаточно времени, чтобы высосать их досуха. Однако это было частью его плана, поскольку
на этом этаже монстров было меньше, чем на тех, что выше.

Он встал и стал ждать, и вскоре 10 монстров 61-го уровня превратились в высохшие оболочки.
Дарий связался со своим постоянно растущим копьем и обнаружил, что сущность
подземельных монстров была намного слабее, чем у «естественных» существ.

Копье, к примеру, при высасывании получало гораздо больше пользы от крупных жуков, чем от
этих монстров подземелий Мастерской ступени, и дело было не в уровне, а в том, как они
сделаны и как растут.

Итак, Дариус накопил всего около 1,2% опыта для повышения уровня, при том что каждое из
этих чудовищ давало ему разное количество, а не фиксированное значение.

Дариус замер, хмуро склонив голову набок. Он чувствовал, что ухватил что-то, но это было
неуловимо. Как когда ты подходишь к холодильнику, открываешь его и стоишь в
замешательстве, пытаясь вспомнить, что хотел взять.

Это было связано с теми движениями, которые он только что сделал. В его сознании вспыхнуло
понимание: он ощущал, что может ещё сильнее сжать и превратить свои движения во что-то
большее, чем просто случайные атаки.

"Это начало создания навыка? Или техники?" — спросил себя Дариус с мягкой улыбкой.



Он часто слышал о внезапных озарениях, связанных с боем, когда гении боевых искусств
развивают навыки из базовых движений, чтобы создать что-то уникальное для себя.

Дарий, разумеется, считал себя более одарённым в магии, но если он мог с лёгкостью
создавать заклинания, то само собой разумеется, что он должен быть способен создавать и
навыки.

Просто до сих пор не было необходимости прилагать усилия в этом направлении.

В это время было выпущено 20 монстров 62-го уровня, принадлежащих к элементу Дерева, и
они бросились на Дария. Это заставило парня удовлетворённо кивнуть.

«Чтобы создать этот навык, мне нужно будет повторить то, что я делал несколько раз, пока я
не пойму, что именно щекочет мой разум. Ваше присутствие здесь упростит мне задачу».

Он снова вывел свою скорость на предел и исчез с того места, где стоял, появляясь рядом с
каждым монстром, а затем нанося удары так быстро, что казалось, что он ударил каждого из
20 одновременно, а не с интервалом в миллисекунды.

Они могли быть монстрами подземелий уровня мастера, но звери элемента Дерева не
славились своей скоростью. Поэтому Дарий легко превзошёл их в этом отношении.

Тридцать монстров 63-го уровня, сорок — 64-го и, наконец, пятьдесят — 65-го уровня были
уничтожены одним и тем же способом; каждый раз Дарию казалось, будто что-то «забытое»
возвращается к нему по кусочкам.

Его копьё также достигло прогресса, накопив целых 60 % опыта до следующего уровня.
Система ничего не писала об этом, но он прикинул это, основываясь на обратной связи от
зарождающейся Души Копья в оружии.

Чем больше оно росло, тем больше росло и сознание, обитавшее в нём. Вот почему Дарий и
выделил время на то, чтобы прийти и модернизировать его.

Он понятия не имел, какой эффект окажет копьё, когда Душа Копья внутри него полностью
пробудится. Дарий был занят мини-боссом, волком, из спины которого росли щупальца.

Те щупальца на самом деле были виноградными лозами, и они хлестались, словно были
живыми. Наденьте на него пару темных очков, а затем попросите его прочитать строчку:
«Сила солнца… в ладони моей руки», и оно ничем не будет отличаться от одного
определенного доктора.

Дарий сражался с монстром на обычной скорости, и они оба сильно столкнулись. Он с
удивлением отметил, что этот волк мог в основном справиться с ним, поскольку помимо
навыков борьбы он обладал большим интеллектом.

Его лозы перехватывали копьё и обвивались вокруг него, никогда не пытаясь встретиться с ним
лицом к лицу, а перенаправляя в другое место. Казалось, что мини-босс знал, что быть
пронзенным этой штукой равносильно смерти.



Дарий улыбнулся и внезапно повернул копьё, как только оно снова было обвито лозами. Это
шокировало волка, так как в результате он свернулся. Подобно волосам, повернутым скалкой,
его лозы теперь невольно обернулись вокруг копья, связав его как подарок.

Дарий поднес его прямо к лицу и ухмыльнулся мини-боссу, заставив его сердце сильно
заколотиться.

"Ты можешь быть в основном из плоти и крови, но посмотрим, сгоришь ли ты так же хорошо,
как другие".

Затем он пропустил через свой посох чистый элемент Огня, который зажег его пламенем.
Мини-босс, связанный с ним, взвыл от боли, когда он загорелся, и шипящий звук и запах
горелой плоти заполнили чувства Дария.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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