
Дарий посмотрел в сторону побережья, где должны были находиться моряки.

"Видишь ли, как бы я ни хотел обратного, неизбежно, что исчезновение этих пятерых рано или
поздно будет замечено. На это есть много причин".

"Во-первых, суть их миссии заключалась в том, чтобы расследовать нас, и из того, что передал
мне Тесей, кажется, что они подозревают, что мы помогаем Насекомым из-за мести против их
ежегодного праздника выбраковки."

"Благодаря силе этого монаха-гроссмейстера, они смогли получить информацию о нас,
благодаря чему они узнали, что я каким-то образом связан с драконом-предком, так как
обладаю его родословной, что Ганнер - могущественный полугигант и что Ксела - очень
опасный эльф с двумя Божественными концепциями".

"Это подняло уровень нашей опасности очень высоко в их умах, потому что мы трое обладаем
вещами, которые могут навредить им или, по крайней мере, причинить значительные
неприятности".

"Особенно моя, и это самая вероятная причина, почему они предпочли шпионаж прямому
конфликту, так как они стали свидетелями силы Дракона Предка во время Вторжения
Насекомых".

"Его сила - это то, против чего они просто не в состоянии бороться, поэтому им нужно
выяснить наши мотивы, поддержку и личности, чтобы составить более конкретный план
действий".

Дарий потер подбородок с забавной улыбкой. "Во-вторых, личности всех пятерых очень
чувствительны. Геракл - Величайший Герой, объединяющий всех смертных в вере в Полубогов
и основа уверенности других Полубогов."

"С его потерей нельзя мириться, учитывая также тот факт, что он является тем, кто может
обрести силу, эквивалентную их силе, если его возьмет под свое крыло кто-то более сильный,
например, Дракон Предков, Гея или Эльфийская Божественная Магия".

"Тесей - один из трех Великих Героев и особенный, потому что его разум содержит много
секретной информации, которую Боги не хотели бы раскрывать. Даже бог Крона, один из них,
не знал о некоторых из них".

"Если что-то из этого просочится, это будет катастрофа. Не говоря уже о том, что Тесей -
великий стратег, на которого они давно полагались, не говоря уже о его социальной ценности."

"Ахилл - любимый полубог Ареса, мощное орудие войны, которое боги тщательно взращивали,
чтобы он мог побеждать в их битвах. Его существование в качестве непобедимого героя было
тем, чем они пользовались и злоупотребляли, чтобы побеждать в битвах, куда, по соглашению
или из-за репутации, они сами не могли спуститься."



"В этом случае они просто посылали того, кто буквально не мог проиграть, и это много раз
обеспечивало им победу. Более того, присматривая за ним, они могли сделать так, чтобы он
никогда не узнал о своей единственной слабости, ведь если бы он узнал и нашел способ ее
исправить, он стал бы проблемой."

"Пирра - это еще одна проблема, потому что ее слишком любят все боги. Какими бы
презренными ни были многие из них, как они могут ненавидеть того, кто не мог собраться с
духом, чтобы осудить или наказать их, того, кто всегда спешил исправить их ошибки и создать
всему пантеону в целом хорошую репутацию?"

"Кроме того, она никогда не создавала проблем, не вступала в конфликты с другими Богами и
не мешала им, скорее оставаясь благосклонной. Многие новые или меньшие Боги
воспользовались ее добротой, так что многие бы сплотились, чтобы помочь ей."

"А еще есть Медея. Все остальные четыре Полубога в плену, и даже большинство Божеств в
самом Элизиуме, считали ее никем особенным. У нее не было никакой видимой поддержки, и
она была относительно новой, так что ее включение в эту миссию было довольно странным,
учитывая состав".

"Однако, если учесть информацию, которую мы только что получили, вполне логично, что ее
хозяйка потянула за какие-то ниточки, чтобы она оказалась здесь, чтобы Медея могла
доложить ей о ситуации. Это плохой знак, что даже Истинные Лорды, похоже, интересуются и
настороженно смотрят на то, что, черт возьми, мы здесь делаем".

"По сути, все они имеют связи и узы, которые не являются чем-то, что можно просто так
отбросить, поэтому со временем будут предприняты усилия по их восстановлению. Просто
прятаться до тех пор, пока они не узнают, нецелесообразно". Дарий подробно рассказал об
этом, сложив руки за спиной.

Он наблюдал, как многие из близлежащих зданий открылись, чтобы выпустить несколько
солдат, укомплектованных тяжелой артиллерией, машины позолотили поверхность, как пули,
используя электромагнитную связь, которой они обладали.

"Прямой конфликт позволит нам лучше спрятаться. По сути, мы объявим, что являемся
независимой фракцией, захватившей Поктерр, который никому не принадлежит, утверждая,
что эти Полубоги вторглись на нашу землю и были враждебны."

"Видя это, у Богов будет два варианта ответа: либо пока опустить голову и вести переговоры об
освобождении Полубогов перед началом войны, либо осудить наши претензии и начать
праведную войну".

Миранда потеряла дар речи от этого. "Значит, нам все равно придется сражаться?"

Дарий спокойно кивнул. "Это верно, моя дорогая. Эти Фальшивые Лорды уже давно
рассматривают Фауст как свою собственность и игровую площадку. Если бы не трудности,
которые создает расстояние между континентами, думаешь, они были бы столь сдержанны?"



"Они бы давно завоевали все в пределах видимости, так как же они могут терпеть, когда какой-
то безымянный человек претендует на целый континент?"

"Кроме того, они всегда были жадными до знаний и сил, которыми не обладают. Увидев нашу
научно обоснованную операцию, которая позволила нам захватить целый континент, сохранив
при этом устойчивость без каких-либо затрат, они наверняка позеленеют от жадности".

Дарий покачал головой. "Несмотря ни на что, они придумают предлог, чтобы начать драку и
попытаться претендовать на это. Возможно, они даже заключат союз с такими, как Гравитас,
которым не нравится, что у нас есть технологии даже лучше, чем у них. В худшем случае они
могут объединиться с другими, такими как Демоны Армадона или Бессмертные Пана".

Миранда выглядела немного обеспокоенной. "Сможем ли мы выстоять против стольких сил?"

Дарий улыбнулся. "На данный момент это было бы крайне сложно, если не невозможно. К
счастью, они еще не знают об этом. Однако через три месяца все будет иначе".

"Когда вы полностью превратите Поктерр в эффективную территорию, когда ваши ресурсы
будут бесконечны, а энергия безгранична, мы сможем продержаться, особенно после запуска
спутниковой системы, обеспечивающей нам всемирное покрытие!".

"Таким образом, наша ближайшая цель - потянуть время. Если все пойдет по плану, мы можем
нанести им солидный удар и заставить их обороняться, но это может заставить другие державы
насторожиться и присоединиться к нам преждевременно".

Миранда кивнула. "Да, согласно моим расчетам, это будет слишком много для меня даже на
пике моих сил, а тем более, если в дело вступят Истинные Лорды. Энергия Источника не
может противостоять любой силе, которую они используют, так как даже Божественная
энергия не может".

"Действительно, война на истощение - лучшая модель для принятия по многим причинам. Во-
первых, из-за природы этого типа войны, ресурсы, средства и рабочая сила сжигаются быстро."

"Война на истощение, по сути, это соревнование между двумя противоборствующими
сторонами в том, насколько глубоки их основы и ресурсы".

"Обычно многие избегают такого типа конфликтов, потому что даже если вы победили, вы
потратили бы столько ресурсов, что восстановление в экономическом и социальном плане
заняло бы много времени, оставив вас слабыми для третьих сторон, которые могут прийти и
устроить засаду".

"Однако для нас это не будет проблемой, поскольку используемые ресурсы возобновляемы,
присутствуют в изобилии и практически бесконечны. То же самое с нашей рабочей силой, и
для нашей стороны нет никаких денежных затрат".



Дарий улыбнулся широкой и коварной улыбкой. "Таким образом, в этой войне только одна
сторона постоянно теряет людей, деньги и ресурсы, в то время как другая делает вид, что
делает то же самое, но на самом деле это не так. Это позволит нам медленно ослаблять
Элизиум с течением времени, пока он не созреет настолько, что мы сможем ворваться туда в
стиле блицкрига и захватить его."

"Это касается и других держав. Во-вторых, война на истощение очень полезна для нас, потому
что она дает нам время увидеть глубину силы других сторон, а также позволяет мне и моим
Клейменым Слугам расти на заднем плане. В конце концов, руководить военными действиями
будет новый детский ИИ, созданный для такой цели, а не я."

"Ни я, ни Ганнер, ни Ксела не будут участвовать, пока не придет время. Мы останемся
Полубогами и продолжим нашу повседневную жизнь в тишине, пока будет идти война. К тому
времени, когда мы достигнем стадии Мастера, мы теоретически должны быть достаточно
сильны, чтобы играть не только второстепенную, но, возможно, даже жизненно важную роль."

"В-третьих, и наконец, война на истощение очень важна для меня, потому что она привносит в
Фауста то, что мне крайне необходимо, - элемент хаоса. Война порождает хаос, недоверие,
злобу и ненависть".

"Только в такой обстановке, когда все друг другу в глотку вцепились, я смогу плавать в мутной
воде, собирая все выгоды для себя в тени, пока я дергаю за ниточки".

Глаза Дария сузились в змеиные щели, а на лице появилось жестокое выражение. "Я делал это
много раз на Земле, и пришло время Фаусту попробовать этот замечательный опыт!"
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