
Поктерр?

Разве это не родной континент кротов и насекомых?

Разве это не самое опасное место во всем Фаусте, где каждый год погибали сотни людей?

Оба Слуги с клеймами потеряли дар речи, глядя на улыбающегося Дария.

"Ну, не стоит беспокоиться. В конце концов, сейчас такое время года". с усмешкой заметил
Дарий.

Это заставило обоих задуматься, что он имел в виду, но через секунду они поняли, что он имел
в виду, и на их лицах появилось приятно удивленное выражение.

Каждый год лидеры всех континентов организовывали совместную военную миссию в глубины
Поктерра, чтобы уничтожить всех насекомых.

Они хотели бы сделать эту миссию ежедневной, но Насекомые убивали слишком много тех,
кого отправляли в год, и использовали их в качестве пищи.

Поэтому, сокращая их численность, они одновременно подпитывали их еще большим
количеством. Это создало проблемную ситуацию, когда они могли только прищемить нос и
делать это в любом случае, потому что иначе насекомые росли бы слишком быстро.

В это время Кроты эвакуировались с континента, чтобы не попасть под перекрестный огонь, и
Поктерр быстро стал "нулевой точкой".

Дарий раньше удивлялся, почему Боги и Ко не могут просто спуститься сами и геноцидить
Насекомых, но оказалось, что он нашел причину, когда переваривал информацию из закрытого
раздела.

Ну, это должно быть очевидно, не так ли? Полностью выросшие Королевы Насекомых были так
же могущественны, как Боги, а над ними стояли Предки Насекомых, которые были так же
могущественны, как Истинные Владыки, такие как Танатос.

Если объединенные усилия Богов и Демонов могли лишь заставить Танатоса отступить, но не
победить, то как они могли победить Насекомых?

Иногда Дарий задумывался, не специально ли Вена создала Фауст таким хаотичным, чтобы ее
избранные агенты могли пробираться сквозь щели для достижения своих целей, что, в свою
очередь, забавляло ее.

Как бы то ни было, лидеры каждого континента выдавали задание с переменным



вознаграждением, чтобы побудить новых героев - читай, идиотов - погрузиться в мир Поктерра.

Разумеется, чтобы убедить людей взяться за эту самоубийственную миссию, награды были
непостижимыми. В качестве возможных наград были указаны предметы уровня Сердца Дерева
или Сердца Грома.

Конечно, отважные воины должны были не только победить определенное количество целей
выше определенной ступени, но и выжить, чтобы потом рассказать об этом.

"Так мы будем записываться?" с интересом спросила Ксела.

Дарий потер подбородок. "Нет, это означает, что мы будем подчиняться их правилам и власти.
Я уверен, что они все готовы пожертвовать рукой и ногой, чтобы мы сделали это, учитывая
наше положение в мире, но мы войдем и будем делать то, что хотим, по своему усмотрению".

Ганнер кивнул. "Отлично, тогда нам не придется нянчиться со слабаками. А еще лучше, мы
сможем разобраться с любым, кого там увидим, независимо от стороны, и другая сторона
ничего не сможет сделать по закону."

Дарий похлопал Ганнера по плечу за его проницательность. "Однако, в то же время, другие
смогут свободно нападать на нас, поскольку мы не являемся частью их сил. Это будет довольно
опасно".

Ганнер по-волчьи ухмыльнулся. "Еще лучше. Если меня окружат хотя бы 500 бойцов моего
уровня, я, наконец, смогу почувствовать давление".

Ксела только потерла переносицу, планируя закрыть глаза на любые неприятности, которые
они причинят, пока находятся здесь. Ее работа заключалась в исцелении союзников, а не в
нападении на врагов, так что это была не ее проблема.

Дарий рассмеялся над словами Ганнера, затем бросил на землю трансмутированный
Космический Камень. Он прикоснулся к нему и сосредоточился.

[Вы хотите превратить Космический Камень в Межконтинентальный Временный
Пространственный Массив? Это будет стоить 143 Очка Преобразования].

Дарий согласился и наблюдал, как камень превращается в круглый рунический массив,
достаточно большой, чтобы в нем могли стоять до 10 человек. Троица вошла внутрь, и Дарий
задал координаты места назначения, немного подправив их.

В следующее мгновение они были телепортированы из Фаллона в резкой желтой вспышке.
Когда они прибыли на место, то оказались посреди огромной пустоши, уходящей в обе стороны
до самого горизонта.

Земля была коричневато-черной, бесплодной и даже мрачной во всех отношениях. Казалось,



что здесь произошла столетняя засуха, оставившая местность сухой. По всей пустоши были
разбросаны почерневшие деревья без листьев, вероятно, погибшие много лет назад.

Группа недолго наблюдала за окружающей обстановкой, прежде чем почувствовала грохот под
ногами. Как раз в тот момент, когда он должен был вот-вот разразиться, Дарий телепортировал
их троих на расстояние нескольких футов.

Они увидели, как пространство, на котором они до этого стояли, взорвалось, так как огромное
червеподобное существо высотой со здание выскочило из него со странным ревом.

Если бы они все еще были там, то, несомненно, попали бы в брюхо чудовища в качестве
небольшой закуски. Похоже, чудовище на это и рассчитывало, поэтому оно, естественно,
замерло в шоке, когда не почувствовало никакой плоти между рядами зубов, вонзившихся в
его горло.

Трио могло лишь безучастно смотреть, как тварь поворачивается, пытаясь понять, где они
находятся. Червеобразные монстры обладали ужасным зрением, не имели обоняния и не могли
ничего слышать, поскольку у них отсутствовали слуховые органы.

Однако единственное, чем славились и чего боялись эти виды чудовищ, - это их способность
чувствовать прикосновения, в частности землю вокруг себя. Они могли почувствовать шаги
любого существа по общему движению земли, и именно так они охотились.

Воздушные враги были их бичом, и они, естественно, избегали таких противников.
Неудивительно, что, когда каждый год в массовом порядке отправлялись войска, сотни людей
погибали, не достигнув цели.

Сколько же человек могло подняться в воздух, чтобы избежать такого хищника?
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