
Заклинание 5-го уровня быстро подействовало, внезапно увеличив вес Костяного Дракона на
25%. Такое действие имело разрушительный эффект на поле боя, особенно для такого
крупного противника, который полагался на свою мощную стихию, чтобы быстро
передвигаться.

Его атака не только не удалась, но он даже был временно "покалечен" в небе, что позволило
Майки и Джонсону нанести сокрушительные удары! Джонсон ударил с Кларентом в одной руке
и призванным Теневым клинком в другой.

Пламя, сопровождающее меч, пронзило Костяного Дракона, но в остальном не нанесло
никакого бонусного элементального урона, так как нежить класса Разрушитель сохранила свои
свойства еще при жизни.

Майки атаковал Демоническим копьем, базовый урон которого составлял 100 пунктов. Против
костяного дракона, который не имел никакой брони, кроме высокой выносливости, Майки
нанес минимум 1 000 урона одним только этим ударом.

Что касается Джонсона, то его урон превысил 1200 пунктов. Всего за один скоординированный
удар дуэт отнял у Костяного Дракона почти 20% жизни!

Это вселило надежду в различных участников сражения, и боевой дух поднялся. Дарий
улыбнулся и оставил двух нежитей сражаться, так как Костяной Дракон был практически
обезврежен.

Им оставалось только следить за тем, чтобы не возникло никаких потрясений или второго
ветра. Например, Костяной Дракон внезапно трансформировался, возможно, временно вернув
себе прежнюю живую форму, или еще более сильный скрытый босс, который не хотел
показываться, но обстоятельства заставили его выйти на свет.

Дарий жестом подозвал стоявшего позади него Ганнера. Здоровяк кивнул и начал атаку
обычным земляным ударом, усиленным гравитацией. Для усиления эффекта Дарий даже
увеличил свой вес на 25%, когда падал.

Как только Ганнер приземлился, он изменил направление движения, уменьшив свой вес, что
сделало и без того проворного полугиганта еще более похожим на размытое пятно. Когда его
Сила и Выносливость перевалили за 50 пунктов, он встретил одного из монстров ближнего боя
Адепта лицом к лицу.

Это был большой костяной голем с двумя толстыми руками, похожими на столбы, и телом из
натуральной костяной брони, гладкой и ровной, не то что у нежити более низкого уровня той
же разновидности с острыми гребнями и шипами.

Ганнер сразу же активировал "Взрывную силу" и воспользовался специальным двигательным
контролем "Быстрой регенерации", чтобы ограничить расход выносливости. Обычно именно
поэтому большинство адептов в классах, не относящихся к аджилити, концентрировались на
том, чтобы довести эти две категории до базового уровня способностей, потому что одна



прекрасно дополняла другую.

Дуэт встретился ударом, их кулаки столкнулись, создав ударную волну, от которой земля
вокруг них покрылась кратерами. Без паузы они начали дуэль, как варвары, нанося друг другу
удары с такой скоростью и силой, что вокруг них возникали новые ударные волны.

Многие другие бойцы обходили этих двоих стороной, так как казалось, что они находятся в
своем собственном мире. Дариус проверил, сколько HP потерял Ганнер по сравнению с
противником, и обнаружил, что они в основном равны, причем Ганнер немного превосходит
противника только благодаря своим показателям защиты.

Однако костяного голема было трудно убить, так как его выносливость была выше, чем у него,
поэтому их битва не закончится в ближайшее время. Дарий посмотрел на жрецов и увидел, что
они читают групповое заклинание.

Битва продолжалась уже около трех минут, а они все еще не прекратили петь. Какое бы
заклинание они ни готовили, Костяному Дракону придется несладко!

Казалось, что кроме него, все остальные были вовлечены в серьезную битву. Дарий
усмехнулся: он не торопился и хотел осмотреть все поле боя на предмет аномалий, прежде чем
приступать к заданию, которое сам себе поставил.

Он сканировал все вокруг, используя смесь "Осмотра" и "Анализа", чтобы понять, что
происходит, и проверить, не упустил ли он из виду какие-нибудь скрытые ловушки или бойцов.
Не найдя таковых после тщательного поиска, Дарий успокоился и начал кастовать Исцеление.

Именно так, Дарий не собирался участвовать в бою, злоупотребляя Бликом и Искрами.
Сегодня он собирался остаться в стороне и выступить в роли настоящего бота-целителя: его
заклинание восстанавливало 80% HP всем выбранным целям всего за 40 MP.

Поскольку у него было 1000 очков маны, а регенерация составляла 20 очков в секунду, он
терял только 20 очков с каждым исцелением, если считать, что он применял его раз в секунду.
Это означало, что пока его мана-бар не опустеет, он сможет легко произвести 50 исцелений!

Верный этой мысли, он заскулил. Ни одному сражающемуся не позволялось опускаться ниже
половины HP, так как они чувствовали, как внутри них поднимается странная приятная
жизненная энергия, исцеляющая их раны и восстанавливающая их волю к борьбе.

У бойцов не было времени проверить, кто же этот удивительный целитель, но те, кто стоял в
стороне и произносил свои заклинания, могли сказать, что это Дарий. Они были потрясены и
удивлены тем, насколько мощным было его заклинание, но еще важнее то, как быстро он мог
его произнести!

Готовясь к такому повышенному вниманию, Дарий шевелил губами, как будто что-то шептал,
делая знаки руками. Сразу же зрители поняли, что этот магический гений каким-то образом
способен использовать заклинание "Одно слово"!



В конце концов, их умы даже не осмелились бы предположить, что Дариус может мгновенно
произносить заклинания без всякой необходимости. Они не то чтобы сомневались в его
способностях, но скорее считали общепризнанным фактом, что никто не может этого сделать.

Для сравнения, это было похоже на то, как человеческое общество на Земле смирилось с тем,
что люди не могут отрастить крылья и летать. Если бы распространилась новость о том, что
какой-то человек смог это сделать, вряд ли кто-то поверил бы в это.

Было бы нормально заменить историю на то, что тот, о ком идет речь, использовал скрытый
реактивный ранец, костюм с крыльями или какую-нибудь сверхнаучную технологию,
позволяющую левитировать, но никогда - что он мог летать естественным образом.

Его исцеления только смеялись над уровнем потерь, который был так высок в предыдущих
битвах, позволяя живым силам уничтожать нежить. Из 45 или около того оставшихся неживых
адептов осталось только 10 или около того, и на них ополчились остальные живые.
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