
По пути домой, прикупил газировки и чипсов. Выходить из игры, я планировал только под утро,
что бы перекусить. Пока у меня выходные, нужно выжимать из этого максимум! Проскочив
через клуб, заперся у себя. Кинув газировку в холодильник, одел шлем.

Появившись в безопасной зоне, удостоверился, что моя манна заполнилась. Залезая в
настройки, нашел интересные функции игры.

Торговая витрина – 1 кредит\час.

Отключение «Игровой Куклы».

Настройка интерфейса.

Первые две мне были не нужны, а вот интерфейсом я занялся, попутно написав в чат «Меняю
Зеленую булаву на зеленый шмот Оракула». Здоровье и ману сделал крупнее, добавив на
полоски числовое количество маны. Так же все иконки навыков сделал чуть крупнее с откатом
до сотых долей секунды, это максимум, который был возможным.

Опыт, к моему сожалению, выставить в цифровом количестве было нельзя, а так же
отображать его получение с мобов. Пришлось с этим смириться.

- Йо. – ко мне подошел парень с двуручником. – Не желаешь пофармить вместе?

- Привет. Можно было бы. – отказываться смысла не было, тем более сидеть час после того как
манна закончиться, не сильно хотелось. – Дроп как?

- Классовый, а остальное ролим. – сказал он.

- Кидай приглашение. – удовлетворившись ответом, сказал ему.

Игрок Грог приглашает вас в группу.

Приняв приглашение, посмотрел распределение дропа, во избежание так сказать.

- Постоим вдвоем около ворот. – сказал Грог, а потом добавил. – Если не притремся, то
разбегаемся.

- Ок. Пошли. – не став разглагольствовать, мы отправились к ближайшему мобу.

Народу к вечеру прибавилось, из-за того, что в виртуальном шлеме можно было спокойно
спать. И это никак не отображалось на здоровье, за исключением неподвижного тела. Но для
многих, особенно парочек, это было плюсом. Не нужно было перетягивать отнятое одеяло.

- Вон там свободно. – показал он на скелета неподалеку от ворот справа. Чуть дальше, чем там,
где до этого убивал моба я.

Забафав Грога, я на себя кинул только самоусиление. Встав позади мечника, я дождался, пока
он ударил скелета.
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Вылетело после его удара, в ответ скелет ударил его, но Грог смог увернуться.

- Че стоишь? – спросил он, ударяя снова.



- Переагрю с 1 удара. Еще пару ударов сделай, если что подлечу. – пояснил ему.

Не став спрашивать, он замахнулся еще раз, на тот раз удачно попадая по шее скелета.
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В ответ, он получил удар, пока убирал назад оружие.
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Скастовав лечение, которое подняло ему жизнь на 68. Я ударил СДУ.

-90

- Фига се урон. И хил неплохой – прокомментировал Грог, мой удар. – У тя зеленая пуха?

- Прокаченное умение просто. – ответил ему.

Дальше стало немного попроще. Грог стал не опасаться ударов, но старался нанести как
можно больше ударов, прежде чем я ударю. За минуту, что мы пинали зомби, он разок
сорвался на меня, когда у меня вылетел крит, но в итоге Грог не сплоховал и мы его убили. Над
скелетом появился серый сундук, из которого выпал прах и по 2 кредит. Прах был сролен
Грегом.

- Очень неплохо! – улыбаясь, сказал он мне. – Ты силен для Зеро!

- Повезло прокачать умения, вот и все. – скромно сказал ему. – Идем дальше?

- Конечно.

Пока мы искали свободного моба, я добавил Лизу и Алису в друзья.

***

Пока у нас не закончилась манна, мы убили еще троих элиток. Упали сапоги, которые так же
достались Грогу, а мне достался лишь прах со скелета.

- Долго тебе восстанавливать ману? – спросил довольный этим забегом Грог.

- Около часа.

- Ого.. Долго. – с сожалением ответил он. – Ладно, тогда спасибо за пати. Я перекурю и пойду
искать еще кого нибудь.

Игрок Грог хочет добавить вас в друзья.

- Зови если что. – сказал он, выходя из игры.

Целый час безделья! Сидеть без дела не хотелось, поэтому решил сходить к воротам. Если тут
никто не поменялся, то там наверняка найдутся желающие. Заодно закуплюсь зельями на
восстановление.

***

Подойдя к воротам, стал высматривать лавки с зеленым шмотом для Оракула. Найдя одну из



таких, подошел. Там продавались перчатки.

Сет «Тело Оракула».

Перчатки.

Необычное.

Тип – ткань.

Броня – 2.

+ 1 тело.

- Заинтересовался? – спросил у меня продавец.

- Да. Но только на обмен. – сказал я, увидев ценник в 20 кредитов. – У меня есть пуха.

Кинув ему торг, показал ее.

- Хм.. – он задумался, а затем положил в обмен перчатки. – добавишь 5 кредитов, и они твои.

«Половина моих сбережений.» - подумал я. – «Хотя, я ничего особо не теряю, еще 5 останется
на зелья».

Закинув 5 кредитов, получил свою первую классовую вещь. Перчатки были сероватыми, но при
этом светились зеленым.

- Свечение можно убрать в настройках. – подсказал мне продавец. – Спасибо за покупку. Будет
что еще пиши или приходи.

Игрок Там-Бам хочет добавить вас в друзья.

- Окей. – принимая приглашение, сказал ему.

В настройках поставил галочку, что по умолчанию вещи, одетые на меня, не будут светиться.

Довольный, я зашел в город. Лавка алхимии, была найдена быстро. Еще бы! Огромная колба из
которой клубиться дым. В помещении было много новичков, которые стояли в разных концах
помещения. Зайдя внутрь, мне моментально открылось окно с ассортиментом.

Дешевое Зелье Восстановление Маны 10 штук(стак) – 1 кредит.

Дешевое Зелье Восстановление Здоровья 10 штук(стак) – 1 кредит.

Дешевое Зелье Маны 10 штук(стак) – 5 кредитов.

Дешевое Зелье Здоровья 10 штук(стак) – 5 кредитов.

Все остальные позиции требовали наличия 5 уровня, поэтому я даже не стал смотреть. Взяв
четыре стака зелий восстановления маны и один стак зелий восстановления здоровья, я вышел
из лавки и отправился к кладбищу.



http://tl.rulate.ru/book/5222/96918


