
Отпустило?

«Да, спасибо.» - встав, я отправился собирать выпавший с зомби дроп.

Ты чего так трухнул-то?

«Если бы я знал… Испугался.» - признался я. – «Не знаю. Просто испугался. Когда они
сломали стену, у меня внутри все перевернулось… А потом эти кишки зомби…» - я судорожно
стал с себя отряхивать внутренности зомби, но это не помогало, а делало лишь хуже.

Тише. Не три. Потом очистку пройдешь, и будешь, как новенький. Сядь. Успокойся. Ты сейчас
сам на себя не похож.

Я сел на ближайший камень, и схватился за волосы. В голове все кружилось, и не хотелось
ничего делать. Меня потряхивало.

Похоже, первый ранг снимает какие-то ограничения с психики. Ты главное дыши.

Не выдержав, я согнулся, и меня вырвало. Вытерев запачканным рукавом рот, меня опять
стошнило. А затем еще… Пока меня из меня не полилась желчь. Упав на спину, я аккуратно
дышал, стараясь сдержать остатки внутренностей в себе. Мысли, наконец-то стали собираться
в кучу. Встав на четвереньки, я немного подышал, а затем поднялся на ноги.

- ААААААААААААААААААААААААААА! – заорал я во всю свою дурь, срывая голос. –
АААААААААААААААААААААААААААА!!!

Как только закончился воздух в легких, я стал выдыхать еще:

- ААААААААААААААААААА!

- ААААААААААААААААААА!

Ко мне стала сбегаться вся нежить руин, но я не сдвинулся с места.

- ААААААААААААААААААА!

Смотря на бегущую толпу монстров, я продолжал орать изо всех сил, выжигая свой страх. Если
я сейчас не справлюсь с этим, он останется со мной на всю жизнь.

- Я ВАС НЕ БОЮСЬ! – заорал я уничтожая монстра за монстром, пока меня не поглотила
толпа.



Нежити не понадобилось много ударов, чтобы меня убить.

Вы погибли.

- Ты… Мать его… Отбитый… Наглухо… - в небытие рядом со мной висел во тьме Джи.

- Ага. – улыбнулся я.

- Жесть. Это было круто. Реально круто. – рассмеялся Джи.

- Папа всегда учил встречать свои страхи лицом к лицу. – поделился я. – Ух! Как полегчало-то!
Такая бодрость!

- Давай, тебя ждет свет. – как-то грустно сказал Джи, а затем, я воскрес.

Выйдя из деревянно-каменного храма воскрешения, легкой трусцой побежал в сторону
подземелья. Я жаждал сражения и реванша!

***

«Джи?» - в очередной раз попытавшись докричаться до Джи, я с небольшим беспокойством,
снова, не дождался ответа. – «Неужели моя смерть так на него повлияла?»

Зайдя в подземелье, я с удивлением заметил, что подземелье не обновилось, и трупы убитых
мной нежити валялись нетронутыми. Некоторые из них обрадовали меня первым дропом. Хотя,
это и были какие-то вещи для других классов, то, что они выпали, мне очень понравилось! Если
они тут падали, значит, и книги навыков должны будут падать.

Некоторые близлежащие группы нежити были прорежены мной, и это было идеально для
меня. Начав с группы из трех скелетов, вместе с ними я сагрил еще одну полноценную группу
из 6 мобов, которая была за ними неподалеку.

Страха не было, появился азарт! Я кинул оковы на скелета воина, заставив его упасть, и
немного задержать другую группу. Сделав это, атаковал пару скелетов, потратив на них не
больше пары секунд, я хотел выйти из подземелья, пока на меня не напала толпа, но:

Выход во время боя из подземелья невозможен.

- Черт! – ругнувшись, я стал убегать от толпы мобов по кругу, продолжая атаковать их.

Одиночный каст не наносил серьезного урона нежити, а вот каждый сдвоенный каст был для



них очень критичным. На одного скелета мне хватало сдвоенного каста стрелы и шара. Были
исключения, если на скелете был шлем или он удачно подставлял щит под мое заклинание. С
зомби было тяжелее, но все равно им было достаточно 3-4 кастов в район головы.

На бегу, двойной каст у меня получался через раз, а иногда и через три. Поэтому, забег-побег
от группы нежити, превратился в паровоз. Нашумев, пробегая мимо, я привлекал группу за
группой. Страха не было, был лишь азарт Игрока, который подстегивал меня придумывать что-
то новое и необычное.  

Моей первоочередной целью всегда были лучники, который я убивал, иногда, даже
остановившись на месте для лучшей концентрации. Благодаря этому, за мной бежали только
нежить ближнего боя. Петляя между насыпями и разрушенными зданиями и стенами, я
растягивал толпу, и это позволяло мне убивать их по отдельности.

Нежить была не особо шустрой, это позволяло мне отрываться от основной толпы и делать
несколько выстрелов, убивая одного-двух мобов. Нежить была неутомима в отличии от меня.
Конечно, меня с самого детства заставляли бегать на пределе, и тренироваться, повышая свою
выносливость, но и у меня был свой предел.

Через час такого челночного бега, мое дыхание стало очень тяжелым. Через полтора, когда
осталось всего пара десятков мобов, на остановках для атаки, я больше пытался отдышаться,
чем атаковать их. Мой предел был – два часа. Когда упал последний зомби. Я упал на колени и
пытался отдышаться, вытирая пот, текущий рекой по лицу.

- Смог… Я… Смог… - тяжело дыша, пробормотал я.

Минут десять, я сидел, восстанавливаясь. Как только появились силы, я поднялся на ноги, и
стал «расхаживаться», попутно собирая дроп.

- Книга! – не сдержавшись, ликующе воскликнул я.

Книга навыков для воина, но мне и такая сойдет! Погладив ее обложку, я положил книгу в
инвентарь, чтобы после сбора остального дропа, выбрать нужное заклинание. Забег и
уничтожение огромного количества нежити, принесло мне не только несколько вещей для
разных классов, но и 11 уровень, который я пропустил, выкладываясь в забеге.

Поздравляем!

Вы получили 11 уровень!

У вас 5 свободных очков характеристик для распределения.

«Три в дух два в магию…» - подумав, раскинул я характеристики. – «Можно было бы в тело



пару закинуть… Хотя, какого черта, у меня будут заклинания щитов, мне хп не уперлось…» -
махнув рукой.

Перебрав предметы, я с грустью понял, что это подземелье для сбора вещей на воинов и
лучников. Ни одной магической вещи не упало…

«Хотя, думаю, на них можно будет неплохо заработать.» - утешив себя, я открыл древо
заклинаний. – «Первый ранг открывает по 5 заклинаний каждой стихии… Три атакующих, одно
защитное и одно для передвижения. Мне позарез  нужно заклинание передвижения.»

Базовые стихии Огонь, Вода, Земля, Воздух, предоставляли лишь бафы ускорения
передвижения или его подобие, которое могло быть прервано. В стихиях Смерти и Жизни
вообще не было навыков передвижения, лишь баф и дебаф на скорость передвижения. Высшие
стихии Порядка и Хаоса давали возможность создавать Портальные арки, но в бою их
применить было невозможно. И лишь Высшая стихия Пустота или как ее называют в народе
Пространство, имела нужный мне навык, который я моментально изучил:

Блинк.

1 ранг.

0\10.

Развиваемое заклинание до 5 ранга.

Расходы маны – 500 МП.

Расстояние перемещения – 5 метров.

Время каста – мгновенно.

Количество зарядов – 1.

Откат – 10 секунд.

 

«Немного затратно, но без этого маг не маг.» - уверенно кивнув, я остался довольным своим
выбором. – «Теперь, можно начать вырезать элитную охрану боссов. Свободного места
предостаточно. Но, сначала надо перекусить и нормально отдохнуть.» - распланировав, я
нашел чистое местечко, и приступил к трапезе, посматривая на боссов и их охрану сверху.
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