
Получив навыки из рук Миланы, прежде чем их изучить, я прочитал описания:

Среднее восстановление 1

Вешает на выбранную цель баф «Среднее Восстановление», восстанавливающий 10 000 хп за
10 секунд.

Откат 10 секунд.

 

Лечение 1

Лечит выбранную цель на 100*(магия/2).

Откат 5 секунд.

 

Обнаружение 1

Создается яркая вспышка, освещающая место диаметром 1 метр. Невидимые цели с навыком
Невидимость меньшим или равным навыку, будут обнаружены.

Откат 1 минута.

 

Регенерация мирной жизни.

Пассивный.

Изменяет время восстановления жизни вне боя с минуты на секунду.

 

Регенерация мирной маны

Пассивный.

Изменяет время восстановления маны с минуты на секунду вне боя.

 

Малая дальность навыков.

Только для Оракулов. Магов. Стрелков.

Пассивный.

Увеличивает дальность использования навыков на 10 метров.

 

Средняя дальность навыков.



Только для Оракулов. Магов. Стрелков.

Пассивный.

Увеличивает дальность использования навыков на 15 метров.

 

Ярость.

Пассивный.

При попадании по врагу есть 1% шанс получить 1 стак ярости, увеличивающий силу атаки на
10%.

Время действия стака – 10 секунд.

Максимальное количество стаков – 10.

 

«Очень повезло, что мне выдавала сама Милана, иначе я бы никогда не смог получить
среднюю дальность. И пофиг, что на нее пришлось потратить последнее очко навыка.» -
подумал я, с непонятным для себя наслаждением, изучая навыки.

- Кстати, пока не ушла. – Милана вывела меня из задумчивости. – Для брони возьми умения
«Аура Зависимости» и «+5 к масштабу характеристик». Для оружия возьми умения «Духовный
Бум» и «Прыжок». – не успел я сказать, как она добавила. – И еще. Порошки, извини, но
собирай для брони и оружия сам. Стоимость одного красного порошка на ауке равна почти
сотне миллионов. Золотых я не видела сама.

- Понял. Спасибо за помощь. – я ей слегка поклонился, выражая благодарность.

- Ха! – Милана похлопала меня по плечу, выходя из здания хранилища. – Ты же поставил себе
авто-бота? – я отрицательно покачал головой. – Поставь. – загадочно сказала она, уходя.

Не долго размышляя, зашел в меню гильдии и нашел нужную функцию.

«Как приятно быть богатым.» - с улыбкой подумал я, смотря на свой лицевой счет.

1 006 337 $

«За пару месяцев чуть больше шести тысяч долларов. Как ни посмотри, если бы я был обычным
наемником, деньги солидные получал бы.»  - игнорируя миллион, подумал я.

Списано 300$.

Услуга «Автоматического бота гильдейского хранилища» будет действовать в течении трех
месяцев.

Желаем вам приятной игры!

После этого, я открыл вкладку в инвентаре.



- Хитро. – хмыкнул я, смотря на появившееся окно.

Долг 10 000 000 кредитов.

«Жадные-то какие… Могла бы и просто так дать навыки.» - проворчал я про себя, но в то же
время был согласен с политикой Миланы.

Отдать просто так уник навык «Средняя Дальность Навыков», стоимостью в пару десятков
миллионов? Да, меня бы жаба удушила, а хомяк бы выкинул мой труп в Гудзон. Так что будем
считать это блатом.

Прежде чем что-то делать и куда-то идти, я присел. Мне нужно было установить новые навыки
в вещах. А после этого раскидать свободные характеристики. Судя по настроению Миланы, в
ближайшее время всей семье будет не до прокачки. А если и будет прокачка, то в данже
определенного уровня… Которых еще не открыли. Сектора лабиринта эгров еще не открыты
все, а халявного прохода больше нет.

Никто не озвучивает, но скорее всего, это и было той причиной, по которой вся семья
разбежалась в поисках соло прокачки.

Предложенные Миланой, умения были своеобразными, но лучшими из всего списка. Первой
стала моя новая броня:

Броня Пастыря Джи.

Занимает все слоты брони.

Индивидуальное.

Масштабируемое.

Только для Джи.

Уровень 70.

+(Уровень*10) ко всем характеристикам.

Живая прочность.

Броня – 200.

Маг. Сопротивление – 30%

Физ. Сопротивление - 14%

Умение 1 – Аура Зависимости.

За каждого члена вашей группы, вы получаете по +10% к силе исцеления. Максимум – 100%.

Умение 2 – +5 к масштабу характеристик.

За каждый уровень вы получаете +(Уровень*(5+5)) ко всем характеристикам.

Умение 3 – Для открытия требуется вложить в броню: 1000 белых камней заточки. 500



зеленых. 300 синих. 100 фиолетовых. 50 серебряных. 10 красных. 1 золотой.

Умение 4 – Для открытия требуется получить 10 миллиардов физического урона и 10
миллиардов магического урона.

Умение 5 – Требуется 100 уровень.

Умение 6 – Требуется 100 уровень и 4-тое повышение класса.

«Семь… Сотен… К каждой… Характеристике…» - я даже думать начал отдельными словами.

На волне предвкушения, я установил новые навыки на оружие:

 

Посох Пастыря Джи.

Занимает все слоты оружия.

Индивидуальное.

Масштабируемое.

Только для Джи.

Уровень 70.

+(Уровень*10) к магии.

+(Уровень*10) к удаче.

Живая прочность.

Магическая атака - 800

Физическая атака - 50

Умение 1 – Бум.

Используя ТДУ и ДУ на одну цель, с вероятностью 3%, вы нанесете смертельный удар.

Умение 2 – Прыжок.

Вы прыгаете на 10 метров в указанном направлении. Откат 10 секунд.

Умение 3 – Для открытия требуется вложить в посох: 1000 белых камней заточки. 500 зеленых.
300 синих. 100 фиолетовых. 50 серебряных. 10 красных. 1 золотой.

Умение 4 – Для открытия требуется нанести 100 миллиардов магического урона.

Умение 5 – Требуется 100 уровень.

Умение 6 – Требуется 100 уровень и 4-тое повышение класса.

«Духовный бум… Что-то похожее было на одном из посохов, что я носил. Но, вот Прыжок,



очень неплох. Хорошо иметь навык для выхода из опасной ситуации.» - покрутив в руках свой
новый посох, я удовлетворенно хмыкнул.

«Теперь самое важное. Нужно распределить 550 дополнительных очков характеристик,
полученных за убийства боссов. Что же мне нужно?» - смотря на свои характеристики, я
конкретно задумался. – «Разум растет, как бешеный, с учетом моего билда все характеристики
туда, мне еще и капает за класс. С третьим повышением будет капать куда интенсивнее!
Значит можно не вкладываться в разум. Маны у меня достаточно для затяжного боя. Значит,
тело или удача? 55 тысяч хп или увеличенные криты?» - я задумчиво почесал затылок, в
поисках ответа, но ответа все не было. – «Так-то… Может оставить? Мне же должны будут
через пару дней новый навык дать. Было бы обидно вложить все в какую-то характеристику, а
на деле навык будет зависим от другой?»

Встав, я даже прошелся туда-сюда, ловя на себе задумчивые взгляды игроков.

«Сейчас, эти характеристики мне особо не поменяют погоды… Ага как же… 55 тысяч хп не
поменяют погоды.» - нервно хихикнув, я уселся обратно на скамейку. – «Жадность… Как
говорит история… Фраера сгубила. Поэтому, жду навыка. На край, я всегда могу это сделать в
любое время.» - похлопав себя по коленям, я посмотрел на своих новые характеристики:

Имя – Джи

Класс – Пастырь.

Профессия - Торговец Удачи.

Умелец 9803\10 000

Уровень – 70

 

Характеристики:

 

Тело – 810

Разум – 1743

Магия –  2251

Удача –1521

Нераспределенных очков характеристик - 550.

82 000\82 000 хп

184 300\184 300 мп

Броня – 200.

Маг. Сопротивление – 30%



Физ. Сопротивление - 14%

Восстановление хп вне боя 1 620 ед./сек.

Восстановление мп вне боя 3 486 ед./сек.

 

Навыки:

 

Исцеление 5  (нужен уник)

Самоусиление 5 (нужен уник)

Проклятие Движения 5 (нужен уник)

Благословление Скорости 5 (нужен уник)

Духовный Удар 5 (нужен уник)

Среднее Восстановление 1 (0\100%)

Обнаружение 1 (0\100%)

Лечение 1 (0\100%)

Массовое Исцеление 10 (Нужен уник)

Массовое Восстановление Жизни 10 (Нужен уник)

Духовный Щит 10 (Нужен уник)

Духовное Спасение 10 (Нужен уник)

Массовое Благословление Тела 10 (Нужен уник)

Массовое Благословление Разума 10 (Нужен уник)

Массовое Благословление Магии 10 (Нужен уник)

Массовое Благословление Удачи 10 (Нужен уник)

Массовое Проклятие Движения 10 (Нужен уник)

Массовое Проклятие Сковывания 10 (Нужен уник)

Массовое Отравление 10 (Нужен уник)

Темный Духовный Удар 10 (Нужен уник)

Призыв Старшего Духа Жизни 5 (Нужен Героик)

Призыв Старшего Духа Маны 5 (Нужен Героик)



Удар Веры 5 (Нужен Героик)

Пастырская печать.

Быстрое Воскрешение+4

Кровавая Мана+5

 

Пассивные:

Удача - +5 к удаче

Магия - +5 к магии.

Разум - +5 к разуму.

Тело - +5 к телу.

Регенерация мирной жизни

Регенерация мирной маны

Малая дальность навыков

Средняя дальность навыков

Ярость

 

0 нераспределенных очка навыка.

«Зачем нужны слова в разборках? Если можно показать характеристики на задворках!» -
переврав новомодную реп песню, мысленно пропел я.

В голову лезли одни идиотские мысли. До дрожи в руках, ногах и поджилках, хотелось
испытать свои новые силы. Посмотрев на уровень Белки, я отказался от идеи пригласить ее с
собой. Мало того, что мой мозг будет уничтожен, так еще и разница в уровнях у нас почти
пятнадцать. Не смотря на ее скрытый класс, она не сможет потягаться с моего уровня мобами.
Открыв список друзей, я задумчиво посмотрел на единственного игрока, чей уровень не сильно
отставал от моего… Two Moon.

Джи: Том, привет! Не хочешь пофармить на территории гномов вдвоем?

Ответ пришел моментально:

Two Moon: Привет! Было бы неплохо, но мне нужно будет выйти через час на тренировку.

Джи: Без проблем. Где встречаемся? Может, у ЗК?

Two Moon: Окей. Через минуту буду там.

«Если с другом вышел в путь… Если с другом вышел в путь… Веселей дорога!» - напевая



странную песенку из вирусной рекламы, я шел на встречу с Томом.

********************

Глава вышла очень "характерестичной", но на нее ушло больше времени, чем на какую-то
другую. Если я где-то неправильно посчитал, не стесняйтесь указать. ( ͡ᵔ ͜ʖ ͡ᵔ)

http://tl.rulate.ru/book/5222/165447


