
"Чёрт, чёрт!"

Я паникую. Я не могу нормально анализировать ситуацию.

Шлёп!

"Нужно успокоиться."

Именно поэтому я дал себе посщечину чтобы прийти в себя.

"Нужно осмотреться."

Я начал осматривать местность.

Пройдя вниз, я увидел очень, очень большое количество трупов гулей.

- Что со мной происходит?

Голос в голове, убитые гули и член МОЕЙ группы.

Предположительно, они убиты мной так как этот солдат не мог их убить своими силами, а
других людей здесь нету, да и следы борьбы в том месте нет чтобы сказать что его убили гули.
А также следы от удушения на его шее. Гули бы не стали его душить будучи голодными после
спячки и имея при себе когти. Доказательством служило и то, что у меня поднялся уровень и
появились странные навыки.

Раса: Человек-Герой.

Уровень: 423.

Возраст: 14 лет.

Пол: Мужской.

Навыки: Перевод, Сцена, Скрытые шаги, Ложь, Ускоренное мышление, Понижение расхода
маны, Бессонница, Психология, Скрытность, Улучшенные рефлексы, Ускоренное
передвижение, Улучшенное зрение, Один против всех, Сопротивление к огню, Терпение,
Истребитель, Душитель, Чудовищное внушение, Страх гулей.

Состояние: Спокоен.

"Поднялся с 369 до 423 после убийства стольких существ?"

Пусть они и были где-то на 40-50 уровнях, но их было больше тысячи.

- Хааа.

"Видимо, разница в уровнях слишком велика."

По крайней мере в опыте что требуется для повышения каждого. Я пытался проверить разницу
между колличеством опыта на каждом уровне, и с уверенностью могу сказать, что там моло
того что эта разница большая, там ещё и никакой прогрессии нет. В общем: разница между
силой 4 и 5 уровней не велика в отличие от опыта который нужен для получения этих уровней,
и если например чтобы перейти с 4 на 5 уровень нужно убить допустим две курицы, то для



перехода с 5 на 6 нужно шесть, а с 6 на 7 десять, то есть между опытом в уровнях разница
рандомна.

Ладно, перейдем к навыкам.

Судя по описанию: Истребитель даёт временную иллюзорную прибавку в уровне если я
сражаюсь с более чем 100 существами. То есть, этот навык делал меня сильнее пока
колличество моих противников больше ста. Этот эффект очень похож на навык "Один против
всех" который даёт тот же эффект при условии что я сражаюсь с двумя и более врагами, но
наверное эффект первого будет посильнее.

"Интересно, они складываются?"

Удушение делает мою силу сжатия сильнее.

Чтобы проверить насколько, я взял маленький камень что лежал поблизости.

Бах!

"Ахренеть!"

Я приложил немного силы и он сломался. Даже с повышенным уровнем это было для меня
мучительно сложно когда я хотел проверить разницу в уровне. Тогда, я пусть и ломал его, но
это было сложновато сделать.

"Пусть это мне и не понадобится."

Этот навык не только был для меня бесполезным, но и вдобавок лишил меня одной из
возможностей проверять разницу в силе уровней.

Чудовищное внушение и Страх гулей. Они имели одинаковые эффекты, но "Чудовищное
внушение" было слабее и действовало на всех существ, в то время как "Страх гулей" был
сильнее, но действовал только на гулей. Они исходя из названия повышали уровень
адреналина и шанс выпадения в шок у существ.

"Ох уж это описание навыков."

Описание навыков было довольно непредсказуемым. Иногда, оно могло показывать разницу в
силе навыков, а иногда мне самому приходится искать разницу в силе навыков как например в
случае с "Один против всех" и "Истребитель".

"Ладно. У меня есть над чем подумать."

Например, куда девать труп того солдата?

По сути, я мог сжечь труп оставив броню и одежду сказав что его сожрали гули. Но, если
оставить трупы, то здесь могут появиться и размножиться крысы которые будут разносить
болезни что сделает здешнее средневековье ещё более похожим на средневековье из моего
мира если появится какая нибудь чума. И даже если члены отряда и будут сжигать тела, они
явно не успеют сжечь их все до их гниения.

- Хм.

Чисто теоретически, их не возможно будет сжечь в пещере потому что сюда не будет успевать



поступать кислород из-за дыма, но для магии нужна только мана заклинателя, так что я мог бы
их сжечь.

- Умм.

" Голова болит."

Правда не сейчас из-за того, что я потратил много маны.

"Ладно, решено."

Я сожгу труп предварительно сняв с него броню, и подкинув к трупам гулей, а затем,
восстановив силы, вернусь и сожгу всё к чертям!

* * *

"Где же он?"

На поиски офицера Арнвольда ушло 15 человек, 12 обыскивали округу, а остальные 3
проверяли пещеру. Двое обследовали правый путь у развилки пещеры, а один пошёл по
левому. Двое вернулись и ждали третьего.

- Я пойду за ним.

Топ.

- Что?

В левом проходе послышались звуки шагов.

- А? Господин Арнвольд?

В проходе они увидели своего командира. Он был весь в крови и выглядел устало.

- Кха!

- Господин Арнвольд!

* * *

Двое солдат вынесли меня из пещеры так как я выглядел ослабленно. Конечно же, это было
наигранно. Естественно, я был не в лучшем состоянии, но не до того чтобы меня несли.

"Темно. Сколько я там пробыл?"

Выходя за пределы пещеры, я увидел что на улице была ночь.

- Аккуратно.

Они положили меня на землю возле входа в пещеру.

- Я позову остальных.

Естественно, нести меня всю дорогу на спине они не могли, поэтому они хотят позвать
остальных чтобы нести меня на нескольких спинах. Эмм, то есть, дать мне лошадь. Поэтому,



один из солдат пошел за помощью.

Плюх.

"О? Она меня тоже искала?"

На мои ноги пристроилось что-то мягкое и полупрозрачное. Естественно это была белая кошка
Клеттэ.

В последнее время, я начал подозревать что она беспокоится за меня не только как за
спонсора. Лично я бы не стал искать Алана если бы на его поиски отправились люди у которых
есть сведения о том где он предложительно находится, так как быть ещё одним человеком в
этой и без того большой группы для поиска быть бессмысленно если бы я не имел больше
сведений.

"Стокгольмский синдром?"

- Хм?

Недалеко от себя я увидел небольшое чёрное пятно.

"Ещё одно?"

Их начало появляется всё больше. На всякий случай, я решил проверить характеристики.

Раса: Вампир.

Уровень: 654.

Возраст: 417 лет.

Пол: Мужской.

Навыки: Регенерация, Неустойчивость к свету, Неустойчивость к огню, Расщепление тела,
Понижение расхода маны, Повышение восстановления маны, Кровавый пир, Манипуляция
кровью, Один против всех.

Состояние: Голоден, Расщеплен.

"Вот. Это. Поворот."

\ Здаров люди! Вот картинка перса. Она также никак не связанна с этой главой, но я старался
поэтому держите.

http://tl.rulate.ru/book/51640/1345540


