
А убивать оказывается очень скучно. Я уже тут 3 суток и если по началу уничтожать скелетов
и зомби было интересно, а от зомби еще и отгрести можно было (если ты медленный), то после
прокачки это стало уже скукой. Я уже черепа скелетов пробиваю без “Лу”.

А прямо сейчас это меня сильно начало раздражать, ибо мне остался один, гребанный, скелет,
которого я уже ищу 5 час. Знаете, никогда бы не подумал, что так замучаюсь с такими
слабыми монстрами.

Вот с зомби было легче. Их убить надо меньше и найти их было легче. Они не так сильно
сливаются с окружающей аурой, как скелеты. Да, скелеты оказывается те еще скрытники.

Вновь посмотрел на задание, а точнее на 4 строчки.

Уничтожить скелетов(999/1000)

Уничтожить зомби(100/100)

Уничтожить упырей(0/10)

Уничтожить стража(0/1)

На упырей я пока не лез, хотя и попадались мне они еще. Я хочу сначала прикончить всех
скелетов и зомби, чтоб быть полностью готовым ко встрече с ними.

А вот стража я пока что не встречал, кажется мне, что он появиться только тогда, когда я убью
всех упырей.

Вдруг я услышал такой приятный трескавшийся звук. Не скрывая радости, я улыбнулся и
побежал в сторону звука.

Да, это сука он. Вон просто ходит между деревьев и не подозревает, что ему осталось жить?
или нежить? Нежить. И не подозревает, что ему осталось нежить еще недолго.

Находясь в “Су” по привычке, я незаметно начал подходить ко скелету. Аккуратно собрал в
кулаке немного ауры и когда я был близко, нанес ему резкий, как понос сука, удар.

Получено 15 эссенции

Эх, столько нервов, ради крохи эссенции. Считая с этим скелетом, я собрал в общем 18130
эссенции. После прокачки тело до 10, я решил прокачать до этого же значения разум. И да
после улучшения тела я снова испытал блаженство и разум, зато был сытым.



С разумом была похожая фигня. Сначала я опять испытал, нет не блаженство, а какое-то
умиротворение и удовлетворение. Ну а позже, как и с телом, я ощутил такую головную боль,
которую не ощущал никогда. Как хорошо, что эта боль длится не долго, всего лишь несколько
мгновений, иначе, я не знаю, что было бы иначе.

Хотя есть у меня подозрения, что при резком улучшении на большое количество очков, мне
будет очень и главное, долго, больно.

Ну так вот сровняв разум и тело по 10, я решил развивать их симметрично. Ибо зачем мне
тело, что не успевает за разумом или разум, что не успевает за телом. Да, тут я конечно
утирую, но смысл все же понятен. Теперь базовые значения моего тела и разум, одинаково
равно 15

И если до вливания эссенции мой статус был таким.

Имя: Алексей(???)

Раса: Человек

Титул: Нету

Достижения: “Игрушка Писца (+2 к телу)”,” *********(Неизвестно)”, “Пробуждён (+рандомная
особенность”.

Характеристики

Тело-10,1(8+2+0,1); Стоимость улучшения = Тело(базовые)*100 эссенции=800 эссенции

Разум-7,07(7+0,07); Стоимость улучшения = Разум(базовые)*100 эссенции=700 эссенции

Душа-1; Стоимость улучшения =Душа(базовые)*10000 эссенции=10000 эссенции

Особенность: “Усиление”

Умения: “Се”, “Ко”, “Ви”, “Лу”, “Со”.

Навыки: “Контроль ауры(праны)”.

Эссенции-570



Очки-25

“Карта умений и навыков”

То после вливания, он стал таким.

Имя: Алексей(???)

Раса: Человек

Титул: Нету

Достижения: “Игрушка Писца (+2 к телу)”,” *********(Неизвестно)”, “Пробуждён (+рандомная
особенность”.

Характеристики

Тело-17,17(15+2+0,17); Стоимость улучшения = Тело(базовые)*100 эссенции=1500 эссенции

Разум-15,15(15+0,15); Стоимость улучшения = Разум(базовые)*100 эссенции=1500 эссенции

Душа-1; Стоимость улучшения =Душа(базовые)*10000 эссенции=10000 эссенции

Особенность: “Усиление”

Умения: “Се”, “Ко”, “Ви”, “Лу”, “Со”.

Навыки: “Контроль ауры(праны)”.

Эссенции-430

Очки-25

“Карта умений и навыков”

Из-за одного титула и его прибавки, я так и не смог до конца сравнять тело и разум.

Кстати, когда тело достигло 15 единиц, мне открылось 2 усиление, правда временное, ибо
долго моё тело не выдерживает. Мои характеристики при 2х равны



Тело-34,68

Разум-30,6

Душа-2

А уже при 4х

Тело-70,72

Разум-62,4

Душа-4

И вот это уже внушает. С такими силами можно напасть на упырей и не боятся сдохнуть от
первого их удара. Осмотрев скелет еще раз, я наконец заметил небольшую разницу от других.
А именно его меч, он был конечно не конфетка, но лучше тех, что были у других скелетов.

Тут все скелеты оснащены мечами одинаковой формы и паршивости. Но этот был лучше, хотя
бы тем, что я не видел на нём ржавчины. Взяв в руки меч, я пошёл искать упырей.

Долго искать их не пришлось. Везёт мне на них. И вот передо мной ходит упырь. У них в
отличии от зомби и скелета, как таковых сгущений аур не было. Она будто циркулировала
внутри них, как кровь.

Хотя вот чувствую, если ему отрубить голову, то он точно не восстанет. И вот взяв меч получше
и усилившись раза в 4, я резко побежал на него. И когда меч уже почти достиг сердца, не
ожидавшего меня упыря, его тело все же успело среагировать и попыталось уклонится от чего
меч попал немного не туда, а именно в левое плечо. А самое плохое было то, что я не успел его
вытащить, когда он атаковал меня в ответ.

Я видел, как он медленно взял рукоять клинка и резко его вытащил. Знаете, хоть упыри и
молчаливы, но вот его взгляд. По его взгляду было понятно, что этот меч засунет в меня и это
будет не плечо.

Его правая рука свисала у него с плеча, в то время как в левой он держал мой меч. Немного
отдышавшись, я, резко усилив ноги аурой, переместился к нему. Ладонью правой руки выбив
меч из, не ожидавшего такого, упыря. И сбив его с ног, побежал в сторону меча.

Схватит его в воздухе и взяв поудобней поворачиваюсь к врагу, который уже успел встать. Я
чувствовал, что мой предел близок, все-таки я не могу долго использовать четырёхкратное
усиление.



Не успел я подготовится к атаке, как заметил упыря, что наверно устал от того, что я все
время на него нападаю и решил напасть первым. Блокировав его когти мечом, я пнул его в
живот. И пока он не пришёл в себя, я решился на отчаянный шаг.

Перехватит поудобней меч, я, направив всю ауру в эту атаку, кинул меч в сторону врага,
целясь в его голову.

Обессилив падая на землю, я был в радостном настроении, ведь перед моими глазами была
простая, но от того не менее радостная надпись.

Полученное 1500 эссенции

Я был полностью обессилен, но я знал, что если я останусь тут, то я точно умру. Все-таки
сильно мы тут нашумели с этим ублюдком. Превозмогая себя, я забрал свой меч и опираясь на
деревья пошёл в сторону своей пещеры

Не успел я далеко уйти как услышал громкие крики со стороны поля битвы. Это только
предало мне сил. И вот спустя несколько минут и двух упырей, что прошли мимо, не заметив
меня, я дошёл до своей пещеры.

Стоило мне только зайти внутрь, как я просто упал внутри неё и вырубился.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/50875/1274613


