
Сет с отрядом осторожно вошли в тихую зону.

- Расслабься. Здесь нет монстров, потому что это место защищено магическими чарами.
Должно быть, их повесил кто-то из заклинателей…

Теперь, после слов всезнающей волшебницы, они заметили обереги, нарисованные повсюду на
стенах и на улице. Они были меньше похожи на магические круги или контуры и больше
напоминали зловещие знаки и формации. Группа немного расслабилась. Если не ожидалось
ужасных монстров, это не означало, что место было безопасным.

Там все еще могли быть люди. Они не знали, кто установил обереги. Что, если они были
враждебны? Теперь они вошли в зону квеста. Все, что оставалось, это найти Иви или кого-то,
кто мог бы сказать им, где она.

Линк отправился на разведку. Он проявил свое мастерство в поиске людей, когда отправился
на прогулку и привел домой амазонку. Может быть, на этот раз он мог бы вернуться с целью
задания? Учитывая, что она была молодой женщиной, шансы, что гурман-охотник ее не
упустит, были высоки.

Здания вокруг в основном сгорели или были взорваны современным оружием. Кто-то приложил
усилия, чтобы очистить улицы от большей части обломков.

Без постоянных криков и рева монстров они могли слышать вой ветра в руинах. После
трудного путешествия эта внезапная тишина казалась более тревожной, чем постоянная, но
привычная, опасность.

- Я никого не смог найти, но обнаружил кое-что странное. Огромное кладбище. Я огляделся и,
кажется, оно находится примерно в центре охраняемой зоны.

- Кладбище?

Линк провел группу мимо нескольких кварталов, и вскоре в поле зрения появился большой
участок земли, покрытый самодельными могилами. Насыпи из земли и щебня с деревянными
досками и крестами. Их были сотни.

- Ты думаешь, это сделала Иви? - внезапно спросила Элисон. Иви была единственной, кто
гарантированно был здесь. Сколько времени потребовалось, чтобы вырыть столько могил?
Неужели она оставалась здесь все это время? Или это сделало больше людей?

Они начали поиски с кладбища и осмотрели нетронутые дома и здания. В третьем доме на
третьем этаже они услышали тихое хныканье. Жуткий плач и рыдания эхом разносились по
коридорам.



Плач стал громче, когда они поднялись на четвертый этаж.

- Мо... Может быть, она призрак? - испуганно сказал Линк. – Нам точно нужно идти дальше?

- Мы сражались с умопомрачительными жуткими тварями в туманном измерении. И ты
боишься призраков? - усмехалась Элисон.

- Да, это мой криптонит. У тебя с этим проблемы? - рявкнул он в ответ.

- Успокойтесь, ребята. Вы забыли мой урок? Призрак был бы большой удачей, - отчитал их Сет.

Они последовали за плачем в одну из немногих квартир с неповрежденной дверью. Там сидела
гуманоидная фигура с темно-серой кожей. Она стояла к ним спиной, и плач проникал под
самую кожу.

/Королева гулей. Иви Эдмонтс, 9 ур.
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Фигура закинула голову, брызгая слезами, и посмотрела на них, когда почувствовала, что на
нее направили "Наблюдение". Ее глаза были совершенно черными, а слегка приоткрытый рот
обнажил острые клыки.

- Э-э-э, привет! Иви? - неловко спросил Сет.

- - -

Она выбрала класс "Бессмертная ведьма". Описание во время отбора класса означало



бессмертную ведьму, способную оживить себя даже после смерти. Это звучало как отличный
эпический класс, идеально подходящий для выживания, верно?

Она боролась с депрессией после того, как ее брат исчез... но взгляд непосредственной смерти
прямо в глаза заставил ее понять, что умирать было рано. Она все еще хотела получить ответы.
Она не могла умереть здесь. Вот почему она выбрала этот класс.

Несмотря на новообретенную мотивацию... только Иви покинула обучение и услышала
уведомление о том, что получила новые навыки, как на нее накатила волна апатии. Она
чувствовала себя усталой, вялой и слабой... Ах да. Она почти забыла, что потеряла не только
руки, но и огромное количество крови.

Разве не было умения, которое она могла бы использовать для этого? Ее усталый разум
проверил ее навыки.

Она обладала множеством пассивных навыков. "Бессмертная душа", "Бессмертие" и
"Автоматическое возрождение" гарантировали, что она не умрет. На мгновение Иви потеряла
концентрацию, но, сосредоточившись, нашла то, что искала.

/Восстановление ур.1/

Этот высокоуровневый навык исцеления мог справиться даже с самыми тяжелыми ранами.
Даже отрастить конечности и органы.

Ее радость была недолгой. Она столкнулась с двумя проблемами. Ей даже близко не хватало
маны, чтобы использовать такой сильный навык. Вторая проблема заключалась в том, что ей
нужны были руки, чтобы творить магию. Она не могла колдовать без рук, чтобы исцелить свои
руки!

Это касалось большинства ее навыков. "Варение", "Черная магия", "Колдовство". Все, что могло
помочь ей в ее ситуации, было выделено серым цветом, потому что она не могла активировать
навыки без своих рук.

Снова навернулись слезы.

Она бы не умерла, но... она не могла сбежать. Неужели она должна была заколоть этого
гигантского зверя до смерти своими костяными обрубками? Могла ли она действительно
оправиться после того, как ее проглотят и переварят? Пришлось бы ей жить просто кучей
дерьма?

С этими хаотичными мыслями и разбитыми надеждами она заснула.

С этого момента ее жизнь опустела. Она выздоровела благодаря пассивному навыку



"Регенерация здоровья". Он исцелил ее культи, и она оправилась от потери крови, но руки не
отросли.

Она не осмеливалась покидать безопасную зону. Из своего окна она видела монстров,
бродящих по городу. Иногда она видела, как из зданий выходили люди. Неужели они тоже
остались в своих безопасных зонах и выжили?

Они боролись за свои жизни с этими монстрами-амфибиями, используя стартовое оружие и
снаряжение, но так и не выжили. Это укрепило ее страх и решимость остаться.

Ее единственными проблемами были еда и вода. Тетя и дядя собрали почти всю обувь, когда
сбежали. Водопроводная вода все еще работала, но она не надеялась, что водопровод
проработает вечность. Она наполнила каждую попавшуюся на глаза бутылку. Больше она
ничего не могла сделать.

Она продолжала прозябать, как труп, в своей безопасной зоне, проводя время в страхе и
депрессии. Она едва оправилась от потери брата, а теперь у нее случился полный рецидив. И
все же она хотела выжить. Она ждала. Помощь, шанс, все, что могло бы помочь ей выбраться.

Через неделю она увидела, что никто не пытался покинуть свои зоны. Неужели все остальные
были уже мертвы? Людей стало меньше, но монстров прибавилось. Она часто слышала
скрежет когтей и тяжелые шаги в коридоре за входной дверью.

Она нормировала то немногое, что у нее оставалось. Она начала нормировать воду, как только
опустели трубы несколько дней спустя. В течение следующих недель она становилась все
слабее и слабее по мере того, как ее запасы пищи истощались.

Снаружи скрежетали все чаще. Что, если бы они вошли?

Она пила все больше воды, чтобы побороть голод. Ее планка здоровья снижалась по мере того,
как она медленно начала голодать.

В ее бредовом сознании идея уйти и поискать еду начала пересиливать экзистенциальный
страх перед монстрами снаружи. Может быть, она действительно могла бы заколоть этих
монстров до смерти? Дошло до того, что она почувствовала раздражение от скрежета и
разозлилась на этих надоедливых монстров.

Злоба быстро иссякла, когда она вспомнила, как легко эти твари разрывали людей на части.
Лучшим примером были аккуратно откушенные костяные обрубки, оставшиеся от ее
предплечий.

У нее тоже лежало стартовое снаряжение в инвентаре, но она не могла пользоваться посохом
без рук, а мантия в ее случае была бесполезна...



Наконец-то произошла перемена. Не самый благоприятный вариант. У нее отняли решение
выйти, когда дверь внезапно распахнулась, и в комнату влетели осколки.

/Динь! Добро пожаловать, авантюрист! Вы 25,869,348-й, кто покинул зону безопасности в этом
регионе./

Она лежала недалеко от места падения, размышляя, уходить или нет. Выскочившие осколки и
щепки пробили ее насквозь. Она уже умирала, когда гигантская ящерица-амфибия
протиснулась в дверной проем.

Ее глаза медленно закрылись, пока зверь пробирался внутрь.

/Динь! Активирован пассивный навык "Автоматическое восстановление." Вам не хватает маны./

/Динь! Активирован пассивный навык "Бессмертие".

- Выбирается случайная раса нежити.

- Раса изменилась на "Ходок"/

/Динь! Вы близки к смерти. Ваша выносливость возросла./

/Динь! Вы в отчаянии. Ваша атака увеличена на 50%/

В голове прояснилось. Она посмотрела на гигантского монстра, возвышающегося над ней. Она
больше не чувствовала голода, усталости или боли. Она могла сражаться!

Так она думала.

В конце концов, она снова умерла. Потом пришла в себя. И снова погибла.

http://tl.rulate.ru/book/50436/1626299


