
Заглянув в поверхностные мысли этого человека, Гарри сказал: "Я просто оказался в нужном
месте в нужное время. Почему нет пользователей магии, сражающихся за ваше правое дело?"

Рыцарь ответил в ответ: "Мерзкая Ведьма Ле Фэй держит свои клятвы верности Мерлину
против них. Пока Мерлин не вырвется из ее когтей, они не смогут сражаться на нашей
стороне. Ты не должен быть учеником Мерлина, чтобы суметь победить этих мерзких злодеев."

Гарри кивнул в ответ: "Я изучаю мир и многому у него научился. Что касается этих мерзких
извергов, металлические полосы на шеях этих людей не могут быть легко сняты, и пока они
остаются, они не смогут использовать магию. Вы можете делать с ними все, что пожелаете, но
я считаю, что лучше всего сохранить повязки на всю оставшуюся жизнь, поскольку ничто не
будет более жестоким наказанием, чем жить полноценной жизнью без магии".

Металлические полосы сопротивлялись шлифовке, плавлению, разрыву и коррозии, и даже
если бы на них использовалась неразрушимая пилочка для ногтей, потребовалось бы
десятилетие непрерывного использования, чтобы пропилить полосу. И так как они были
насыщены Анти-Магией, потребовался бы очень, очень сильный пользователь магии, чтобы
одолеть их, не убивая того, кого они связали.

Мужчина ответил в ответ: "Совет волшебника нельзя воспринимать легкомысленно или
игнорировать. Я не тот, кто будет решать судьбы этих людей, но я передам ваши слова тем, кто
это сделает. Я сам сэр Лэндфорд, рыцарь лорда Гавейна."

Гарри отвесил соответствующий поклон и сказал: "Приветствую вас, сэр Лэндфорд, прошу
прощения, но я не могу назвать вам свое имя. Я заблудился и хочу оставаться таким, чтобы
другие, ищущие меня, не могли найти меня. Я прошу о небольшом одолжении, пожалуйста, не
сообщайте другим о моем участии сегодня. Придумайте что-нибудь, если хотите, но я был бы
признателен, если бы обо мне упоминали как можно меньше или вообще не упоминали".

Лэндфорд нахмурился, но только на мгновение: "Я бы протестовал, поскольку такой поступок
заслуживает подходящей награды, но если это то, чего вы желаете, я сделаю все, что в моих
силах, чтобы сделать это так. Могу я спросить о ваших намерениях относительно этой земли в
ближайшие дни?"

*Пинг*

[Новое задание: Спасти Мерлина]

Освободи Мерлина из заточения, чтобы он вернулся в настоящее.]

Гарри внутренне закатил глаза и сказал: "Какие планы есть, чтобы освободить Мерлина?"

Лэндфорд ответил: "Мы послали сообщение на юг и через Ла-Манш, чтобы запросить помощь у
других, не обученных Мерлином, но я мало верю, что помощь прибудет. Распространился слух,
что у Ле Фея есть дракон, охраняющий землю его заточения, и это не обычный дракон, а
Бессмертный Черный Дракон!"

Глаза Гарри удивленно расширились, его случайный взгляд в мысли рыцаря ничего не сказал о
том, что дракон Бессмертен. Этот поиск был невозможен.

В этом мире существует четыре вида драконов. Наиболее распространенным типом являются
Волшебные Драконы, которые представляют собой немногим более чем зверей с
концентрированной Экзотической Энергией, которые принимают форму дракона. Однако они



широко считаются имитационными драконами и, несмотря на свою мощь, являются со
значительным отрывом самым слабым типом дракона. Драконы, известные ведьмам и
волшебникам, все являются волшебными драконами.

Далее идут Колдуны-Демоны-Драконы. Демонические Колдуны были Колдунами или
потомками Колдунов, которые прошли темный ритуал, чтобы слить свою Ци с определенными
энергиями, в результате чего они потеряли свою душу и стали демонами. В прошлом были
тысячи Демонических Колдунов, но большинство из них уже давно убили друг друга или были
запечатаны добрыми волшебниками ци. Единственный оставшийся Колдун-Демон-Дракон,
Демонический Дракон Огня Шенду, лишился своих сил и, как слышал Гарри, был превращен в
статую. Сильнейшие Демонические Колдуны бессмертны, поскольку их существование слилось
с источником их стихии, но Демонические Колдуны-Драконы также не считаются истинными
драконами, хотя многие из их ритуалов требуют материалов от Истинных Драконов.

Над ними-Драконья Кожа, звери и существа, в которых течет кровь Истинных Драконов. Они
являются потомками Истинных Драконов, и хотя некоторые из них слабее самого сильного
колдуна-демона-дракона, в среднем они намного могущественнее. Драконокины существуют не
только на земле, но и на других планетах, есть много инопланетян, которые принимают облик
драконов, и большинство из них-Драконокины.

А на вершине находятся сами Истинные Драконы, также известные как Бессмертные Драконы.
Они не боги, но они настолько близки, насколько вы можете приблизиться к ним. Бессмертные
Драконы обладают достаточной силой, чтобы разрушать страны, и обладают естественной
устойчивостью почти ко всем видам повреждений. Даже Древняя, использующая свою Темную
Энергию, столкнулась бы с трудностями в победе над Бессмертным Драконом. Не потому, что
Бессмертный Дракон сильнее Верховного Чародея, а потому, что Бессмертному Дракону было
бы очень трудно причинить вред, а тем более убить магией любой формы.

Гарри пришлось сдержаться, чтобы не закричать, но все равно спросил: "Как Ле Фэй заставила
Бессмертного Дракона работать на нее?"

Лэндфорд покачал головой. Его лорд был правнуком сэра Гавейна, который был наиболее
известен тем, что убил дракона, и они знали о них больше, чем большинство. Бессмертный
Дракон не должен работать на Морган Ле Фэй, какой бы могущественной ни стала
Волшебница. "Мы не уверены. Однако известно, что дракона не видели ни на одном поле боя".

Гарри вздохнул и сказал: "Тогда, я думаю, я проверю это, ты знаешь, где держат Мерлина?"

Лэндфорд дал Гарри координаты, и с этими словами Гарри ушел. На его карте был значок
указателя, но он хотел знать название места, прежде чем слепо отправиться в путь. Как только
он скрылся из виду, он снова превратился в Снежную Сову и полетел в направлении Мерлина.

По мере того как он летел все дальше в этот регион, зараза в воздухе становилась все тяжелее,
а небо становилось все темнее и гнетуще. Он был почти уверен, что это ненормально, когда
гигантские звери летают по небу. Один такой зверь, похожий на массивного стервятника с
черными, как падаль, крыльями, заметил его и изменил курс на перехват. Перехват почтовых
сов был стандартной практикой во время войны, что, вероятно, было задачей, порученной
этому стервятнику.

У Гарри не было абсолютно никакого намерения убегать, какой смысл поддерживать свою
статистику и способность творить магию, находясь в форме совы, если ему не на что ее
использовать?



Он подлетел поближе и увидел, как огромный стервятник поднял когти, чтобы ударить его.

Затем Гарри ускорился и врезался в стервятника, увернувшись от когтей и врезавшись головой
в птицу размером с автобус. Неудивительно, что он отскочил, и стервятник не подействовал.
Он не думал, что это что-нибудь даст, он просто хотел попробовать один раз.

Его переносимая статистика означала, что он обладал суперскоростью и суперсилой по
сравнению с обычной снежной совой, но он все еще был значительно слабее, чем человек.
Однако только его физические характеристики были уменьшены в его совиной форме. Его
магия питалась его разумом, который не изменился из-за природы трансформации Анимага, и
поскольку Старшая Палочка, казалось, была частью его существования, его магия была лишь
умеренно более сложной в использовании, но все еще полезной.

Чудовищный гриф отпрянул больше от неожиданности, чем от силы удара. Потребовалось
всего мгновение, чтобы сменить свое мышление с обеда на воздушный бой. Он напрягся и
взмахнул крыльями вниз, чтобы отбросить порывы ветра влево и вправо.

Гарри был слева от существ, и его маленькое тело было подхвачено потоком ветра. Однако
нескольких тяжелых взмахов его собственных крыльев было достаточно, чтобы избежать
шторма и приготовиться ко второму удару стервятника.

Гарри увеличил скорость ближе к своему пределу, чтобы набрать некоторое расстояние,
прежде чем стервятник сможет нанести следующий удар. Это было достаточно хорошо для
опыта в воздушном бою, и теперь пришло время для следующего этапа.

Гарри попробовал наколдовать предметы для связывания, воду, лед, пламя и молнию, один за
другим. Ни один из них не был использован с достаточной силой, чтобы победить стервятника,
поскольку он просто проверял их эффективность в условиях воздушного боя. Связать птицу с
двумя большими крыльями оказалось непросто без очень больших, очень прочных связей,
которые не делали это эффективным. Вода скатывалась с перьев стервятника, и казалось, что
птицы не так хорошо пропускают молнии, как заставляют верить видеоигры. Лед, однако,
прилипал к перьям, а огонь сжигал перья, и то, и другое было эффективным. Удар тупым
предметом имел некоторый эффект выше определенной точки, но это были режущие
заклинания и эффективно использованные колдовские клинки, которые имели наилучший
эффект в воздушном бою. Вторым лучшим вариантом были оружейные крепления, такие как
веревки с шипами или тяжелые зажимы, которые прокалывались в точке соприкосновения.

Гарри был рад, что ПЕТА еще не существовала, потому что даже если бы это было существо,
созданное с помощью злой магии, они все равно не оценили бы то, что Гарри сделал с этим
монстром, прежде чем окончательно покончить с ним. По поглощенной им энергии он мог
сказать, что стервятник был примерно 70-го уровня. Сильнее выпускника Хогвартса, но не
настолько.

Как только Гарри подтвердил, что в этом районе нет других существ, монстров или людей, он
полетел в лес внизу и основал базу. Еще одна причина, по которой он убил стервятника,
заключалась в том, что его интересовала его территория. Он произнес все заклинания, какие
только мог придумать, чтобы избавиться от своего присутствия, и использовал магию
трансмутации, чтобы проделать небольшое отверстие под деревом, которое он нашел, в
большой укрепленной подземной базе. Затем он использовал все заклинания секретности и
скрытности, которые у него были, чтобы убедиться, что его не найдут, наполнил его
удобствами и сделал хорошую кровать.
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