
Веронике всегда говорили, что во второй жизни у нее был слабый и хрупкий цвет лица. Она
никогда не могла нарастить мышцы, даже когда тренировалась и делала упражнения каждый
день. Она едва могла держаться за броню в своем легком и хрупком теле, и еще меньше за
щит.

В течение трех лет она практиковалась. В сочетании с занятиями магией она всегда
практиковала Технику Защиты и Брони, но так и не смогла овладеть этими Навыками.

Однако в ее третьей жизни все, казалось, изменилось. Ее новое тело было тяжелым,
медленным и устойчивым, оно было способно с легкостью держать тяжелый щит, и все его
тело теперь было полным комплектом брони.

Требование к изучению Техники Щита состояло не только в том, чтобы владеть им и получать
удары с его помощью, но также требовало, чтобы пользователь владел им должным образом и
имел определенный вес на своем теле, возможно, чтобы иметь возможность противостоять и
атаковать вместо того, чтобы быть отправленным в полет, как она делала в своей предыдущей
жизни.

Она была способна выдержать атаку, а также влить свою Ману в свой Щит, как если бы это
было более естественно, чем дыхание, приобретение Навыка было вопросом времени.

Командир Живой Брони был удивлен. Его мощная атака, сочетавшая в себе Кровожадную
Ауру, Заряд и Технику Нагинаты, была заблокирована простым щитом.

И чтобы добавить вишенку сверху, он потерял равновесие и вынужден был упасть назад, его
нагината дрожала.

Вероника не могла отпраздновать свое приобретение, так как в тот самый момент, когда она
получила навык, ее щит раскололся на куски и упал на землю, он был способен выдержать
только одну атаку, прежде чем был уничтожен. Ей нужно было купить новый щит, но его не
осталось, эта Живая Броня была единственной, у кого был щит во всей комнате.

"Мой щит...! Нет, я не могу отвлечься! Вероника, не будь дурой, сосредоточься на своем враге!"
- подумала она, взглянув на все еще сбитого с толку Командира Живой Брони.

"Атакуй! Пронзительная атака! Тяжелый Удар!"

"Гуун...?!"

Вероника выкрикнула команду Навыков и Приемов, когда она бросилась к своему "отцу" с
огромной скоростью, два ее кулака были покрыты толстым слоем Маны, когда они внезапно
стали опасным оружием. Командир Живой Брони видел ее левую руку, как будто это было
острое копье, в то время как ее правая рука напоминала тяжелую булаву.

Атаки попали прямо в торс Командира Живой Брони, скорость движений Вероники заставила
его подумать, что ее атака будет намного яростнее и сильнее, чем это было на самом деле!

Однако на его туловище появились только две небольшие царапины. В то время как перчатки
Вероники треснули.

Однако она не сдавалась, все еще делая вид, что ее атаки должны быть смертельными, она
собрала в кулак свою Ману, и с использованием Заряда ее скорость увеличилась в
геометрической прогрессии.



Она применила несколько Приемов Рукопашного боя над сбитой с толку Живой Броней, не
оставляя отверстий, и ударила ее по суставам рук или ног, прежде чем она смогла попытаться
ударить ее кулаком или ногой.

Столкновение! Столкновение! Столкновение!

Вероника еще раз увидела надежду, когда Командиру Живой Брони пробили броню на
туловище, изнутри начали появляться трещины. Но как раз в то же самое время ее
бронированные перчатки разлетелись на куски.

Трещина!

"Гуун...?!"

"Как будто я собираюсь дать тебе отдохнуть!"

Командир Живой Брони думал, что Вероника остановится, если ее собственные руки, ее
главное оружие, будут разорваны на куски…

Но это было не так, Вероника продолжала наносить мощные удары, используя броню, которая
составляла остальную часть ее руки, локти и даже ноги.

Мощный удар пришелся в грудь ее врага, когда она быстро продолжила удар локтевой броней,
создав еще одну трещину на левой стороне его туловища. "Отец" Вероники двигал своими
большими руками, используя "Заряд", пытаясь уловить ее резкие движения, но всегда терпел
неудачу.

Внезапно он схватил свою Нагинату, пытаясь высвободить Технику 3-го уровня!

"Гооооооонн...! Тьфу...?!"

"Ха! Ты уже потратил свою ману на использование Заряда несколько раз, пытаясь поймать
меня! Ты больше не можешь использовать ни одну из своих ярких способностей, даже свою
Ауру! Теперь ты просто большая легкая мишень для меня! - крикнула Вероника,
преисполненная уверенности, когда она пнула кусок одной из Живых Доспехов поблизости и
активировала "Исцеление Поглощением". Кусок брони превратился в жидкое вещество,
похожее на металл, которое прилипло к ее рукам, отчего появились новые бронированные
перчатки.

"Подумать только, что Живые Доспехи обладают такими удобными Навыками… если бы не их
примитивный разум, они были бы страшными монстрами!" Вероника задумалась.

Командир Живой Брони был взбешен словами Вероники, хотя и не мог их понять, но понимал,
что это было как-то связано с издевательством над ним.

"Гуууунн!!!" - взревел он, собирая всю силу, которую мог вместить в своей алой душе,
высвобождая мощный кулак, который весил сотни килограммов. Слабая Нагината была
разорвана на куски из-за ее ярости.

Столкновение! Столкновение! Столкновение!

Однако Вероника была быстрее его, у которого, естественно, было более тяжелое тело, и он
больше не мог использовать "Заряд", пока его Мана не восстановится. Вероника была легче и



знала, как использовать "Заряд" в полной мере, благодаря тому, что в своей второй жизни
обучалась искусству уклонения.

Поскольку у нее было слабое и хрупкое тело, она больше всего нуждалась в тренировке
уклонения, и, используя "Сохранение памяти", она смогла точно вспомнить все свои движения
и все тренировки, которые она прошла.

Мощные удары Командира Живой Брони несколько раз касались ее брони, ее плечи были
полностью разорваны на куски, она не могла все время уклоняться и несколько раз попадала
под его атаки.

Вероника почувствовала уменьшение Очков здоровья, но в то же время знала, что уже делает
все возможное, чтобы уклониться и нанести ответный удар своими Приемами Рукопашного
боя.

"Такое чувство, как будто я бью большой мешок с песком, сделанный из металла, который
может нанести мне ответный удар и убить меня одним ударом!"

Вероника уже имела в виду, что у ее "отца" тоже было "исцеление поглощением", и даже на
уровне 2! Она не могла дать ему никакого покоя, иначе в тот момент, когда она это сделает, он
схватит разбросанные части брони и полностью восстановит себя, вернувшись в нормальное
состояние!

К счастью, зверь был погружен в свою ярость, так как все его тело начало разбрасывать вокруг
обломки брони.

"Последний удар!"

Вероника знала, что ей нужен только еще один "Тяжелый удар", чтобы разбить торс ее "отца" и
уничтожить его душу.

"Атакуй! Тяжелый удар! - крикнула она, наконец одержав победу.

Однако судьба никогда не была к ней слишком благосклонна.

Вспышка!

Внезапно из-за спины Вероники появилась большая бронированная перчатка темного цвета,
парящая в воздухе.

"А?! Ч-Когда?!"

Затем Вероника поняла, что после нескольких ударов она уклонялась только от одного кулака.

"Может ли это быть...? Он восстановил немного Маны и сразу же использовал "Управление на
большом расстоянии"?! Черт!"

Плавающий кулак был запущен в сторону Вероники с невероятной скоростью, если бы он
попал в ее туловище, это был бы ее конец. Тем временем другой кулак, тот, что все еще был
прикреплен к Командиру Живой Брони, полетел с противоположной стороны от нее.
Независимо от того, от какого из них она решила уклониться, другой наверняка раздавит ее!

"У меня нет другого выбора! Мне придется использовать свою голову, в буквальном смысле!
Атакуй! Бросок!" - крикнула она, хватая свой шлем и бросая его в сторону плавающего кулака,



одновременно используя Заряд и Бросок, шлем был запущен с огромной скоростью, покрытый
ее Маной.

Вероника уже видела это несколько раз, всякий раз, когда Живая Броня теряла свой шлем, она
не умирала! Они инстинктивно стремились бы к этому, но у нее не было таких инстинктов.

Вспышка!

Столкновение!

Однако парящий темный кулак не был остановлен шлемом! Его сила легко разрушает его!

Тем временем с другой стороны кулак уже приближался.

Вероника решила двигаться в направлении плавающего кулака, уклоняясь от руки,
прикрепленной к Командиру Живой Брони.

Ее шлему не удалось взорвать плавающий кулак, однако он слегка изменил свое направление,
вместо того чтобы ударить ее по туловищу, он попал в плечо.

Столкновение!

Затем плавающий кулак улетел из-за своей центробежной силы, так как Вероника наконец-то
снова увидела возможность. Торс Командира Живой Брони открылся ей в тот момент, когда он
упал на землю с прикрепленной к телу рукой.

"Сейчас...! С моей оставшейся Маной! Атакуй! Тяжелый Удар!"

Ее Мана снова собралась в кулаках, когда они засветились ярко-синим, мощная тяжелая сила
ее ударов расколола оставшийся торс Командира Живой Брони, обнажив слабую душу
малинового цвета!

СТОЛКНОВЕНИЕ!

"Гуууннн...!!!"

Ее пропитанные маной кулаки взорвались против багровой души Командира Живой Брони,
сила заставила слабую душу закричать от боли, когда она медленно рассеялась.

Гигантские доспехи темного цвета неподвижно упали на пол.

"Я-я... как-то… сделал это!"

[Очки опыта достигли необходимого уровня!]

[Индивидуальный "Ранг медной живой брони" увеличился с 10-го до 100-го уровня!]

[Кроме того, "Работа" Индивидуума увеличилась с 15-го до 100-го уровня!]

[Уровни навыков [Техника боя без оружия; Уровень 2], [Усиленная Физическая сила; Уровень
2], [Метание; Уровень 1], [Перестановка Брони; Уровень 1] и [Сопротивление Физическому
урону; Уровень 1] увеличены!]

Вероника почувствовала, как невероятно щедрое количество очков опыта от монстра 3 ранга



проходит через ее тело. У нее был только 1 ранг, так что полученной суммы уже было
достаточно, чтобы она достигла максимального уровня как в своем Звании, так и в Работе.

Победа над монстром на два ранга выше ее была невероятным достижением, она не могла не
запрыгать от счастья… если бы она могла. В настоящее время она лежала на земле; ее ноги
внезапно подкосились.

Вокруг все еще было разбросано большое количество частей брони, которые она могла
использовать для восстановления своего тела, но вместо этого она жадно взглянула на темную
броню Командира Живой Брони, как будто это был восхитительный деликатес.

-----
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