
Увидев уведомления, Люк был немного разочарован, так как не мог провести расследование в
эту самую секунду из-за травм. Чем больше времени пройдет, тем сложнее будет проводить
подобные квесты-расследования, поскольку уликисо временем исчезнут, как намеренно, так и
непреднамеренно.

Время летело и неделя наконец прошла. Люк почти полностью выздоровел и сидел в карете,
арендованной Иаковом, чтобы отвезти Люка, Гарда и Гарлем на рынок рабов. Хотя оружие
существовало, технологии были не такими современными, как на Земля даже в 2020 году.
Здесь оружие было довольно грубым, и наиболее широко использовались револьверы и
охотничьи ружья. Пистолеты и другое оружие со свободным затвором или отдачей еще не были
изобретены. Кареты были основным средством передвижения, поскольку существовали
поездки на большие расстояния с использованием паровозов и парусных лодок с паровыми
двигателями. Есть также много других способов передвижения, включая телепортацию,
выгравированные рунами транспортные устройства, подобные парящим машинам, и другие
изобретения, которые будут созданы игроками.

Новая партия рабов уже прибыла, и взволнованные Гард и Гарлем рассказали им, как все
делать.

Люк провел долгое время, получая знания от трех человек, которых он мог бы назвать
друзьями: пухлого черноволосого Гарда, с каштановыми волосами, голубоглазую Гарлем и
черноволосого, сероглазого Иакова.

Единственный способ изучить навыки игроков - это выполнять квесты и получать их в качестве
награды. Эти квесты могут быть простыми, например, получение буханки хлеба, чтобы
получить навык кулинарии, или невероятно сложными, например, завершение цепной миссии
состоящей из 30 заданий и победа над мини-боссом, чтобы получить навык рукопашного боя
для начинающих.

Однако для него было достаточно просто слушать объяснения людей и самого понимания
процесса, чтобы получить навыки. Однако некоторым навыкам, таким как умение увеличить
удачу, которым изначально обладал Гард, нельзя было научить, так как он сам не знал как это
работает.

Люк также использовал эту неделю, чтобы проверить статус каждого, используя самый
любимый всеми игроками навык [Осмотр].

Как бы то ни было, Люк не мог тратить время на оттачивание большей части навыков, так как
он был не в состоянии использовать больше. Однако он умел шить, готовить и медитировать;
это основные навыки пути мага. Повышение уровня навыков не было проблемой, как только
навык достигал 5-го уровня, он перестанет повышаться. Требовались соответствующие знания,
чтобы повысить их уровень, а также очки навыков, позволяющее повысить уровень навыка.
Похожая система используется и для талантов.

================



Статус NPC

Имя: Лукас Ферланд

1-й уровень

Возраст: 17 лет

Пол: Мужской

Вид: Человек

Путь: Нет

Специализация: Нет

-----------------------

Живучесть: 5

Выносливость: 4

Интеллект: 6

Восприятие: 2

Защита: 5

Ловкость: 10

Харизма: 2

Удача: 1

Энергия: 14

-----------------------



Навыки и умения:

-Нерушимая храбрость 0 ур.

-Кулинария для начинающих 2 ур.

-Начальная охота 0 ур.

-Начальный рукопашный бой 0 ур.

-Начинающее плавание 0 ур.

-Начинающий убийца 0 ур.

-Начальное шитье 2 ур.

-Начальная медитация 5 ур.

Очки навыков: 1

-----------------------

Таланты:

Нет

Очки талантов: 4

-----------------------

Заметка:

Бета-тестирование начнется через 83 дня 19 часов 04 минуты 22 секунды.

-----------------------

-Форумы



-Выйти-

================

По прибытии на рынок рабов Гарда, Гарлем и Люка заставили ждать в комнате для рабов, в то
время как их владелец, Иаков, пошел обсудить некоторые вопросы и подписать юридические
документы.

В этом мире стать рабом было невероятно легко. Просто попасться кучке бандитов, и, как по
маслу, вы попадете на местный нелегальный рынок рабов.

Однако, чтобы вернуть себе свободу, вам нужно не только удалить свой магический знак раба,
но и создать новую личность, которая будет стоить несколько бронзовых.

В ожидании Гарлем не могла не завязать разговор с одной из девушек-рабынь рядом с ней, у
которой был пустой взгляд, как будто она отказалась от жизни.

Люк придвинулся ближе, чтобы услышать их разговор на расстоянии. Он не мог слышать
всего, но мог понять то немногое, что слышал.

«Отец умер от передозировки. Мать убила двуглавая птица!»

Услышав последнее заявление, лицо Люка просветлело, прежде чем он понял, насколько он
бесчувственен. Это была уже не игра, а настоящая жизнь. Он не мог просто выйти из игры и
предотвратить любую негативную реакцию на него. Он фактически застрял в этом мире, пока
не найдет выход.

Уведомление появилось в глазах Люка.

==============

Цепная миссия (3/4) - Расследование

Неизвестное существо не было рожденным от природы. Исследуйте тех, кто стоит за
созданием существа, которое убило 24 человека, прежде чем быть убитым вашими руками.

Подсказки- 1/12

Вы получили 1-но показание от пострадавших из 12. Истина, стоящая за организатором всего
этого инцидента, будет постепенно открываться из свидетельств жертв.



Награда за выполнение миссии - 200 опыта, 1 очко таланта, 1 очко навыка.

Штраф за провал миссии - Нет

Сложность - F

==============

http://tl.rulate.ru/book/48845/1206065


