
[Сущность Хрустальной Души: Опоры Закона Происхождения]

Место происхождения: Канглан

Закон: Время

[Введение: Он содержит происхождение закона времени, но он на один уровень выше, чем
происхождение закона, и глубокое значение времени, содержащееся в нем, более глубокое и
чистое.

[Атрибуты: Его можно использовать для уточнения некоторых реквизитов правил. Кроме того,
пробужденный человек с атрибутом правила времени может получить 1500 очков
пробуждения после поглощения, а пробужденный человек с другими атрибутами получает
половину.

"Не спарринг навыков..."

Увидев атрибуты лонжерона, Чэнь Гоу сказал, что невозможно не разочароваться.

В конце концов, "Ретроспективная туманная броня" выглядела как защитный навык высшего
уровня, способный создать элитный мясной щит.

Жаль, что если вы хотите получить навык такого уровня от пробуждающего человека,
вероятность этого слишком мала.

Это было бы возможно, если бы Чэнь Гоу не повезло сегодня, но он, очевидно, этого не сделал.

Но иметь оригинальную хрустальную душу - это тоже очень хороший урожай, по крайней мере,
лучше, чем ничего.

Мы должны знать, что ценность души кристалла закона в несколько раз больше, чем у
кристалла источника закона того же атрибута, особенно редкого и мощного атрибута времени,
ценность будет только выше.

"Я не знаю, сколько законов можно обменять на систему..."

В то время как Чэнь Гоу поместил хрустальную душу в хранилище, он попытался принести
жертву в системе.

В результате он был прямо шокирован.



Ответ системы ему был не о количестве источников закона, которыми можно было бы
обменяться, а о том, что он сказал ему - используя этот спарринг, вы можете напрямую
случайным образом выбрать навык атрибута времени из библиотеки системных навыков!

Укажите извлечение атрибута навыка!!

"В системе все еще есть эта скрытая функция?!"

"Есть ли другие подобные скрытые функции, которые я не нашел, и мне нужно получить что-то
подобное, чтобы включить их?"

Чэнь Гоу сделал выводы и почувствовал, что перед ним внезапно открылся новый мир.

Если в системе есть другие функции, аналогичные извлечению назначенных атрибутов,
вероятность того, что он выиграет навыки, которые он хочет в будущем, будет значительно
увеличена.

"Навыки атрибута времени...что есть в библиотеке навыков?"

Чэнь Гоу порылся в своем уме. Похоже, этого не было в Варкрафте. Он вспомнил старика из
Лиги легенд. Он сразу же подумал о странно выглядящем человеке (Маска Пустоты) в башне
клинка.

"Большинство способностей Стражей Времени - это заклинания, а навыки Лица Джибы - это
все навыки воина...но один может быть оснащен богиней рассвета, другой может быть оснащен
монахами-призраками".

Думая об этом, Чэнь Гоу тоже с нетерпением ждал этого.

Пока это относится к атрибуту "время", в принципе нет слабого навыка.

Окончательный ход хранителя времени восходит к прошлому, временному блужданию Маски
Пустоты и окончательному временному барьеру перемещения... Разве это не маленький
магический навык?

"Я давно слышал, что взрослый - одаренный гений-призыватель. Увидев сегодня призыв
взрослого своими собственными глазами, я понял, что он даже сильнее, чем слухи!"

Голос Локка пробудил Чэнь Гоу от его размышлений, и он увидел, что Молодой Мастер Города
с завистью смотрит на высокого и героического Гиганта Лиянга, Героического Духа.



Если бы не свирепые боевые молоты в руках страшных гигантов, было бы даже желание
прикоснуться к ним - если бы у него был такой страж призыва, разве он не достиг бы неба на
Кирисиме?

Чэнь Гоу увидел, что он хорошо умеет льстить, поэтому он позволил гигантскому героическому
боевому молоту подойти, схватил его за пояс и поднял его, затем сел ему на плечи и пошел в
сторону туманного города.

Локк глубоко чувствовал, что есть одно - чувство Гигантского Отца.

Да, по пути он чувствовал себя так, словно вернулся в детство, сидя на плечах отца...

Вернувшись в гостевую комнату особняка Городского лорда, я услышал болезненные крики
Нортона из-за соседней двери, которые, очевидно, были вызваны наркоманией.

Призрачный порошок, который он высосал, был не вирусом в некоторых бездонных мирах, а
наркотиком закона, смешанным с наркотиками закона души!

Многие люди, которые пробудились, не могут бросить курить, как только они заразились.

"Милорд, вы хотите сменить комнату?" - активно спросил Локк.

"Нет, хорошие новости сегодня вечером, мы продолжим расследование завтра утром".

После того, как Чэнь Гоу закончил говорить, он закрыл дверь. Рыцарь Бездны сказал, что он
тоже Исследователь Бездны, и небольшой шум не мог на него повлиять.

Сможет ли Нортон продержаться или нет, зависит от его собственной воли и удачи.

Чэнь Гоу не мог ему помочь, поэтому он автоматически выбросил шум из головы, а затем
проанализировал то, что только что произошло, пытаясь найти какие-то подсказки.

"Мутировавшие люди, кажется, находятся в сознании, но общение не гладкое или даже
неспособное общаться. Депп, пробужденный мутант, будет только кричать "стань сильнее"."

"Почему он должен становиться сильнее?"

"Желание, становление сильнее, одержимость..."

Чэнь Гоу смутно чувствовал, что он что-то уловил, но, к сожалению, все еще было слишком
мало ключевой информации.



"Похоже, что мы должны продолжать искать улики. Завтра мы сначала выясним ситуацию с
пропавшими людьми".

Чэнь Гоу немного задумался, больше не запутываясь.

Время выполнения задачи все еще составляет полмесяца, и рвение даст только половину
результата с половиной усилий.

На самом деле, Рыцарь Бездны никогда не был известен только тем, что сражался, выслеживал
и уничтожал всевозможных странных или неизвестных демонов, в дополнение к борьбе, это
требует тщательного обдумывания и способности к умозаключениям.

В любом случае, по крайней мере один человек в полной команде должен играть такую роль.

Нынешняя ситуация команды Changge такова - делить деньги и взрослеть.

Так что Чэнь Гоу может во всем полагаться только на себя.

"Навык Времени..."

Не в силах заснуть, Чэнь Гоу не мог не поиграть с хрустальной душой закона времени, которую
он только что получил.

Это первый раз, когда он увидел эту хрустальную душу, и что более важно, эта хрустальная
душа представляет собой навык атрибута времени.

"Или... просто выкури это".

Чэнь Гоу чувствовал, что сам этот кристалл души определенно не продаст его, и определенно
использовал бы его для рисования навыков.

В этом случае рисовать рано и рисовать поздно - это не одно и то же?

Более того, его нынешний уровень - 13-й, недалеко от 15-го.

Пробужденный человек откроет слот для навыков третьего закона на 15-м уровне. Чэнь Гоу
использовал камень шалфея, так что к этому времени будет активирован четвертый.

Что еще более важно, у двух боевых стражей также будет дополнительный слот для навыков,
что означает, что он должен изучить в общей сложности три навыка за это время!



Честно говоря, если вы хотите получить три удовлетворительных навыка, которые подходят для
богини рассвета, монаха-призрака и его собственного использования, давление не маленькое, и
вы должны подготовиться заранее.

"Вы можете курить, если это не сработает, вы можете обменять его раньше".

Подумав об этом, Чэнь Гоу глубоко вздохнул и пожертвовал хрустальной душой системе, а
затем в его сознании появился экран извлечения навыков.

На этот раз не три окна прокрутки, а только одно.

Это означает, что в конце концов появится только один навык, и у Чэнь Гоу нет выбора.

[Умение: Переносить будущее]

[Происхождение: Лига легенд]

Класс: Золотой

Уровень: LV1

Введение: Хранитель Времени может искривлять и искажать время вокруг себя, и, ускоряя
течение времени, он обладает большей боевой эффективностью.

[Атрибут: Активный - немедленно уменьшите время охлаждения всех других навыков ниже
уровня золота (включая золото), которые находятся в состоянии охлаждения, на 30% после
использования.

[Примечание 1: Все остальные навыки обучающегося навыку. Если мастер научится, время
охлаждения навыка вызова не будет изменено при его использовании.

[Примечание 2: По мере повышения уровня навыка будущее время охлаждения Шаттла будет
сокращаться, а время охлаждения других навыков будет увеличиваться, но это может повлиять
только на навыки ниже золотого ранга и не может быть изменено.

[Время охлаждения составляет 2 минуты, потребление маны отсутствует.

[Оценка: Когда время охлаждения достаточно короткое, другие даже не видят, что у меня
дрожат руки, а мой палец смерти больше, чем у солдата!

"Этот навык поддержки неожиданно появился..."



Чэнь Гоу проколол зубы, немного болезненно.

В библиотеке системных навыков, конечно, не так много навыков, связанных с временем, но
перемещение во времени, заклинание времени, назад во времени... все эти мощные навыки в
его сознании совершенно отсутствуют.

Изначально атрибут "Шаттл будущего" для сокращения времени охлаждения всех остальных
навыков был довольно мощным.

Если нет ограничений, которые "могут действовать только на навыках ниже золотого уровня",
вы определенно можете перейти на платиновый уровень.

Однако реальность такова, что от игры к реальности, когда навыки претерпевают
существенные изменения, они также должны соответствовать фундаментальным
характеристикам исходных навыков.

В игре выпуск Хранителя времени может только сократить время охлаждения небольших
навыков, а на большой ход это не влияет.

После прихода в реальность навыки не различаются между обычными навыками и
уникальными навыками, а делятся по рангу.

В результате существует ограничение, которое не может быть применено к навыкам выше
platinum.

"Если это можно применить к платиновым навыкам, то после того, как Богиня Рассвета
призовет героический дух пылающего солнца, если это займет менее десяти минут, он сможет
призвать второго..."

"В прошлом могло быть не более трех героических духов пылающего солнца одновременно.
Если ограничение по рангу для шаттла в будущее может быть устранено, то шесть могут
появиться одновременно менее чем за десять минут!"

Среди всех навыков Чэнь Гоу и Боевого Стража, тот, который имеет наибольшую выгоду от
сокращения времени охлаждения, - это Ярость Солнца.

Подумайте об этом, какова картина, как шесть героических духов выстроились в ряд, сокрушая
прошлое?

Одиночки непобедимы!

Нет никаких сомнений в том, что один из меня шестерых тоже является хедз-апом.



Для призывателя больше людей - это справедливость!

"Нет ничего невозможного в том, чтобы снять ограничения".

Глаза Чэнь Гоу блеснули, он пощупал свой подбородок и задумался.

Причина, по которой "Шаттл будущего" имеет такое ограничение, по сути, заключается в том,
что содержащиеся в нем принципы недостаточно таинственны, и когда применяются золотые
навыки, они достигают предела.

Поэтому, если вы хотите снять ограничение, вы должны возвысить его глубокий смысл.

Есть только два метода, которые он может придумать - мутация и обновление.

Используя реквизит, такой как руны изменения призрака и сущность огня Даньюань, чтобы
заставить навыки мутировать при обучении, естественно, можно достичь цели.

Однако на этом пути слишком много переменных, неудача мутации навыка и успех мутации
улучшили другие способности.

Для сравнения, несомненно, безопаснее всего повышать уровень квалификации.

Например, Жидкость Шенхуа напрямую повысила ранг "Шаттла будущего" с золотого до
платинового, поэтому уровни навыков, которые он может использовать, естественным образом
возрастут.

"Проблема в том, что Жидкость для Святой Жидкости немного дорогая..."

Чэнь Гоу чувствовал, что он все еще слишком беден, и мог только надеяться, что источник
странных вещей в туманном городе принесет ему хороший урожай.
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