
В студии Чэнь Мо.

В прошлый раз, прежде чем Чэнь Мо начал создавать игру «Minecraft», он повысил уровень
всех своих навыков до второго, а так же получил несколько хороших вещей.

Благодаря этим книгам навыков Чэнь Мо смог воссоздать игру «Minecraft» и даже сделал ее
еще лучше.

С помощью специального оборудования он сглазил новую игру Янь Чжэньюаня, из-за чего она
показала не такие хорошие результаты.

На этот раз Чэнь Мо решил, что было бы неплохо, если бы он получил еще несколько книг
навыков числового баланса.

По мнению Чэнь Мо, версия игры «League of Legends» из его прошлой жизни была не очень
хороша в балансе, поэтому он должен был стать лучше в этом аспекте, чтобы в дальнейшем не
было понятия «очень слабый» и «очень сильный» герой.

На этот раз Чэнь Мо обладал приличной суммой на руках, так что он решил не мелочиться и
задонатил сразу пятьдесят миллионов юаней, которых хватило бы на пятьсот прокруток.И
когда он внес их в систему, его голову посетила весьма логичная мысль — а куда уходят
задоначенные им деньги?

Но вспомнив, что эта система может выдавать ему книги навыков и странные вещи, он
успокоился. По крайней мере, до сих пор никто из соответствующих ведомств не пришел к
Чэнь Мо на чай...

Он начал безостановочно нажимать на кнопку [x10]…

В итоге за несколько минут он потратил все свои брильянты, и результат прокруток был таков:

Книга навыков числового баланса – 100 книг...

Книга навыков сюжета – 30 книг...

Профессиональные знания, классические тактики из игры «League of Legends» - 100 книг...

Профессиональные знания, психология для продвинутых – 100 книг.

Книга навыков презентации - 40 книг...



Профессиональные знания, все о спецэффектах – 50 книг…

Профессиональные знания, музыка и звуковые эффекты – 30 книг...

Особое оборудование: регулятор эффективности — 20 штук...

Зелье просмотра воспоминаний (модернизированная версия) – 10 штук...

Суперускоритель – 20 штук.

- Неплохо.

На этот раз Чэнь Мо был очень доволен результатами прокруток. Теперь он сможет с
легкостью справиться с проблемой числового баланса игры «League of Legends».

Что касается сотни книг о тактиках из игры...это было очень больно. Миллион юаней улетел в
трубу...

Что касается сотни книг по психологии, то это было весьма неплохим бонусом!

Чэнь Мо также нуждался в навыках, которые были связаны с изобразительным искусством и
музыкой. Хотя игра «League of Legends» сама по себе не нуждалась в слишком хорошей
графике и невероятных спецэффектах, но чем лучше они будут, тем лучше игра покажет себя в
дальнейшем, так как в этом мире собрать себе самый мощный ПК можно было за весьма
скромную сумму.

Не говоря уже о музыкальном аспекте. В его прошлой жизни компания даже проводила
музыкальные концерты, а некоторые их песни прослушивали сотни миллионов людей. Чэнь Мо
не думал, что сможет сейчас создать такую же музыку, но сделать ее примерно такой же было
необходимо.

С точки зрения особого оборудования все было не так уж и плохо...

После значительного улучшения своих способностей Чэнь Мо наконец-то обрел твердую
уверенность. Его версия игры «League of Legends» в этом мире должна стать более
популярной, или его компанию задавит коалиция.

----

Чэнь Мо угрюмо читал сообщение на своем телефоне.



А точнее уведомление о приглашении в чат-группу.

«Цю Хэнъян приглашает вас присоединиться к чат-группе – Шаловливые геймдизайнеры».

Что за чертовщина, что это за название?

Он быстро нажал на кнопку [Отказаться].

Через две минуты Цю Хэнъян написал ему: «Хей, почему ты отклонил приглашение?»

Чэнь Мо ответил: «Измени название этой чат-группы, и я присоединись к ней».

Цю Хэнъян: «...ты...хорошо, сейчас».

Через некоторое время приглашение присоединиться к группе пришло снова.

«Цю Хэнъян приглашает вас присоединиться к чат-группе – Ведущие геймдизайнеры».

На этот раз Чэнь Мо с легким сердцем нажал на кнопку [Согласиться].

Он сразу же увидел, что все сейчас довольно активно чатились.

Крылья звездного духа: «Эй, я действительно чувствую, что этим игровым платформам сейчас
не очень хорошо. Сейчас для нас настало хорошее время, но кто знает, что произойдет в
будущем?»

Дьявол с земли: «Я слышал, что компания «Императорская династия» упорно работает над
созданием новой игры. Очевидно, что сейчас все игровые платформы из этой коалиции будут
бороться за место под солнцем».

Крылья звездного духа: «Я в панике!»

Мечтательный отпуск: «Рано паниковать, паниковать будем когда они выпустят свои игры, а
пока клепай новую игру...»

Пепега: «Эй? Почему изменилось название чат-группы?»

Крылья звездного духа: «Ого, у нас появился новенький...«Молчун»? Это имя мне знакомо...
Черт возьми, это Чэнь Мо? Кто-то действительно пригласил сюда Чэнь Мо?»



Чэнь Мо просмотрел список членов этой чат-группы. Все ники в этой чат-группе являлись
псевдонимами независимых геймдизайнеров. Многие известные независимые разработчики
игр Китая состояли в этой чат-группе.

И в этой чат-группе состояло более четырехсот человек, в ней были как и относительно
успешные независимые геймдизайнеры, так и геймдизайнеры, о которых он еще не слышал.

Однако, в целом, он не увидел геймдизайнера, который был класса «C» или ниже, и не увидел
ни одного геймдизайнера, который состоял бы в крупной игровой компании.

http://tl.rulate.ru/book/48330/1305905


