
Жгучая боль поразила её ногу, когда в неё попал меч, из раны ручьём полилась кровь.

Она отпрыгнула от обидчика, стала пытаться набрать дистанцию, хлопая своими крыльями.

Через несколько секунд Ру приземлилась, блестящий человек всё ещё бежал за ней. То, что он
был огромным, можно было использовать в её пользу. Внезапно за спиной драконихи раздался
громкий рёв и человек ускорился раза в два. Тогда Ру забежала за дерево и нырнула в заросли
травы и кустарников. Где-то за собой она услышала громкий звук удара, но уже совсем скоро
она не перестала слышать звуков, которые издавал тот человек.

Слава богу, он был достаточно огромным, чтобы не пролезть через эти заросли. Повезло, что
тут были эти заросли, в которых она смогла укрыться.

Наконец, эффект от адреналина стал спадать и дракониха стала замедляться. Ей было больно,
очень больно. Две острые деревянные палочки застряли в ней, а её левая нога была рассечена
и сильно кровоточила. Только сейчас ранение стало потихоньку затягиваться, поскольку во
время бега она постоянно расширяла ранение.

Ру задыхалась, но теперь она хотя бы немного чувствовала, что оказалась в относительной
безопасности. Она присела и почувствовала какое-то странное чувство в груди. Дышать стало
ещё сильнее. Что-то внутри неё сдвинулось, скорее всего, это кость. Наверное, то самое
сломанное ребро.

Ру прилегла и стала ворочать головой, чтобы оценить количество и опасность полученного
урона. Она схватилась зубами за стрелу в плече и стала пытаться вытащить её. Было больно и
рана из-за этого расширилась, но в конечном итоге, она вытащила инородный предмет из себя.
После этого ещё где-то полминуты из отверстия текла кровь, пока не запеклась.

Она сделала то же самое со второй стрелой, и снова стала ждать, когда закончится
кровотечение. Немного отдохнув, она решила оставить здесь покрытые кровью... стрелы и
направилась в сторону своей пещеры.

Она принюхалась и последовала направлению, которое ей подсказывало её [Чувство Убежища].
Она прошла больше полутора километров, когда решила ещё раз отдохнуть. Её грудь все ещё
ужасно болела и дышать было невероятно тяжело. Она шла медленно и каждый шаг истощал
её. Она посмотрела на свой левый бок: там было ужасное месиво из крови, грязи и разбитых
чешуек. Где-то внутри она чувствовала кусочки раздробленной кости, страшная травма. Слава
богу, что никакие жизненно важные органы не задело. Ру решила попытаться очистить рану.
Из-за того, что во время бега она постоянно разрывала заживавшую рану, там образовался
целый пласт запекшейся крови и различными вкраплениями.

Она отчистила кровь и убрала сломанные и оторванные чешуйки. Всё это сопровождалось
новым кровотечениями, которые, тем не менее, не были большими или долгими. Слюна и кровь
быстро закрывали раны, а грязи в них теперь было в разы меньше, чем раньше.

Единственное, что сейчас сильно мешало Ру - тяжелое дыхание. Она закрыла глаза и
попыталась почувствовать, какое именно ребро сломалось и упиралось ей в лёгкие. Судя по
тому, что кровью она не кашляло, её дыхательная система была, в общем-то, в порядке.

Дышать ей стало чуть легче. Скорее всего, со временем всё само восстановится, если быть
осторожной. Она слегка надавила лапой на то место, где чувствовала боль. Было слишком
мягко. Даже сквозь свои толстые чешуйки она чувствовала, что кожа прогибается намного



сильнее, чем должна прогибаться.

Она сделала несколько глубоких вздохов, что было довольно болезненно. Особенно больно
было, когда, судя по ощущениям, сломанная часть ребра с негромким щелком встала на место.
Грудь все ещё болела при вдохе, однако, по крайней мере, дышать стало легче.

Она поднялась на ноги, все её тело болело из-за синяков различных размеров и цветов, а также
более опасных травм. Больнее всего было из-за сломанного ребра. Но даже так, она
чувствовала себя в разы лучше, чем тридцать минут назад.

[Чувство Убежища], которому она следовала, в итоге всё же привело её в знакомую пещеру.
Только когда она легла на слегка подогретый огнём пол, Ру почувствовала, что наконец
оказалась в безопасности. И в тот же момент её разум заполонили различные системные
сообщения.

За убийство [Человека, ур. 23] в битве +377 очка опыта

За убийство врага с уровнем на [7] выше вашего [+8%] опыта +26 очков опыта

За убийство [Человека, ур. 18] в битве +233 очка опыта

За убийство врага с уровнем на [2] выше вашего [+2%] опыта +5 очков опыта

Всего опыта получено от битвы: +641 очко опыта

Уровень повышен [x2]... [Очки] +10

Очки для вашего вида [Дракон-вирмлинг] +12 {Сила - 4, Живучесть - 4, Ловкость -
2, Интеллект - 2}

Очки для вашего вида [Красный дракон-вирмлинг] +12 {Сила - 6, Живучесть - 6, Ловкость -
0, Интеллект - 0}

Порог интллекта преодолен.

Вы разблокировали способность +[Регенерация I]

Эволюция способности [Чешуйчатая кожа I] => [Чешуйчатая кожа II]

Раса

Уровень

Опыт/Рост



Очки

Дракон [Красный дракон]

18

78/370 [-15/ день]

0

Сила

Живучесть

Ловкость

Интеллект

100 [+10]

88 +[10]

62 [+12]

51 [+2]

Способности

Эффекты

Рык I

Вы получили возможность испускать могучий рык из своей глотки. Теперь вам будет проще
запугивать врагов и добычу. Повышенная эффективность против врагов с уровнем ниже
вашего. При комбинации с огнём, увеличивает травмы.

Идентификация I

Раскрывает вам [Вид] и [Уровень] цели. Может оценивать цели с уровнем выше вашего на [30].

Дыхание Дракона II

Расовая способность позволяет испускать созданный организмом [Этанол] из специальных
сосудов возле желудка. Жидкость можно поджечь при помощи [Магии огня]. Дополнительный
расход маны может наделить огонь магическими свойствами. Вы получаете допонлнительное
сопротивление к атаком и урону [Жаром] и [Пламенем].

Чувство Убежища I

Вы инстинктивно чувствуете местоположение вашего основного [Убежища] и [Территории].

Чешуйчатая Кожа II

Ваши чешуйки достигли состояния, когда они могут отразить удар даже самым страшным
естественным оружием. Чем выше ваша [Живучесть], тем крепче ваша чеушя. Ваша чешуя



получает высокое сопротивление к [Пламени].

Регенерация I

Благодаря битвам и вашему естественному исцелению, ваши [Тело] и [Мана] теперь могут
ускорять ваше естественное [Восстановлению]. Ваши раны будут залечиваться быстрее и
лучше, вы станете более устойчивы к [Инфекциям] и [Заболеваниям]. Естественное
[Восстановление] увелчивается [Живучестью].

 

Ру, не долго думая, отправила все десять свободных очков в ловкость. Из-за своей недавней
битвы с людьми, она чувствовала себя неповоротливой даже по сравнению с такими
гигантскими существами. Они двигались так быстро, так что ей оставалось только отчаянно
отбиваться от них. Она почувствовала прилив энергии, вызванный повышением уровнем, но
затем, вместо чувства могущества, всё её тело пронзила острая боль. Она попыталась вскочить,
но её конечности не слушались. Она заметила, что её разум стал замедляться, потому Ру
запаниковала.

Перегрузка ёмкости сущности...

Недостаточная биологическая зрелость... 

Конверсия сущности... Успех [79%]

Cдерживание сущности... Провал [12%]

Попытка привязки сущности... Успех: Сила - [8%], Живучесть - [22%], Ловкость - [27%],
Интеллект - [43%]

Ру больше не могла держать глаза открытыми, она полностью потеряла контроль над своим
телом. По мере появления новых сообщений становилось всё больнее и больнее. Обычный
привычный и даже приятный звук уведомлений теперь ей казался громким и скрежещущим.
Что произошло? Боль стала практически невыносимой, наступила тьма.

Обновление статуса...

Прежде чем она смогла собраться силами, чтобы прочитать сообщение, на неё накатила ещё
одна волна боли. Ей казалось, будто бы ей отрезали конечность, дракониха потеряла сознание.

………………………

Ноа проснулася в углу своей клетки. Совсем недавно его перенесли в клетку побольше из-за
того, что он сильно вырос за последнее время. Он наблюдал за другими драконами, которые
были рядом с ним. Чем больше они вырастали - тем агрессивнее становились. Они начинали
воспринимать людей, которые их кормили и заботились о них просто как добычу, не более.



Некоторые из них пытались наброситься и убить людей, которые приходили к ним, но вместо
этого были убиты сами. Их чешуйчатые трупы вынесли из комнаты. Из-за мыслей о том, какие
же его братья и сёстры идиоты, он зло зарычал. Некоторые из них также стали рычать и
шипеть.

Ноа уже выяснил, что люди хотели сделать с драконами - приручить. Сделать их верными
каким-то конкретным людям. Для этого они проявляли доброту и заботу к ним: кормили и
ухаживали за малышами, представляя им всё, что нужно. Какое-то время это в самом деле
работало, а именно когда они были ещё малы и впечатлительны. Некоторым люди стали
заменять мать, потому что свою настоящую мать они забыли из-за недостатка ума.

Ноа зарычал, поскольку был зол на них и на дерзость двуногих существ. Тех драконов, которые
были более смирными увели в другое место, где они, похоже, должны были продолжать
подготовку. Если он правильно помнил, то таких было три штуки.

К оставшимся восьми, в том числе и Ноа, относились всё хуже и хуже, а агрессивных драконов
так и вовсе зачастую избивали до полусмерти. Дракон всегда пытался выглядеть безобидным и
даже ласковым, потому его ещё ни разу не били, но он все ещё был тут. Но ведь он с самых
первых дней был послушным... Это казалось Ноа странным, потому он часто не мог заснуть,
пытаясь понять причину, по которой его не увели с другими послушными.

Он поднялся на ноги и подошёл к железной решётке, за которой находился охранник. Чем
ближе он к нему приближался, тем крепче человек держал своё копьё. В последний момент
Ноа развернулся и пошёл к своей миске с мясом. Он про себя улыбнулся, видя, что, хотя
человек и успокоился, но сердце его все ещё билось очень быстро. Одним из немногих его
удовольствий были издевательства над этим охранником. Конечно, это всё было частью его
будущих планов. Но ему всё равно нравилось.

Съев остатки мяса, дракон отправился в тёмный уголок своей клетки и проверил статус.

Раса

Уровень

Опыт/Рост

Очки

Дракон [Чёрный дракон]

5

35/45 [+3 /день]

0

Сила

Живучесть

Ловкость

Интеллект



6

16

17

53

Способности

Эффекты

Мудрость I

Вы смотрели и воспринимали уроки своего тёмного прошлого. [Анализировали] и [Объясняли]
поведение [Неизвестных], [Угадывал] и [Понимали] разум [Враждебных] существ. Увеличивает
влияние [Интеллекта] на [Сопротивления] и прочие [Способности], связанные с ним.

Идентификация II

Раскрывает вам [Вид] и [Уровень] цели. Может оценивать цели с уровнем выше вашего на [40].

Теневая Чешуя I

Ваша чешуя поглощает [Свет], ваша кожа становится похожа на [Тень].

Манипуляция маной I

Вы понимаете [Магические Энергии] мира, можете [Двигать] и [Придавать форму] [Мане],
которую производите.

Магическое чувство I

При помощи небольшого количества [Маны] вы можете изучить ваше окружение. Радиус
действия зависит от [Интеллекта]. Физические преграды не мешают чувствовать.

 

Прогресс был, хоть и достаточно медленный. Люди кормили его слишком мало, чтобы он мог
быстро повышать свой уровень. Теперь, когда он достаточно вложился в интеллект, можно
было распределить очки и на другие параметры, чтобы увеличить его физическую мощь.

Даже если бы ему всю жизнь пришлось прожить тут, однажды всё равно бы набрал достаточно
сил, чтобы совершить побег. Но сейчас он присел и стал слушать людей. Он продолжал пытать
того охранника, он наблюдал за тем, как другие отвергают его, уставшие из-за его паранойи
насчёт однометрового существа. Его очень часто оставляли одного, чаще чем других. Ему
приходилось в одиночку охранять холодный проход, пока его соратники отдыхали в доме
охраны.

Оттуда слышалось множество голосов и Ноа пытался услышать и понять, что они обсуждают.
Его понимание человеческой речи достигло приемлемого уровня.

- ********* сказал мы ****** оставить существо ****. Тот, ****** ещё не ***** никогда **** сейчас.



Мы ****** убить всех драконов ***** чёрный ******.

- А почему чёрный ****?

- Может быть, Грег хочет оставить его себе как ****, ха-ха-ха-ха-ха! - из комнаты послышался
громкий хохот. Охранник в коридоре опустил голову.

- Кровавый ***** ******* о ******* и драконах, ****** взял его в руки, **** маленький. Кровавый
****. (прим. пер.: простите, что ничего не понятно, мне тоже ничего не понятно)

Ноа повернулся к охраннику в коридоре и оскалился. Он сконцентрировался и стал выпускать
воздух, особым образом двигая языком, чтобы придать воздуху нужную форму.

Получилось низкое шипение. Достаточно громкое, чтобы его можно было услышать в
коридоре, но слишком тихое, чтобы услышать его в доме.

- Ш-ш-г-Г-Г-г-р-р-Р-е-е-Е-Е-е-Г-с-с..

http://tl.rulate.ru/book/47325/1191874


