
Я беру своего нового спутника Грея и добываю полезные ископаемые с помощью кирки в точке
добычи.

Соль: Редкость 1 Качество приготовления F

Нет эффекта

Одна из важных приправ в кулинарии.

Она не имеет эффекта, но может придать блюду соленость и сделать его вкусным.

Согласно информации, у меня есть соль. Я добывал соль все больше и больше, пока вокруг
меня не закончились точки добычи. Кроме одного места...

Точка добычи находилась на скале посреди реки. Это подозрительный запах, то ли он идет
через реку, то ли добывает.

Я спросил Лили и Грея, могут ли они войти в реку, но нет. У меня еще нет навыка плавания. Но
я же не утону?

Я никогда не входил в реку. Уровень воды ниже пояса. Могу я пойти?

Я осторожно спускаюсь по реке. Мне не нравятся темные места. Это глубокая часть. Даже в
реальном мире, кажется, есть много случаев, когда вы попадаете в это глубокое место и
тонете.

Избегая этого, я двинулся вдоль реки и прибыл к месту назначения. Подойдя к скале и
используя кирку для добычи, я не получил соль.

Водный камень: Редкость 2 Качество материала E-

Водный камень. Его можно взять в месте, окруженном водой.

Грей внезапно вскрикивает, когда я убеждаюсь в этом.

- Гаа!

Что случилось? Затем Лили сообщает об опасности.

- Такуто! В реке что-то есть!

Когда я услышал голос Лили и оглянулся, я увидел плавник, торчащий из воды. Этот хвостовой
плавник - это... не может быть!?

Неужели я вижу таинственную рыбу, ныряющую в воду? Затем я заметил, что течение реки
вдруг стало быстрее. Это опасно!

Я держу посох и угрожаю рыбе. Теперь, что делать... если хвостовой плавник такой же, как
настоящий, то противник - пиранья. Это плотоядная рыба, известная тем, что водится в реке
Амазонка. Изначально это была небольшая рыба, но от размера хвостового плавника и
видимой тени можно сказать, что ее размер около 2 метров. В такой реке такая рыба не
водится!

Мои средства атаки - посох, удар, пинок и магия огня. Магия огня, скорее всего, обладает



огневой мощью, но я не думаю, что она будет работать на рыбу, которая мокрая. В учебнике
также объясняется, что вода устойчива к огню. Поэтому у меня есть три варианта: посох, удар
или пинок. Если противник атакует меня, можно будет атаковать встречно.

Проблема заключается в его размерах. Кабаны имеют обычный размер кабана, а гоблины -
размер ребенка. Этот монстр около 2 метров. Очевидно, сильный. Здесь нет спасения, даже
если я ударю его контратакой. Все будет кончено, если я промахнусь и упаду в реку.

Тогда что мне делать? Я смотрю на посох. Могу ли я уйти? Нет, у меня нет другого выбора,
кроме как сделать это. Есть способ получить новую магию, но это не будет решающим ударом.
Это игра!

- Лили! Грей! Держитесь подальше от опасности!

- Берегись, Такуто!

Точно.

- Грей! Что мне делать... Такуто в затруднительном положении!

Лили схватила Грея за шею и трясла его. Прекрати это... В каком-то смысле Грей был в той же
ситуации, что и я.

- Усиление силы!

Это должно было временно увеличить мою силу. После этого у меня не осталось выбора, кроме
как поверить в это увеличение мышечной силы. Я концентрирую свои силы, держа посох.
Через некоторое время сзади раздается необычный звук, как будто что-то плывет в воде. И
раздался энергичный звук погружения в воду.

Идем!

Когда я обернулся, пиранья размером около 2 метров широко раскрыла пасть и напала на
меня. Аск... хорошо!

- Удар!

Я ударил пиранью посохом и отдалил ее туда, где находятся Лили и Грей. Это сработало... Я не
думал, что смогу это сделать, честно говоря. Наверное, благодаря усилению.

- Вааа!?

Лили убегает, хватаясь за шею Грея. Взорвавшаяся пиранья падает на сушу. Она бушует, но, в
конце концов, это рыба, она не может ничего сделать на суше.

- Лили, Грей. Снимайте ее.

- Хорошо!

Лили весело отвечает, но Грэй нет. Он совсем растерялся... Ты в порядке?

Лили, Грей и я осторожно атаковали огненной магией и убили пиранью. Затем течение реки
восстановилось, и мы устремились вверх по уровню.



[Уровень Призывателя увеличился на два. Количество вызываемых зверей, которые могут быть
спутниками, увеличилось на 2].

[Уровень Призывателя увеличился на два. Получено 2 пункта умений]

[Уровень Лили достиг 10. Получен навык боевого духа].

Имя Такуто Призыватель Уровень 8 - Уровень 10

[Жизнеспособность] 15 - 18

[Магическая сила] 22 - 26

[Сила] 14

[Защита] 6

[Ловкость] 11 - 12

[Сообразительность] 22 - 24

[Навыки]:

[Без оружия] Уровень 1 - Уровень 2

[Удар ногами] Уровень 3

[Посох] Уровень 1 - Уровень 2

[Магия призыва] Уровень 4

[Алхимия] Уровень 1

[Горное дело] Уровень 2 - Уровень 4

[Разборка] Уровень 3

[Оценка] Уровень 5

[Магия огня] Уровень 1 - Уровень 2

[Магия света] Уровень 2 - Уровень 3

[Кулинария] Уровень 6

[Кормление] Уровень 1

Имя Лили Драконьют Уровень 8 - Уровень 10

[Жизнеспособность] 18 - 20

[Магическая сила] 12 - 14



[Сила] 36 - 40

[Защита] 10 - 12

[Ловкость] 12

[Сообразительность] 10

[Навыки]:

[Без оружия] Уровень 6

[Одноручный меч] Уровень 3

[Боевой дух] Уровень 1

Имя Серый Волк Уровень 1 - Уровень 4

[Жизнеспособность] 8 - 15

[Магическая сила] 2

[Сила] 12 - 16

[Защита] 6 - 8

[Ловкость] 12 - 16

[Сообразительность] 8 - 10

[Навыки]:

[Укус] Уровень 1 - Уровень 3

[Обнаружение знаков] Уровень 1 - Уровень 3

[Ночное зрение] Уровень 1

Таким образом, оставшиеся очки навыков составляют 18. Похоже, что это был довольно
сильный противник. Это первый раз, когда атака Лили не была ударом.

И Лили приобретает новые навыки. Заставит ли боевой дух превратить ее в неприятную
личность?

Но даже в этом случае, появления пираньи и ускорение течения реки в момент сбора,
очевидно, ловушка. Были и неприятные ловушки.

Я благополучно пересекаю реку и присоединяюсь к Лили и Грею.

- Такуто! Все в порядке? Ты ранен?

- Я в порядке, Лили.



Она была обеспокоена. Это из-за администрации, которая устроила такую зловредную
ловушку.

Предметы упали, когда я вонзил нож для разборки в пиранью. Вот что выпало.

Клык пираньи: Редкость 3 Качество материала E-

Отличается твердостью, благодаря чему может резко перекусить кожу. При использовании в
качестве оружия, в редких случаях он может иметь атрибут воды.

Чешуя пираньи: Редкость 3 Качество материала E-

Зазубренная чешуя. Это рыбья чешуя, поэтому она легкая. При использовании в качестве
брони в редких случаях может стать огнестойкой.

С тех пор как я разобрал и оценил предметы, я повысил оба навыка.

Имя Такуто Призыватель Уровень 10

[Жизнеспособность] 18

[Магическая сила] 26

[Сила] 14

[Защита] 6

[Ловкость] 12

[Сообразительность] 24

[Навыки]:

[Без оружия] Уровень 2

[Удар ногами] Уровень 3

[Посох] Уровень 2

[Магия призыва] Уровень 4

[Алхимия] Уровень 1

[Горное дело] Уровень 4

[Разборка] Уровень 3 - Уровень 4

[Оценка] Уровень 5 - Уровень 6

[Магия огня] Уровень 2

[Магия света] Уровень 3

[Кулинария] Уровень 6



[Кормление] Уровень 1

Я смотрю на выпавшие предметы. Однако я не могу создавать оружие и броню, поэтому
придется снова идти к господину Кроу.

Достигнув своей цели, я решил вернуться в город. Грей был в безопасности.

http://tl.rulate.ru/book/47240/2046401


