
 –То есть ты пришёл ко мне чтобы поныть о том, что твои поиски рекрутов прошли не как ты
планировал?

  –В независимости от того, что вы думаете насчёт моего рассказа, я здесь чтобы купить кое-
что.

 Сейчас суббота, я решил заняться подземельем сегодня, чтобы наверстать вчерашнее, а пока
я готовился, то рассказал о вчерашнем походе за новыми кадрами, получив в качестве ответа
от девушки-вампира такую же лишённую эмоций фразу, как и прежде.

 Знакомый прилавок был заполнен восстанавливающими расходниками: бандажами, зелья,
бинты и прочее.

 –А тот новичок, о котором вы говорили, где он?

 –Его тренировка ещё не закончена: его подсознательная реакция оставляет желать лучшего. К
счастью, его статус потихоньку растёт, а значит скоро он поднимет свою скорость. Я уверен,
что вы увидите его до того, как ваше ожидание перейдёт в статус слишком долгого.

 –До меня доходили слухи, что он пытается спародировать Дон Жуана; у меня есть чувство, что
он быстро окажется в самой глубокой части комплекса.

 Под глубокой частью комплекса она, наверное, подразумевала закрытые для рекрутов розовые
здания.

 –Вероятно же слишком поздно делать с этим что-то, но я буду иметь это ввиду.

 Как всегда, она хорошо проинформирована. Для слухов не редкость возникать без какой-либо
системы от самых разных людей, однако большая информации, которой она делилась, была
довольно достоверной.

 Информация о Кайдо, выдавливающем из себя последние силы после тренировок в попытке
найти красивую девушку, не вызывала сомнений.

 А учитывая точность её описания, я бы не удивился, если бы узнал, что она была
свидетельницей одной из этих сцен.

 –… ты собираешься пойти в другое подземелье?

 –Ага. Я не могу вечно погружаться в одно и тоже подземелье, так что я создам команду и,
хорошо подготовившись, посещу их все.



 Её наблюдательность была на уровне, поэтому я не удивился, когда она поняла моё желание
сменить подземелье по ранее не покупаемому противоядию.

 –Если мы говорим о новом подземелье, то не лишним бы было купить зелье от запаха.
Подземелье Короля Машин было полно неорганических материалов и таких же существ, из-за
чего вопрос запаха не стоял перед вами так резко, в то время как в других подземельях вас
могут по нему находить монстры.

 Она права, големы реагировали на шум и движения, но на запах — никогда.

 Не знаю, есть ли у этой девушки-вампира дух торговца, но если бы не она, то я бы даже не
подумал в этом направлении.

 –Ну, что я могу сказать… цена приличная.

 Хоть она и рекомендует купить зелье от запаха, её слова значат, что хоть оно может
пригодиться, оно не обязательно.

 Хотя, учитывая тот факт, что рано или поздно мне придётся взаимодействовать с живыми
существами, то купить это не помешало бы.

 –А сколько длится эффект?

 Я указал на пузырёк, выглядящий как плафон для духов м ценником в 4.980 иен, что
определённо было большой разницей с 5.0000 иенами.

 –Одного прыска хватает примерно на тридцать минут. Хоть оно и выглядит как жидкость, но
по это Упрощённая магия.

 Упрощённая магия во всех её формах и видах это расходный материал, который проявляет
свои свойства после вложения магии, разнясь от огненного шара до сокрытия запаха, не
заставляя вас учить какие-либо заклинаний.

 Насколько я узнал за время моих тренировок, к подобному виду можно привести даже
крупномасштабные заклинания, используемые на войне. Однако, чем выше ранг, тем больше
усилий и денег приходится тратить для привидения её в этот вид.

 Вообще, довольно большое количество заклинаний превратились в Упрощённую магию, став
называться магическими предметами и приобретя форму магических палочек и прочего.

 Что касаемо масштабной магии для генеральных сражений, то давайте я скажу, что для
превращения даже самого средненького из них всех в Упрощённый вид энергии и сил нужно



как у Короля демонов, и на этом мы закроем эту тему.

 –Сколько раз я могу это использовать?

 –У этой около пятидесяти применений. Отследить оставшееся количество можно по
наполненности.

 Тридцать минут — крайне малый период.

 Ходя по подземелью время летит незаметно, поэтом его не получится использовать постоянно.

 «Значит буду использовать для побега от монстров.»

 Если же он мне понадобится во время сражения, то я не смогу применить его из-за занятых
рук, что также обрезает спектр его применений.

 –Я закончила с проверкой; так что, хочешь купить?

 –Тебе кто-то говорил, что ты твердолобая?

 –Насколько я помню, ты первый, говорящий мне такое.

 Всё что меня беспокоило, это качество, длительность и цена, каждый из которых в общем-то
меня устраивал.

 –Добавляй.

 –Поняла.

 Не знаю, хороший это предмет или нет, понадобится он мне или  нет, но если что, то я просто
не куплю его в следующий раз.

 –До свидания.

 –Приходи ещё.

 –Ага.

 После окончания закупок, я и мой партнёр-рюкзак покинули магазин под тихий



напутствующий голос, направившись в сторону подземелья.

 

 Чем больше я об этом думаю, тем сильнее понимаю, что Магический Герб — крайне удобная
вещь.

 Благодаря гербу можно свободно видеть в тёмных помещениях, также почти что нулевой шанс
упасть из-за неровности или ещё чего-то и—

 –Гоблины слишком упорные!

 … даёт вам возможность держа Минеральное Дерево одной рукой разрезать гоблина пополам.

 –Они похожи на тараканов, которые завелись на кухне: сколько их не убивай, постоянно
вылезают новые!

 В отличии от гоблинов в офисе у этих в глазах отсутствует даже намёк на разум, заменённый
коктейлем из безумия, желания убивать и неизвестно чего ещё.

 Каждый из них слабее голема, но если всё будет продолжаться в таком же темпе, то они
задавят меня количеством.

 Но–

 –Киааааа! –Прокричал я, разрубая очередных подбежавших гоблинов.

 … их количество не отменяло их живой природы; в отличии от големов всех сортов, гоблины
реагировали на мой крик обезьяны.

 Некоторые из них переставали двигаться, некоторые отступали назад, а некоторые
разбегались в разные стороны, но была у них общая черта: никто их них не оставался
безразличным.

 Гоблины — лёгкие враги.

 В их ударах и попытках защититься столько дыр, что я периодически получал возможность
убивать по трое-четверо за один удар.

 И, да, не стоит забывать, что моё Минеральное Дерево немножечко так больше гоблинского
кинжала.



 Теперь я куда лучше понимаю почему в период Сэнгоку (XV-XVII века) так популярно стало
копьё, атаковавшее на большей дистанции чем катана, а уже копьё сменилось ружьём,
имеющим ещё большую дистанцию поражения.

 –Ааааааа!

 Я продолжил рубить гоблинов (иногда перерубая их вместе с кинжалами), превращая их в
магические частицы, однако новые гоблины продолжали появляться из-за спин уже
замеченных в неисчислимых количествах.

 «Я думал, что первый поход будет трудным, но похоже все местные условия идеально
подходят под меня.»

 Может это из—за того, что я вытягиваю всех гоблинов при помощи своих криков, но у меня
такое чувство, что основная цель этого подземелья в том, чтобы, воспользовавшись
особенностями устройства пещер, сломить дух рейд-группы, или в моём случае измотать.

 В отличии от подземелья Короля Машин, в котором ты сражаешься изо всех сил с самого
начала из-за сильных индивидуальных и групповых врагов, в этом подземелье нужно
сражаться с удивительно слабыми (в каком-то смысле отсталыми) врагами, чьё число доведено
до абсурда.

 Единственная причина, по которой я ещё жив, это уже имеющиеся успехи в прохождении
подземелий в одиночку; новичок (даже группа новичков) умер бы ещё пол часа назад на одной
из ловушек, сумевших застать врасплох даже меня.

 В дополнении к малой видимости тут имеется множество мест и путей, пройти в которые
можно только обладая маленьким ростом, и которые заметить со стороны при первом проходе
почти что невозможно. Не удивлюсь, если какое-то число тестеров покинуло компанию именно
после того, как их убили при помощи этих проходов.

 Это отличный пример того, что даже маленькая букашка может стать проблемой, используя
своё знание местности.

 «Так, отставить пространные размышления. Надо заканчивать с этими зергами и начинать
картографировать.»

 Однако были у них и слабости, которые они не перекрывали численностью: отсутствие любого
дальнобойного оружия.

 Скорее всего это обусловлено тем фактом, что это первый этаж, из-за чего на нём есть только
такие враги. В том же подземелье Короля Машин было четыре типа врагов плюс боссы на
лестничных площадках, итого пять типов.



 Хоть это подземелье и обладало отвратительным количеством врагов, все они были вооружены
простейшим оружием и использовали для его использования простейшие методы, так что
привыкнуть к их манёврам никому не составит труда. А привыкнув же сможете расправляться
с ними любым удобным для вас образом.

 Говоря по правде, если я буду бить и идти в какую-то сторону, то без труда смогу вырваться из
окружения.

 –Не удивлюсь если тут, как и у Короля Машин, в какой-то момент произойдёт качественный
скачок.

 Не могу сказать, что это подземелье для новичков, однако оно отлично подойдёт для
привыкания к основным системам всех подземелий.

 Прорубившись сквозь гоблинов, я отбежал на достаточное расстояние и внёс в свою записную
книжку изменения карты с заметками.

 –Может ещё немного сократить их популяцию?

 Я закрыл записную книжку и посмотрел на часы; прошло пять часов от начала.

 То, чем я собирался заняться, чем-то напоминало то чем занимались в последние свои дни
генералы Сегунато Эдо, с той лишь разницей, что у меня это срабоатет: танцевать с большими
отрядами в гляделки и убивать мчащихся ко мне, словно только что купивших катаны,
маленькие отряды.

 Говоря нормальным языком, я постоянно действовал по схеме «ударил-убежал», при этом
убивая иной раз большее число врагов, чем я мог сосчитать, и убегая настолько далеко, что
пока гоблины добирались до меня, я успевал зарисовать местность и свой маршрут.

 Держа записную книгу в одной руке, я, продолжая наблюдать за окружением, достал второй
рукой сигарету.

 –По-моему я уже начинаю к этому привыкать.

 Карта в книге выглядит куда лучше, чем в самом начале.

 Она была полностью завершена, обладая записанными на полях ключевых моментах
окружения, которые я не успел зарисовать, и которые я описал чтобы после не забыть и
зарисовать.

 Даже если мне придётся ужиматься в своих желаниях, эти пометки не дадут мне зайти ниже



определённой границы качества, создав таким образом карту, ориентируясь по которой я мог
передвигаться без опаски.

 Приложив немного усилий, я стал проходить через врата телепорта, уже задумавшись о том,
что я буду есть.
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