
 Такума, похоже, мастер в удачном падении без сознания. Ведь на этот раз он обнаружил, что
смотрит на каменный потолок с очень удобной кровати. Он пропитался ощущением тепла,
постепенно привыкая к пробуждению. Такума чувствовал, как у него колотится голова - без
сомнения, следствие Карусели Скверны. Он сел на локти, чтобы лучше рассмотреть маленькую
комнату, в которой он оказался, - но понял, что его руки были прикованы к кровати.

 - Ой. Посмотрите, кто встал. – сказал голос поблизости. Такума оглядел комнату и понял, что
он не один. За соседним столиком напротив друг друга сидели два человека. Одна - девушка с
длинными бледно-рыжими волосами. Она выглядела одетой как священник, решил Такума.
Другой был охранником, мужчиной, который был так занят, уплетая еду из тарелки, что
совершенно не обращал внимания на Такуму.

 - Хм, где я? – спросил Такума, поднимая руку так, что цепи его кандалов звенели друг о друга.

 - В Сторожевой башне. – Мужчина ответил, потягивая из кружки золотой напиток. Даже
одного его вида было достаточно, чтобы у Такумы потекли слюнки.

 - Вы потеряли сознание за городскими воротами несколько часов назад. – Девушка ответила,
встав на ноги и подойдя к кровати. Она слегка наклонилась и положила руку на лоб Такумы,
словно проверяя его температуру.

 - Почему я прикован? – спросил Такума.

 - Ну, обычно мы просто убиваем чудаков, которые выбегают из леса после наступления
темноты… – довольно небрежно сказал охранник, продолжая трапезу. Такума недоверчиво
посмотрел на девушку перед ним. Она кивнула, подтверждая, что слова охранника правдивы.

 - Ты явно авантюрист. Я права? – сказала она, наконец убрав руку с его лба. Такума был
разочарован на долю секунды, так как чувство еë холодной руки у его лба было потрясающим.

 - Д-да. – Ответил Такума. Был ли он авантюристом!? Если бы ему пришлось угадывать, он бы
сказал «да».

 - Великолепно. У тебя есть значок авантюриста? Мы ничего не смогли найти, но опять же,
твоя одежда была оборвана… - женщина продолжала допрос. Наверное, поэтому Такума
чувствовал себя голым под покрывалом кровати.

 - Я, должно быть, потерял его. - Такума быстро солгал. Он был уверен, что она заметила его
ложь, но больше не настаивала на этом.

 - Я Хлоя. – сказала она, протягивая руку для пожатия. Он заметил, насколько красивы ее
глаза: розовые зрачки дополняли ее рыжий цвет волос.



 - Такума – ответил Такума.

 - Что ж, без вашего значка искателя приключений мы не были уверены, был ли вы бандитом
или разбойником… поэтому нам пришлось связать вас. Сможете ли вы доказать свой статус
авантюриста? – Спросила Хлоя, подняла руку и зажгла в ладони мерцающее зеленое пламя.

 -Я по профессии целитель. Я несу ответственность за облегчение твоей… болезни? Если ьы не
возражаешь, я спрошу… что это? Я никогда ничего подобного не видела.

 - Это не болезнь. Мой класс - Мастер Реликвий. Я могу очищать проклятия, наложенные на
предметы. Сейчас я разбираюсь с эффектами этого артефакта. – ответил Такума, указывая на
амулет, лежащий на его груди.

 - Ах, это. Это определенно странный аксессуар. – заметила Хлоя.

 - Я так понимаю, вы пытались его удалить? – спросил Такума.

 - Нет. Один из моих людей пытался. А теперь он почти мертв в лазарете - сказал старый
гвардеец, когда наконец доел и поднялся на ноги. Такума теперь мог хорошенько рассмотреть
его лицо и понял, что этому человеку уже лет за сорок. По его манерам можно было
предположить, что он слишком долго занимается своей профессией, чтобы волноваться или
чему-то удивляться.

 - Проклятия опасны. Это - особое, имеет много эффектов, да и не очистится ещë долго... –
добавил Такума. По таймеру оставалось около восьми часов до того, как проклятие исчерпало
бы себя.

 - Интересно. Я никогда не слышала о таком классе, хотя на самом деле их довольно много. Тем
не менее, вы понимаете дилемму. Странный парень, шел при смерти в лесу после наступления
темноты… без документов, без предметов, провизии, и, очевидно, что он с кем то боролся... –
Хлоя продолжила. На допросах она никогда не казалась агрессивной, еë тон был приятным и
ровным.

 Такума почувствовал, что она, вероятно, могущественнее его. Он так решил, потому что даже
тот суровый охранник, казалось, относился к Хлое, как подчиненный.

 - Да. Я понимаю. Кстати, где я? – спросил Такума. У него возникло воспоминание, основанное
на недавно обновленном местоположении на карте, но, учитывая, что он потерял сознание
сразу после просмотра карты, название города было трудно вспомнить.

 - Арния. В городской сторожевой башне. – ответила Хлоя.

 - Что ж, я вернусь к работе. Позови меня, если я понадоблюсь, Хлоя. – сказал старший



охранник, выходя из комнаты. Она кивнула, когда мужчина закрыл за собой дверь, а затем она
повернулась, чтобы еще раз поговорить с Такумой.

 - В таком случае я подожду, пока ты снимешь проклятие. Мне очень любопытно посмотреть,
как работает Мастер Реликвий. Не мог бы ты рассказать мне больше об этом и о том, как ты
получил это проклятье? – спросила Хлоя, садясь на ближайший стул.

 Такума рассказал историю о том, как он нашел часовню в лесу, обнаружил амулет и каким-то
образом пробрался в город.

 Затем он почувствовал, как его живот бурлит, когда его охватила внезапная тошнота. Он
быстро зажал рот ладонью и дико огляделся. Хлоя же была наготове с деревянным ведром.

 - Это уже четвертый недуг, который я насчитала с тех пор, как ты здесь. Это должно быть
чертовски сильное проклятие. Она ответила, не обращая внимания на то, что перед ней блевал
Такума.

 - В самом деле? Какие из них вы заметили? – спросил Такума, тяжело сглатывая, его руки
дрожали, когда он изо всех сил пытался избежать очередной рвоты.

 - Тошнота. Мигрени. Высокая температура. Внутреннее кровотечение. – Перечислила Хлоя.

 - Это звучит примерно правильно. Хотя вы забыли о слепоте. – добавил Такума, постукивая по
правому виску, когда снова лег.

 - Вау. Ещë и слепота? К счастью, у меня есть магия, которая рассеет все основные болезни. –
сказала Хлоя с улыбкой, поправляя очки через переносицу. Эти двое говорили о разных вещах,
в основном связанных с его приключением и тем, как он нашел город Арния. Из их обсуждения
Такума смог собрать несколько важных сведений. Первой была Богиня, изображенная на
Статуе – это Калифа, Богиня Творения. Хлоя не знала подробностей того, как она потеряла
власть, но казалось, что Калифе не поклонялись довольно долгое время. Во-вторых, только у
него была «система», связанная с его приключенческим классом. Это выяснилось после
несколько неловкого разговора, который он был вынужден преуменьшить.

 Последняя информация касалась проблем в Арнии. Загадочным образом умирают люди,
вспыхивают драки, поджоги, бесконечный список крошечных проблем, от которых у городской
стражи крыша едет. Это, в свою очередь, способствовало их настороженности к незнакомцам в
данный момент.

 - Хорошо. Отдохни. – сказала Хлоя, когда наконец поднялась на ноги. Во время их разговора
она была очень добра, и использовала свою магию на Такуме, как только заметила, что с ним
случилась какая-либо болезнь. Часть его не хотела, чтобы она уходила, но ему было немного
неловко говорить об этом.



 -Я проверю тебя позже. – сказала Хлоя, закрывая за собой дверь. Теперь Такума был прикован
цепью к кровати, и ему было нечем заняться, кроме как ждать, Поэтому он решил, что ему
следует повозиться со своей системой. Сначала он проверил свой статус.

 Здоровье (133%)

 Мана (6%)

 Выносливость (200% MAX.)

 Сила (165%)

 Ловкость (111%)

 Интеллект (99%)

 

 Цифры были значительно выше, чем ранее в тот же день. Более того, он заметил, что 200% -
это максимум. Увидев, что Здоровье и Сила были почти на максимуме - он решил прокачать и
то, и другое, прежде чем повысить свой ранг.

 Он начал с подъемов ног и делал несколько повторений, одновременно обдумывая то, что он
узнал сегодня о своëм классе. Казалось, единственный способ получить опыт – это снять
проклятия. У него не было регенерации маны, но также не было и ограничений по мане.
Фактически, его текущая магическая энергия составляла немногим более 1200 очков, хотя у
него не было навыков или способностей, требующих еë использования. Он также отметил, что
его навыки оценки нуждаются в доработке. Возможно, если бы он знал об особенностях
проклятия Карусели Скверны, он бы сохранил амулет и попытался очистить его позже.
Наконец, его обеспокоило отсутствие навыков защиты или нападения. Некоторые способности,
о которых он узнал позже, также не были боевыми, поэтому ему стало нужно компенсировать
это каким-то другим способом. Из-за неспособности его класса экипировать оружие или
доспехи любого типа - он начинал чувствовать себя очень ущемленным.

 Больше всего его интересовали общие навыки и способности. Первоначально он ошибся,
полагая, что вкладка заблокирована, но, щелкнув по ней, он узнал, что может просматривать
содержимое вкладки – просто нельзя ничего изучить.

 Для их прокачки нужно, чтобы Такума достиг третьего уровня, но он всё равно старался
внимательно изучить навыки заранее, наводя курсор на их описания. Он, скорее всего, смог бы
использовать большую часть навыков, чтобы прикрыть свои слабости - особенно он хотел
изучить исцеляющую магию.



 Зеленое пламя, которым так умело владела Хлоя - Такума узнал в этом базовое исцеляющее
заклинание под названием «Изумрудное пламя». В описании говорилось, что лечение
основных недугов и усиленное восстановление здоровья могут быть достигнуты за счет
расходования маны. Этот навык даже мог похвастаться ограниченной способностью
исправлять плоть и закреплять кости. Такума решил, что это будет его первое новое
приобретение после того, как он достигнет третьего ранга. А ещë, как потратить предстоящий
Skill Point…

 После часа приседаний и подъемов ног статистика Такумы выглядела так:

 

 Здороаье (157%)

 Мана (6%)

 Выносливость (200% MAX.)

 Сила (182%)

 Ловкость (114%)

 Интеллект (102%)

 

 Прирост здоровья и силы был ожидаем, но ловкость и интеллект тоже немного увеличились.
Что касается интеллекта - он провел последний час, разрабатывая стратегию и собираясь с
мыслями. Похоже, это и повлияло на его модификатор знаний.

 Что касается тайны увеличения ловкости - он предположил, что это связано со скоростью, с
которой он тренировался. Было жаль, что он не смог подняться, чтобы побегать. Он отдохнул
еще пятнадцать минут, прежде чем снова погрузился в упражнения.

 Каждый час появлялась Хлоя и облегчала симптомы проклятия Такумы. С ее помощью все
стало управляемым (даже удобным) настолько, что он содрогнулся от мысли о том, чтобы
остаться в этой Башне.

 Примерно через 6 часов 15 минут Такуме, наконец, удалось максимально прокачать свои
здоровье и силу. На данный момент этого было бы достаточно – пора посмотреть, что из себя
представляет level up!



 

​​​Дружно шипперим Хлою с Такумой <3

извините, что без говнорисуночков - ваш слуга заболела короной и может только переводить :*
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