
Глава 2. Жить в этом мире не просто.

 Прошел месяц с тех пор как я прибыл в этот мир.  

 Бабушка Стелла всё это время была добра со мной: обучила меня письму этого мира,
объяснила что хорошо, а что плохо и рассказала о денежной системе.  

 Она не поверила мне, когда сказал, что пришел из другого мира, но всё равно продолжила
обучать с улыбкой на лице.  

 Деньги, что распространены в этом мире представлены монетами разной ценности: лунные
монеты, медные монеты, полусеребряные монеты, серебряные монеты, золотые монеты,
монеты из белого золота.  

·         100 лунных монет: 1 медная монета

·         1 полусеребряная монета: 1000 лунных монет (десять медных)

·         1 серебряная монета: 10,000 лунных монет (десять полусеребряных монет)

·         1 золотая монета: 100,000 лунных монет (десять серебряных монет)

·         1 монета белого золота: 1,000,000 лунных монет (десять золотых монет)

 Выучить денежную систему легко, но чтобы запомнить, какие персонажи живут в этом мире,
одного месяца недостаточно, но я приложу усилия для этого.

 В любом случае, жить в этом мире не просто.

 В этом мире есть монстры, называемые демонами. К счастью, в округе нет сильных демонов.
Кроме этого, все люди этого мира зарегистрированы в организациях называемых Гильдиями,
где карточка Гильдии служит как удостоверение личности.

 Гильдия авантюристов, Торговая гильдия, Гильдия кузнецов, здесь действительно множество
гильдий, больше чем вы могли бы подумать.

 Так как деревня Рессер невелика, то каждый житель состоит в Гильдии авантюристов.

 Сегодня я направился в Гильдию авантюристов, потому что выполнил задание на сбор трав и
должен отчитаться и получить награду.  

 Дом бабушки находится на небольшом отдалении от деревни. Чтобы добраться до деревни
требуется 20 минут ходьбы.

 Я прибыл в здание гильдии, выглядевшее как захудалая таверна. Как только я вошел, то сразу
же попал в неприятности.

- Эй! Чем это так пахнет? Неужто это пахнет темноволосым гоблином? - Сказав это, мужчина
рассмеялся.

 Он один из пяти авантюристов, что защищают эту деревню. Хоть и лысый, но сильный.
Бессознательно мои глаза приземлились на его блестящую голову.

- На что ты уставился?



 И в следующий миг я почувствовал удар в живот. Меня отбросило на пару метров. Он даже не
сдерживался, избивая двенадцатилетнего ребенка. Я обязательно отомщу, но разрыв в силе
между нами слишком велик.

 

Да, это было бы неразумно. Все радуются, глядя, как я страдаю. Жирный дядька за стойкой да
же открыл бутылку вина. Я нехотя подошел к нему. Регистратор в таком месте гильдии не по
карману.

 - Квест по поиску травы завершен.

Этот квест самый легкий и доступный, повторяется каждые несколько дней. Награда -
900 лунных монет или 9 медных монет луны.

Звяк.

Жирный дядька передал мне награду - всего 3 монеты. Все как обычно.

- Что нос воротишь - недоволен? Поблагодарил бы лучше, что тебе вообще заплатили. Где
Стелла только выискала такое ничтожество?

Когда упоминают бабушку Стеллу, моя кровь закипает. Но я сдержался и вышел из здания -
только для того, чтобы не навлекать на бабушку Стеллу неприятности. На выходе
я положил деньги в карман.

Захолустная деревушка. Даже лавок нет, кроме оружейной. Хотел было купить нож, но меня
выгнали, заявив, что ничего мне не продадут.  А все потому, что у меня есть карта Гильдии. Я
вижу не только чужие статы, но и кое-что другое.  И я сосредоточил внимание на своей карте
Гильдии.

[Карта гильдии: подделка]

И мне жутко захотелось убить того жирдяя. Если я ничего не перепутал, ни в одной лавке не
продадут мне ничего, потому что моя карта Гильдии личность не подтверждает. Не остается
ничего другого, кроме как вернуться. Когда я вошел в дом, бабушка Стелла готовила ужин. 

- Юу, с возвращением. Ужин скоро будет готов.

Я попытался отдать бабушке Стелле награду за квест, но она наотрез отказалась. Сказала, что
раз эти деньги заработал я, значит, и потратить их должен на себя.

А из-за меня у бабушки Стеллы испортились отношения с односельчанами.

Когда-нибудь я отплачу ей за доброту.

Но сначала надо стать сильнее. То есть поднять свой уровень. В игре уровень - самое главное.
Для того, чтобы наращивать его, надо просто побеждать монстров и получать за них опыт. Вот
только сейчас мне не одолеть даже гоблина.

В оружейной лавке мне не хотят продать даже нож. Без него монстра не убить.

Я перекусил тушеным хлебом с мясом, прилег на кровать и задумался о планах на будущее.
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