
- Итак, 4-е испытание начинается!

 

Четвертое испытание началось рано утром на следующий день.

По словам мудреца, я должен был убить двух тунцов Маха.

Это чудовище не было особенно редким, и его можно было легко найти, если немного отплыть
от берега.

 

Однако, как только вы нападаете на них, они начинают плавать с огромной скоростью.

И они не просто убегали, а атаковали вас, зарядившись.

Атаки не были такими мощными, но любая атака может быть опасной, если вы получите
достаточно ударов.

 

Итак, как справиться с врагом, который постоянно движется, когда атакует вас… Вот в чем
была проблема. И это было достаточно просто.

При зарядке тунец должен был плыть прямо ко мне.

Это означало, что мне было легко поразить их гарпуном.

Перед атакой их защита была бы на самом низком уровне.

 

И вот мне удалось поймать двух тунцов Маха и доложить мудрецу.

Он выглядел удивленным.

 



- Похоже, ты неплохо разбираешься в подобных испытаниях…

 

◆ ◆ ◆

 

Пятое испытание также было битвой с морским чудовищем.

Оно называлось Дьявольская морская звезда, и, как и следовало из названия, это была
огромная морская звезда ядовитого цвета.

Она нападала на меня со всех сторон, пытаясь достать коралл у моих ног.

 

Да, это была миссия защиты.

Я должен был защитить коралл от морской звезды в течение 10 минут.

И я уже знал, что для защиты хорошо подходит профессия лучника.

Поэтому я отстреливал морских звезд одну за другой, пока они нападали.

 

- Ну что ж, было бы расточительством не использовать мое новое искусство Морского Лука.

 

У меня не было бы проблем, если бы я просто использовал гарпун, но поскольку было 7 форм, я
решил, что должен использовать их. В конце концов, кто-то же потратил время на их создание.

 

- Вторая форма. Медуза!

 



Стрела, которая была выпущена, была медленной.

Она двигалась в воде, как какая-то медуза.

Но это была не единственная причина, по которой ее так назвали.

 

Из задней части стрелы тянулись тонкие, длинные полосы света.

Они были похожи на щупальца и отравляли все, к чему прикасались.

Мало того, длина щупалец зависела от радиуса действия игрока.

Это означало, что если активировать "Неподвижную снайперскую позицию", то в воде будет
плавать щупальце длиной в километр.

 

Это было похоже на создание ловушки.

Однако были и явные недостатки.

Во-первых, оно было слабым. Его легко сносило течением.

Если использовать его против игроков, они могли легко справиться с ним, используя навыки.

 

Но против таких монстров, как эти, которые просто набрасывались на вас, он был бы ценен.

Дьявольская морская звезда продолжала отравляться, а ее HP уменьшалось.

 

- Из-за их цвета я сомневался, что у них высокая сопротивляемость яду… Но я рад, что это не
так.

 



Хотя яд был силен, были и другие монстры, у которых была сопротивляемость.

Поэтому мне нужно быть осторожным с его использованием.

 

В любом случае, я убил ослабленную дьявольскую морскую звезду и закончил 5-е испытание.

Позже я узнал, что действительно существуют морские звезды, которые едят кораллы…

Это было удивительно, поскольку я полагал, что они просто лежат на дне океана с вытянутыми
лучами.

 

◆ ◆ ◆

 

Шестое испытание также было битвой с монстрами.

На этот раз я должен был украсть яйцо из гнезда "Топороголовых акул". Одно только название
заставляло меня держаться подальше.

И в отличие от предыдущей битвы, мне предстояло передвигаться самому.

 

Как и следовало из названия, у этих акул были головы в форме топора.

И головы были очень твердыми. Она служила как защитой для остальной части головы, так и
оружием для поражения врагов.

А их было несколько, и они кружили над гнездом.

 

- Наверное, сначала мне нужно подкараулить их издалека…



 

Если бы я бросился на них сейчас, они бы разнесли меня в клочья.

Чтобы украсть яйцо, мне нужно было подобраться поближе, но я мог убить врага на
расстоянии.

Вот где пригодился мой радиус действия.

 

- Форма 4 Марлин!

 

Этот навык был основан на марлине. Большая плотоядная рыба с острой и вытянутой верхней
челюстью. Он был достаточно мощным и быстрым. Но самое главное, его легко использовать.

И с его помощью я размозжил крепкие головы топорноголовых акул.

 

Акулы узнали во мне врага и сразу же двинулись ко мне.

Неудивительно, что они умели очень быстро плавать. И я не смог бы убить их всех, прежде чем
они доберутся до меня.

 

- Форма 1 Тысяча игл!

 

Эта форма была основана на одном из видов иглобрюхов.

Она позволяла выпускать маленькие стрелы во все стороны одновременно.

Однако каждая из них наносила лишь небольшой урон. Как и у боевой стрелы, радиус действия
был невелик.



Это было лишь средство, чтобы ошеломить приближающихся врагов, но не для убийства.

Однако в сочетании с пятой формой, первая становилась намного сильнее.

 

- Пятая Форма Акула!

 

Это умение было объединено с умением "Морской Царь".

Оно нацеливалось на любого врага, которому я наносил повреждения.

Это был способ подражать тому, как акулы чувствуют запах крови и притягиваются к ней.

 

Но эффект самонаведения заканчивался, если проходило 30 секунд с момента повреждения
врага.

Кроме того, эффект самонаведения не активировался от повреждений, нанесенных акулами. В
противном случае он никогда бы не закончился.

Пришлось бы использовать новый способ нанесения урона.

 

И вот стрелы, превратившиеся в акул, атаковали врага, в которого попала Тысяча Игл.

Конечно, этот навык был назван в честь акул и был достаточно мощным.

Тем не менее, некоторым удалось выжить. Когда они попытались укусить меня, я убил их
гарпуном. После этого мне удалось забрать их яйца из гнезда.

 

Теперь оставалось только одно испытание…!



 

◆ ◆ ◆

 

- Наконец-то наступило последнее испытание. Вы должны добыть "Камень Морского Бога" со
дна океанской впадины.

 

- Дно океанской впадины… звучит очень глубоко.

 

- Ба, монстры там не слишком впечатляют. Однако… там очень темно. И некоторые люди не
могут с этим справиться. Тебе лучше пойти с друзьями.

 

- Друзья…

 

Были ли сейчас другие люди, проходящие испытания Искусства Морского Лука…? Но мудрец
быстро продолжил, как будто знал, о чем я думаю.

 

- Камень Морского Бога - это материал, который вам понадобится для того, чтобы
определенный человек создал карту. Очевидно, его можно измельчить и расплавить в
специальной жидкости, чтобы получить чернила. И да, другие тоже ныряют в морскую
впадину. Для того, чтобы заполнить карту. Если ты тоже хочешь заполнить карту, тебе следует
использовать камень Морского Бога, который ты получишь. В конце концов, тебе нужно только
показать его мне, чтобы пройти испытание.

 

Я не ожидал, что он расскажет мне, как заполнить карту…



Этот мудрец действительно был полезен.

Я поклонился и направился к морской впадине.

 

Как он и сказал, поблизости действительно собралось много других игроков.

Но это было довольно странно, как только я подумал об этом.

Камень Морского Бога находился на дне морской впадины.

Значит, не было смысла собираться здесь…

 

- Ах… так вот почему.

 

Морская впадина не становилась глубже постепенно. Она была похожа на разрыв, проходящий
по земле.

И пока он находился под водой, требовалась определенная смелость, как для прыжка со скалы.

Дна даже не было видно. Оно было абсолютно черным.

 

Даже я был напуган этим.

Другие игроки были такими же, а те, кто был в одиночку, не теряли времени и присоединялись
к партиям.

Хотя каждый игрок мог взять только 1 камень Морского Бога, вы могли забирать камни у
павших товарищей. Другими словами, если вы были в партии из четырех человек и трое из
ваших товарищей погибли, то вы получали 4 камня.

 



Если этот человек выживал и возвращался в город, то камни можно было отдать другим
игрокам, и все они могли завершить квест.

Никому не хотелось нырять сюда несколько раз, поэтому объединение в группу казалось
лучшей идеей.

 

И вот я согласился присоединиться к трем игрокам, которые увидели меня и сразу же
попросили присоединиться.

Все они были 2-го уровня и имели водное снаряжение.

Казалось вероятным, что они будут спасать меня большую часть времени.

 

- Итак, поехали.

 

И вот мы вчетвером нырнули в тень.

Затем меня и других игроков окружили светящиеся медузы.

Они были достаточно яркими, чтобы мы могли видеть лица друг друга.

 

- Я и не ожидал, что окажусь в группе со знаменитым Куджи!

- Я не люблю драться, поэтому рассчитываю на тебя!

- Я умею драться в воде, поэтому смогу защитить твою спину!

 

Я действительно стал знаменитым.



Оставаясь скромным, я поблагодарил их.

Но здесь внизу было так темно. Если я не смогу увидеть врага, то мои стрелы не…

 

- Ах…!

 

В темноте появилась красная падающая звезда.

Это была та самая, которую я видел прошлой ночью…!

Мало того, она появлялась несколько раз.

 

- Все. Будьте осторожны…

 

…Возможно, это была судьба.

Теперь вокруг меня никого не было.
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