
Окрестности города были богаты охотничьими угодьями.

 

Тем не менее, места, куда мог пойти сольный одинокий 1-го уровня, были довольно
ограничены.

 

И вот я искал на карте низменные охотничьи угодья и в конце концов оказался в лесу.

 

Первое, что появилось, был дикий кролик, который мучил меня раньше.

 

Но на сегодня мне хватило укусов в шею.

 

И вот я спокойно прицелился из лука и…

 

Киририри… Шу! Чжунк!

 

Стрела вошла прямо в его маленькую головку.

 

Кролик превратился в частички света, а затем исчез.

 

Крови не было.



 

Что касается отображение крови, то эта игра также позволяла вам регулировать настройки.

 

И поэтому я поставил их на самый низкий уровень.

 

Можно сказать, я не был поклонником кровищи и кишок.

 

Глядя на кровь, я чувствовал слабость.

 

Тем не менее, этот кролик доставил мне столько хлопот, и теперь он был убит одним
выстрелом.

 

Да, лук явно был мне впору.

 

Я полагаю, что выстрел в голову компенсировал недостаток силы.

 

- Мне просто нужно продолжать в том же духе и повышать свой уровень.

 

Повышать уровень, чтобы получать очки и увеличивать мой диапазон.

 



Я мог бы просто поднять его понемногу, но я хотел ясно почувствовать разницу.

 

Казалось, так будет веселее.

 

　◆　◆　◆

 

- Ха… ха… ! Некоторые из этих монстров опасны… !

 

Неужели это действительно охотничье угодье для начинающих?!

 

Почему этот медведь такой большой?

 

Я не мог удержаться, чтобы не развернуться и не убежать.

 

Медведи должны были преследовать людей, которые убегали, и поэтому это была бы ужасная
тактика в реальной жизни.

 

Однако ничего другого я сделать не мог, так как он уже видел во мне врага!

 

И не только это, но медведи были, по-видимому, очень быстрыми!



 

Он догонял меня!

 

И хотя еще не было наказания за смерть, для меня было бы плохо проиграть, не оказав
никакого сопротивления.

 

Так что я могу попробовать!

 

Киририри… Шу! Шу-шу!

 

Чжунк! Зук-Зук!

 

Я не целился в тело, которое было густо покрыто волосами.

 

Я выпустил три стрелы в глаза, которые всегда были слабостью, и в этот разинутый рот,
который пытался съесть меня.

 

И вот, он терял треть своих очков здоровья с каждым выстрелом, и бах… медведь исчез со
вспышкой света.

 

Ладно, теперь я выглядел просто офигевшим, должен признать.



 

Если бы я был таким в той первой группе….

 

- Бип! Вы приобрели навык "Боевая стрела".

 

◆ Причина приобретения.

"Опасная стрельба"

Убил врага в упор из дальнобойного оружия.

 

О, у меня появился новый навык.

 

И это тоже звучит довольно круто.

 

Я также добрался до уровня 5, так что это хорошее время, чтобы использовать свои очки.

 

Однако это очень опасное место.

 

Хотя мне и удалось спастись, все пошло бы не так хорошо, если бы еще один медведь застал
меня врасплох.

 



Есть ли здесь безопасное место, куда я могу пойти?

 

Кроме того, я все еще не был уверен, что это место для новичков.

 

Позвольте мне еще раз свериться с картой.

 

- Ого! Ладно, это было для новичков. Но для групп новичков… Черт возьми.

 

Даже если вы были новичком, была огромная разница, если вы делаете это в одиночку.

 

Неудивительно, что здешние враги по ощущениям были сильнее.

 

И все же именно благодаря тому, что я оказался в таком опасном месте, мой уровень довольно
быстро поднялся. И это привело к тому, что я получил новый навык.

 

Возможно, было бы неплохо остаться здесь на некоторое время и потренироваться.

 

В конечном счете, суровая окружающая среда была тем, что делало людей сильнее… Это та
черта, которая заставляет молодых людей ненавидеть тебя.

 

Ну, нет. Даже пожилые люди ненавидели это.



 

Кому нужны трудности вне игрового мира?

 

- О, совершенно верно!

 

Это же лес. Так что я должен отдохнуть на дереве.

 

Там, наверху, тоже могут быть враги, но я разберусь с ними, когда придет время.

 

И вот я нашел особенно высокое дерево и как-то умудрился на него взобраться.

 

Там было много веток, на которые можно было поставить ноги. Так что даже у таких, как я, не
было особых проблем.

 

Хотя я не был очень спортивным в реальной жизни, мой игровой аватар был, по крайней мере,
немного сильнее.

 

А поскольку я никуда не спешил, то никаких проблем не возникло.

 

- Фу! Какой великолепный вид!

 



Когда я был на вершине, я мог видеть горизонт и заходящее вдалеке солнце.

 

Я всегда испытывал ностальгию, глядя на закат.

 

Когда я вошел в игру, должно было наступить утро.

 

Неужели я так долго играл?

 

Мне хотелось еще немного поохотиться. Но, возможно, пришло время вернуться в мой
"настоящий" дом.

 

В любом случае, я должен сначала проверить навык и распределить свои очки.

 

Поэтому я открыл окно и посмотрел на него.

 

Никаких колебаний!

 

◆ Статус

 

Имя: Куджи



Класс: Стрелок

Уровень: 5/20

Здоровье: 50/50

Мана: 50/50

Атака: 15

Защита: 8

Магическая атака: 10

Магическая защита: 6

Скорость: 11

Диапазон: 25

Навыки: [Боевая стрела]

 

25 очков за 5 уровней для расширения моего диапазона на 25 метров.

 

Поскольку дальность стрельбы из "лука новичка" составляла около 15 метров, это означало,
что теперь я мог атаковать с расстояния в 40 метров.

 

Это уже было довольно невероятно.

 

Может быть, я смогу стрелять по врагам с верхушек деревьев.



 

Как раз в тот момент, когда я думал об этом, подо мной появился еще один монстр, похожий на
медведя.

 

Это были, вероятно, самые сильные монстры в этом лесу. И поэтому я не знал, повезло мне или
не повезло.

 

В любом случае, я мог бы попытаться убить его сверху.

 

Но сначала о главном. Мне нужно было проверить навык.

 

[Боевая стрела]

Выпускает стрелу большой мощности, но малой дальности.

 

Ох, блииин. Это было прямо противоположно тому, что я пытался здесь сделать.

 

Но опять же, возможно, мой расширенный диапазон компенсирует это. И я все еще мог
нанести большой урон с такого расстояния.

 

Если уж на то пошло, то, возможно, это было идеально для меня.

 



Давайте попробуем это сделать.

 

- Боевая стрела!

 

Гиририри… бю! Жууг!

 

Стрела была настолько мощной, что даже звучала по-другому. И мне удалось пробить
медвежью шкуру насквозь.

 

Хотя навык и не уложил на повал, но я мог сказать, что он нанес большой урон.

И мой диапазон также был другим.

 

Я не думал об этом слишком много, пока взбирался, но это дерево было очень высоким.

 

Глядя вниз, я почувствовал легкое головокружение. Как я собирался это сделать…

 

Ну, это неважно…

 

В данный момент я находился более чем в 15 метрах над землей.

 



Это означало, что медведь будет едва ли в пределах досягаемости обычного выстрела.

 

А когда все будет так далеко, выстрел не будет таким мощным.

 

И поэтому ты не сможешь пробить медвежью шкуру.

 

И все же навык сделал это так легко. Я слышал, как стрела впивается в плоть. …

 

Это был чистый удар.

 

Итак! Боевая стрела действительно была мощной!

 

И мой увеличенный радиус действия компенсировал его единственный недостаток!

 

Навык использовал очень мало маны и поэтому мог стать надежным основным оружием!

 

Какой замечательный навык.

 

Я не получил много золота или предметов, но это само по себе стоило моих усилий.



 

А теперь пора возвращаться в город и выходить из системы.

---

*Эй-ей, чувак, ты медведя то добил? Или подранок ждет тебя внизу?
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