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Что-то было не так.

Не знаю что, но что-то было не так.

Инстинкты, которые я оттачивал в бесчисленных битвах на грани жизни и смерти, кричали
мне прямо сейчас... кричали, что что-то не так.

Прямо сейчас я и остальные члены команды засады, примерно тридцать человек, все из
которых были подпольными героями, украдкой ждали в темноте появления Нокаута. План был
прост: я удалю его пространственную причуду, а потом мы сокрушим его, вырубим и заключим
в тюрьму.

Ассоциация Героев хотела нанести быстрый удар, Нокаут сражался с Механиком только
позавчера.

Они хотели послать сообщение, сказать, что линчеватели - преступники, а не герои. И лучший
способ сделать это - уничтожить линчевателя, о котором все говорили, Нокаута.

Он был настоящим мужчиной, уничтожив целую организацию, которую герои и даже злодеи не
могли победить в одиночку, всего за несколько месяцев. Я не знаю, что они сделали, чтобы
вызвать его гнев, но это определенно была ошибка с их стороны, парень был монстром по сбору
информации. И у него была необходимая сила, чтобы поддержать себя, у него была сила героя
первой десятки, согласно Ассоциации Героев. В настоящее время он был самым сильным
линчевателем во всей Японии.

Так что у них появилась отличная идея попытаться захватить его. На бумаге план казался
почти идеальным, так как я мог бы вырубить его пространственную причуду, и тогда мы бы
сокрушили его. Нам нужно было нанести быстрый удар, так как я мог стереть его причуду
только на примерно шестьдесят секунд. И все же на нашей стороне была неожиданность.

Но теперь, я понял, что попытка устроить засаду была ошибкой, и мы все об этом пожалеем.
Но было уже слишком поздно, линчеватель вот-вот должен был появиться.

Ах, Кстати о нем, он уже тут, медленно идет к нам с парой вырубленных злодеев.

Я мысленно приготовился к тому, что произойдет дальше, и глубоко вздохнул, теперь пути
назад не было.
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Я подошел к узкому переулку, в котором прятался Сотриголова, и увидел множество героев на
крышах и в разных других местах, поджидающих меня в засаде.

Это было действительно идеальное место для засады: оно было изолированным, очень темным
и имело много укрытий поблизости.

Я уже знал, что они собираются устроить мне засаду сегодня, и их стратегию, так как я
шпионил за ними. Я также знал личность каждого из участников засады, их настоящие имена
и все детали их причуд. Кроме того, у меня был палец рядом с каждым из них. Я победил еще
до того, как началась битва.



Сегодня я собирался доказать, что со мной шутки плохи.

Пока я шел дальше, Сотриголова, наконец, показал себя и быстро активировал свою причуду,
стирая мою пространственную причуду.

Да, все было так, как я и предполагал, моя первоначальная причуда позволила мне создать
совершенно новые причуды, поэтому он мог стереть только одну из моих причуд. Причуда
ластика позволила ему временно стереть причуду другого человека, но так как у меня было
несколько причуд, он мог стереть только одну из них.

Очевидно, поддерживая зрительный контакт, чтобы сохранить свою причуду активной, он
заговорил:

«Нокаут, сдавайся, мы окружили тебя, и я стер твою пространственную причуду, всем будет
легче, если ты спокойно последуешь за нами».

О, пора было начинать представление. Я усмехнулся и ответил:

«Я так не думаю...Геройское имя: Сотриголова, имя: Шота Аизава, причуда: стирание - может
стереть причуду, поддерживая зрительный контакт».

Я щелкнул пальцами, и на одной из крыш рядом с нами произошел небольшой взрыв, и кто-то
был брошен им мне под ноги. Из-за темноты его почти не было видно, но было видно, что он
довольно высок. Небольшим, но мощным ударом, упомянутый человек был нокаутирован.

«Геройское имя: Бинд, имя: Райки Шугио, причуда: веревки - может управлять веревками».

После моих слов напряжение стало ощутимым. Было очевидно, что герои были шокированы и
не знали, что делать, это не входило в их планы. И все же я не собирался давать им время,
чтобы разобраться.
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После того, как Нокаут сказал мое настоящее имя и мою причуду, я был очень обеспокоен.
Если такая информация станет достоянием общественности, это может обернуться
катастрофой для меня и моей карьеры героя. Но прежде чем я успел подумать об этом,
случилось еще кое-что.

Он щелкнул пальцами, и на одной из крыш прогремел небольшой взрыв. Вскоре кто-то упал к
его ногам, и он снова заговорил.

«Геройское имя: Бинд, имя: Райки Шугио, причуда: веревки - может управлять веревками».

Прежде чем мы успели осознать, что произошло, он щелкнул пальцами, и после очередного
взрыва к его ногам был брошен еще один герой.

«Геройское имя: Эхо, имя Брюс Уэйн, причуда: Летучая мышь - может делать все, что может
делать летучая мышь, и даже больше».

Даже не посоветовавшись друг с другом, мы начали атаковать его, все одновременно. Мы
боялись, что нас постигнет та же участь, что и тех двоих, которые сейчас лежали без сознания
на земле.

28 против 1. Как мы могли проиграть? К сожалению, это случилось. Нокаут просто



уворачивался от всех наших атак с очевидной легкостью и сверхъестественной скоростью и
силой, но это было ожидаемо.

Но что по-настоящему пугало, так это то, что он продолжал щелкать пальцами, и наши страхи
становились реальными, с каждым щелчком еще один герой падал у его ног, и вся информация
о нем раскрывалась. Он начал с самых неприятных для него героев, вроде тех, у которых были
причуды, от которых он едва мог защититься.

Медленно, но верно, наши ряды начали уменьшаться, так как он щелкал пальцами каждые
десять секунд, легко уклоняясь или игнорируя наши атаки в остальное время. Все, что мы
делали, было бессмысленно, этот человек был чудовищем. Хуже всего было то, что команда
была сформирована на основе наилучшего способа задержать и захватить его, но, очевидно,
это не сработало, мы даже не заставили его напрячься.

Наконец, после нескольких минут беспрерывной борьбы, остались только Нокаут и я, и я мог
видеть насмешку и веселье в его глазах. Его глаза говорили: "это все, что вы можете сделать?
Вы не нанесли мне ни царапины, но посмотрите на всех вас…"

Не знаю, почему он приберег меня напоследок, я давным-давно вернул его причуду, я не мог
поддерживать зрительный контакт в течение семи минут, не моргая.

"Сотриголова. Знаешь, ты мне очень нравишься как герой, ты всегда был одним из моих
кумиров. И те несколько раз, когда мы работали вместе, были приятными. Надеюсь, ты не
слишком огорчен тем, что я сделал с твоими партнерами, никаких необратимых повреждений
нет, и вы напали на меня первыми, так что…"

«Кроме того, вы можете сказать шефу полиции и председателю Ассоциации Героев, что если
они действительно хотят поговорить со мной так сильно, что посылают целую команду, чтобы
поймать меня, я с удовольствием поговорю с ними, хотя я предпочел бы, чтобы было меньше
драк, в конце концов, я не поклонник бить героев. Но это предупреждение, я буду менее добр,
чем в следующий раз, когда ты выйдешь против меня. Мне не очень нравится, когда на меня
нападают из засады».

Я был очень удивлен тем, что он назвал меня одним из его кумиров. Впрочем, я ожидал
услышать вторую часть.

В конце концов, я не был известным героем, но это не было удивительно, так как мы
действовали в некотором роде похожим образом.

После своей небольшой речи нокаут достал телефон и сделал селфи с 29 вырубившимися
героями, лежащими на земле. Я даже не пытался остановить его, так как знал, что это
совершенно бессмысленно.

Закончив фотографироваться, он помахал мне рукой и ушел через пространственные врата,
оставив меня смущенным и удивленным тем, что произошло за последние десять минут.

На самом деле это было довольно иронично, первоначально мы намеревались показать его
слабость народу, но в конце концов Нокаут показал слабость героев горазда сильнее. Он не был
тем, с кем можно было связываться, будь ты героем или злодеем.

И как мне объяснять все это начальству...это не будет веселой ночью.
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