
Затем, после того, как мы завершили 87-й раунд, так или иначе блокируя монстров,
выпрыгнуло сообщение.

[Поздравляем! Осталось только три региона.]

Я не знал, какие регионы сохранились до сих пор, но регион 53, к которому мы принадлежали,
занял как минимум 3-е место.

Однако никто из членов нашей команды не кричал так громко, как раньше, потому что даже
эти несколько секунд были драгоценны для нас, чтобы сделать передышку перед началом
следующего раунда.

Несмотря на то, что мы не кричали от радости, достижение по крайней мере 3-го места
побудило всех нас приложить все наши силы и в результате мы смогли пройти в 92-й раунд
после прохождения 91-го.

В этот момент выскочило еще одно сообщение.

[Поздравляем! Остался только один регион.]

На самом деле, мы просто ждали начала 92-го раунда после того, как только что завершили 91-
й.

Другими словами, поскольку мы все еще продвигаемся по этапам, регион, о котором минуту
назад было объявлено в сообщении, был не кем иным, как нашим регионом.

Итак, некоторые из членов нашей команды, которые до сих пор упорно выживали, легли и
закричали.

- Вау!

- Мы заняли первое место!

- Да, 1-е место!

Даже я вздохнул с облегчением, потому что 90-й и 91-й раунды были довольно трудными.

Пока они кричали от радости, всплыло еще одно сообщение, как будто администратор не хотел
затягивать с ним.



[Следующие награды вручаются в общей сложности 59 членам команды Региона 53 (Корея),
занявшим первое место на турнире в ивенте, посвященному 4-й годовщине.

> Всем участникам будет выдано дополнительно по 20.000 монет в дополнение к
первоначальным 2.000 монетам, предоставленным в начале ивента.

> Все участники получат по 1 миллиарду золотых колец.

> Всем участникам будет выдано по 500 свободных очков характеристик.

> Всем участникам будет присвоено звание "Победитель в ивенте, посвященному 4-й
годовщине".]

- 20.000 монет?

- И колоссальные 500 очков характеристик и 1 миллиард золотых колец?

- Титул! Мы так же выиграли титул!

- Вау, мы наконец-то получили титул после достижения 1000-го уровня!

Честно говоря, для меня эта награда была недостаточно впечатляющей, чтобы порадовать
меня, потому что я получил аналогичную награду после выполнения задания Монте "Бандиты
Салимару".

Конечно, это не означало, что я не был доволен наградой, потому что 500 очков характеристик
составили бы в основном 1250 очков статистики благодаря моей черте взаимного роста и чем
больше у меня было титулов, тем лучше.

Но на этом послание не закончилось.

[Все пользователи региона 53, занявшие первое место в ивенте, посвященному 4-й годовщине,
получат следующие награды.

> 100-500 монет будут присуждены всем игрокам в зависимости от их уровня.

> от 100.000 до 1 миллиона золотых колец будут вручены всем игрокам в зависимости от их
уровня.

> Увеличение получаемого опыта на 50% в течение 30 дней.



> Увеличение получаемых золотых колец на 50% в течение 30 дней.]

Это были награды, обещанные всем игрокам региона, занявшего 1-е место.

Была одна вещь, которая привлекла мое внимание. Это было увеличение опыта на 50%.

Поэтому, как только я подтвердил это, я решил, что, как только это событие закончится, я
сосредоточусь на охоте еще больше, вместо того, чтобы делать перерыв, потому что это была
действительно редкая возможность получить опыт.

В любом случае, пока все кричали от радости, я не мог разделить их радость, потому что перед
началом этого ивента у меня была четкая цель и я изо всех сил старался ее достичь, рискуя
показаться другим эгоистом.

Чего я ожидал, так это дополнительной награды, основанной на моем индивидуальном вкладе в
победу команды. Конечно, о такой награде не упоминалось.

Однако я вспомнил, что получил дополнительную награду в виде свободных очков
характеристик за свой большой вклад, когда принял участие в обычном квесте для 400-го
уровня "Остановите Короля Скорпионов ".

Я не жаловался на отсутствие дополнительной награды в этом событии, но все равно не мог не
испытывать некоторых сожалений и разочарования.

В этот момент сообщение пришло только мне, а не всем.

[Вы превзошли максимальный вклад, который может внести отдельный человек.

> В качестве дополнительной награды вы получаете 400 свободных очков характеристик.]

Только тогда я широко улыбнулся, потому что только я мог усилить свою силу, получив очки
характеристик, подобные этим, которые другие не смогли получить.

И дополнительная награда в 400 очков характеристик была почти равна первоначальной
награде в 500 очков этого ивента.

- Проверить титул.

Как только я подтвердил дополнительное вознаграждение за свой индивидуальный вклад, я
начал просматривать титул с большим ожиданием.



[Титул: Победитель в ивенте, посвященному 4-й годовщине.

> Этот титул присвоен 59 представителям региона, занявшим первое место в ивенте,
посвященному 4-й годовщине.

:: Увеличивает здоровье на 50.000.

:: Увеличивает запас маны на 50.000.

:: Увеличивает очки всех характеристик на 100.

> Специальная привилегия - опыт ивента, посвященного 4-й годовщине: 5% дополнительного
опыта при победе над монстрами.

> Специальная привилегия - золотые кольца ивента, посвященного 4-й годовщине: 5%
дополнительных золотых колец при победе над монстрами.]

Как только я закончил проверять титул, я мог думать только об одном. Титул был довольно
обескураживающим.

Увеличение здоровья и маны на 50к каждой и увеличение всех характеристик на 100 были
самыми низкими из всего, что давали мне титулы, за исключением моего титула "Тот, кто не
падает", который был больше похож на штраф.

Более того, мое здоровье и мана увеличились на 100.000, а все мои характеристики
увеличились на 300, когда я получил титул "Успешный первый шаг", так что я не мог не
чувствовать разочарования.

Конечно, было два варианта, которые компенсировали мое разочарование.

А именно, увеличение опыта и золотых колец на 5%.

- Хмм...

На мгновение я задумался об эффективности этих двух эффектах.

Честно говоря, я рассудил, что дополнительное увеличение золотых колец на 5%
бессмысленно, потому что у меня уже было слишком много золотых колец, поэтому мне не
нужно было добывать их с помощью охоты в будущем.

Кроме того, я получил колоссальный миллиард золотых колец в качестве награды за этот



ивент.

В любом случае, мне не понравились дополнительные 5% на получение золотых колец, но мне
определенно понравился другой вариант - увеличение получения опыта на 5%.

Очевидно, что 5% было недостаточно, но, учитывая, что я буду продолжать повышать свои
уровни в будущем, 5% опыта помогли бы мне в какой-то степени опередить других.

Таким образом, я был довольно утешен увеличением получения опыта на 5%. Если бы у меня
этого не было, я был бы сильно разочарован титулом Победителя в ивенте, посвященном 4-й
годовщине.

Однако, учитывая восторженную реакцию других участников, я счел свои жалобы
необоснованными.

- Я чувствую себя потрясающе! Я наконец-то выиграл свой первый титул на 1037 уровне!

- Имея 50.000 маны, 50.000 здоровья и 100 очков характеристик, этот титул, по крайней мере,
среднего уровня!

- Кроме того, мы также получили увеличение опыта на 5%, которое не предоставляется
обычными титулами.

В конце концов, это был титул, который мог бы вызвать зависть у других, просто обладая им.

Было всего несколько человек, которые имели титул такого уровня.

Вот почему мой отец, брат и сестра не могли скрыть своего удивления, когда некоторое время
назад я показал им свои пять титулов.

Более того, в настоящее время у меня теперь есть в общей сложности 7 титулов, включая этот
титул и титул "Первый успешный шаг", который я недавно приобрел.

Я гордился тем, чего достиг, потому что, несмотря на разницу в эффектах каждого титула, я
заслуживал того, чтобы гордиться своими достижениями.

Кроме того, я помню, что получил 300 свободных очков характеристик после достижения моих
первых пяти титулов.

Во всяком случае, в отличие от недавнего времени, когда я на первый взгляд был немного
разочарован титулом Победителя в ивенте 4-й годовщины, теперь я подтвердил его ценность.



Но меня все еще кое-что беспокоило.

В сообщении четко упоминались 59 членов Региона 53.

Помимо только что полученного титула Победителя в ивенте 4-й годовщины, число
получателей 20.000 монет, 1 миллиарда золотых колец и 500 свободных очков характеристик
составило ровно 59.

Другими словами, Бора Йон, которая была принесена в жертву, была полностью исключена из
наград. Конечно, я знал, что в послании к алтарю ясно говорилось, что человек, принесенный в
жертву, не получит никакой награды, но я все равно беспокоился, потому что ее роль в ивенте
4-й годовщины была немалой. И все остальные участники, казалось, тоже это заметили.

В этот момент ликующая и жизнерадостная атмосфера отряда из 59 человек улеглась.

Затем единственный человек здесь, который мог изменить атмосферу, открыл рот.

Это был председатель Мираэ Групп Чжун Хван Йон.

http://tl.rulate.ru/book/43624/1768888


