
Я действительно испугалась! У этой игры есть и темная сторона. Я сразу спросила:

«Каковы причины такого штрафа?»

«Если вы атаковали игрока в деревне, городе или городе. Также, если вы атаковали неигровых
персонажей или кого-либо, связанного с ними».

«Что, если на меня нападут первыми?»

«В этом случае вы не будете подвергнуты наказанию, так как это считается защитой жизни».

«Даже если я убью нападавших?»

«Все верно.»

«Так что, если я сохраню здесь мир, я не попаду в тюрьму».

«Ага, тогда будь хорошей глупой девочкой».

Старый Шин вернулся. Хотя мне не хватало его забавного настроения, я хотела ударить его по
голове. Прождав в очереди несколько минут, он подошел к пустой стойке.

Я была рядом с ним, наблюдая за каждым действием. Все это было в новинку для меня, но
Шину было скучно. Когда подошла наша очередь, NPC сказал, приветствуя нас широкой
улыбкой:

«Добро пожаловать в наш магазин. Что вы хотите сделать? Купить что-нибудь? Или продать
оборудование?»

«Мы здесь, чтобы продавать оборудование».

«Какого класса оборудование?»

«Они все хлам».

«Цена одного мусорного оборудования составляет 40 единиц меди за каждую деталь без каких-
либо характеристик. Если у вашего оборудования есть характеристики, то мы купим его за 100
единиц».

Я заметила большую разницу между оборудованием со статистикой и без нее. Несмотря на то,
что у нас было много оборудования, у нас не было времени его осомтреть.

В наших 100 ячейк инвентаря у каждого из нас было не менее 300 различных типов мусорного
оборудования. Хотя это казалось больше, чем наш инвентарь, у нас было аналогичное
оборудование, которое можно было хранить вместе всего в одном блоке.

Мы с Шином опустошили наш инвентарь в магазине. Этот ход привлек внимание многих
игроков вокруг нас. Мы не учли это, поскольку для игрока было очень необычно владеть всем
этим оборудованием на этой ранней стадии игры.

Шин пытался подлить воды в этот слабый огонь, рассуждая:

«Мы просто собрали их там в лесу. На земле лежит много оборудования».



После того, как он закончил говорить, я была удивлена, увидев, что все игроки в магазине так
поспешно покинули его. Пока я была поражена, Шин недовольно пробормотал:

«Эти шумные игроки».

Когда я странно посмотрела на него, он добавил:

«Таким образом, мы теперь совсем одни. Здесь нас никто не побеспокоит».

Затем он проигнорировал мои жалобные взгляды. Этот парень был действительно темной
лошадкой. Он не любил социальные отношения с другими. Я вспомнила, как он раньше
говорил, что у него здесь нет друзей.

Был ли он до такой степени одинок или избегал других?

«Простите, а какова общая сумма этих единиц оборудования?»

«Позвольте мне проверить авантюристов. Вы прислали 621 единицу снаряжения. Все они
являются хламом. 27 единиц снаряжения имеют характеристики. Остальное - без
характеристик.

Получается 26460 меди. Вы можете получить их все в медных монетах, или вы можете
получить 26 серебряных монет и 460 медных монет. Что ты думаешь о Авантюристе? »

Для меня это была огромная сумма. Из 100 медных монет у меня теперь было 13230 медных
монет. Это было хорошее начало, особенно если бы мы хранили вдвое или втрое больше.

Когда я посмотрела на Шина, я заметила, что он безразличен к этому маленькому богатству.

«Эта сумма слишком мала. Чтобы научиться кузнечному делу, вам нужно заплатить не менее
100 золотых монет!»

Это заставило меня потерять все счастье, которое я получила от этой сделки. Этот мерзкий
хладнокровный фехтовальщик умел испортить мне удовольствие. Я не была счастлива, за
исключением нескольких мгновений.

Не мог ли он дождаться завтра, чтобы рассказать мне об этом? Мы приняли сделку и получили
деньги. После этого мы не уехали сразу, так как нам нужно было пополнить запасы.

Я заметила цены на мусорное оборудование и разозлилась. Самым дешевым оборудованием
для мусора было 80 медных монет, а самым дорогим - 350 медных монет.

Это была кража средь белого дня ! Они купили оборудование по очень низкой цене и продали
его по очень высокой цене. Шину все это было безразлично.

У этого парня должен быть большой игровой опыт. Он знал здесь много такого, чего не знаю я.
Я хотела позже спросить его о его информации, так как он мог бы мне очень помочь.

Мы обновили наши запасы зелий, именно зелья восстановления HP. Эти зелья очень помогли
нам в нашей борьбе. В магазине было только два типа зелий: только зелья восстановления HP и
MP. Когда мы вышли из большого магазина, Шин начал жаловаться:

«Эти скупые торговцы. Они покупали наше снаряжение по очень низкой цене. Если бы я не
боялся, что эти игроки могут вернуться с гневом на нас, я бы продал это снаряжение по



одному торговцу».

«Давай, не унывай. Мы получили свои первые деньги в игре».

«Вы называете это деньгами? Когда вы зарабатываете золотые монеты, вы можете называть
это деньгами».

«Подними себе настроение. Медные или золотые монеты - все это деньги. Это только наш
первый шаг в игре. Мы не играли два дня».

Он продолжал свои жалобы, даже когда мы купили простой хлеб и свежий яблочный сок. Этот
сок был с маленькими желатиновыми шариками(Типа Bubble tea).

Каждый стакан сока может восстановить умственную усталость и HP на 5 ед. в секунду. Хотя
оно было слабее зелья восстановления HP, мы могли использовать его одновременно с
зельями.

Мы даже можем пить несколько соков одновременно, так как у него вообще нет времени
восстановления. Шин подчеркнул, что нужно покупать много этого сока, чтобы мы могли
спокойно играть за пределами деревни.

После того, как у нас был третий раунд магазинов на большом рынке, Шин настоял на том,
чтобы мы вернулись, чтобы повысить уровень. После четвертого раунда я наконец уступила его
мольбе.

Но у меня было много вопросов, которые мне нужно было понять от него. Для меня он был
классным фехтовальщиком и"Энциклопедией по игре". Поэтому я спросила его, когда мы шли
по большой рыночной улице к воротам деревни:

«Я не нашла ни одного киоска или магазина, в котором продаются профессиональные навыки
или передовое оборудование».

«Вы все еще думаете об этом умении CC(Навык как у мага при битве с Гильдией Годенала, тип
контроль)?»

«Да, я хотела бы обладать таким навыком. Приятно связывать врага, и он не может даже
сбежать. Мне понравился этот навык CC. Где я могу его получить?»

«Эти навыки очень редкие. Они не похожи на обычное мусорное снаряжение, которое можно
найти повсюду. Если вам действительно нужен этот навык, мы должны начать убивать элитных
монстров».

«Элитные монстры? Мы встречали многих из них в лесу. Я запомнила их места наизусть.
Пойдем туда».
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