
Хотя мы договорились сделать чат как можно короче, он отправил мне длинное сообщение. Я
чувствовала тепло, особенно потому, что точно знала, что мой следующий шаг будет
действительно опасным. Но я была к этому готова.

Я не собиралась так легко отпускать этого защитника. Я начала кружить над ним на своей
высокой скорости.

Он изо всех сил старался не отставать от меня и даже не раз пытался перевернуться и
двигаться в противоположном направлении, чтобы удивить меня. Но все это были его попытки.

Хотя меня несколько раз поражали обширные умения от этих мерзких магов, а его здоровье
всегда было в безопасном диапазоне благодаря совместной помощи его умений и этих
чертовых целителей, я не подвергалась никакой опасности, поскольку использовал одно зелье.
чтобы восстановить мои HP.

Хотя он тоже был в безопасности, моей настоящей целью был не он. Я использовала его как
приманку, чтобы заманить всех свободных новичков в районе вокруг меня, чтобы прикончить
их одного за другим во время моих атак на него.

Что мне очень помогло, так это моя удача в моей статистике. Почти каждый раз мои навыки
наносили критический урон, и каждый четвертый был AC(двойной крит, красные цифры, если
кто забыл).

Мне нужно было нанести всего четыре последовательных удара, чтобы избавиться от одного
игрока. Со своей скоростью я могла сделать это всего за две секунды. Когда действие моего
зелья почти закончилось, я наконец двинулась внутрь.

Я посмотрела на Шина перед наступлением. Он все еще храбро обменивался ударами с этим
мечником-ветераном. По моему мнению я думаю, что он выйдет победителем.

Хотя я привлекала большую часть внимания целителей из-за этого защитника, этот хитрый
стратег сумел перераспределить обязанности целителей так, что трое сосредоточились на
защитнике, а один - на фехтовальщике.

Последний целитель был как шутник, помогал тому, кто не нуждался в помощи. Несмотря на
его замечательные усилия, мне и Шину удалось кайтить(наносить урон по противнику
издалека, не давая ему, приблизится к вам на дистанцию ближнего боя) их, и у них осталось
только 8 игроков из первоначальных 50.

Казалось, этот защитник сошел с ума от меня. Как только я ушла, направляясь к этим мерзким
магам, он пошел по моим стопам, как сталкер.

С этими волшебниками было действительно трудно иметь дело, особенно если у них был
блестящий талант, как у этого стратега. Как только мои намерения были ясны, эти волшебники
поменяли позиции, чтобы разбросаться по более широкой области.

Это напомнило мне о моем прошлом. Этот прием был очень эффективен в небольших
сражениях, особенно с противниками ближнего боя.

Теперь позиции были обратными. Но это не значит, что у меня не было туза в рукаве. Эта
тактика сработала, поскольку она заманивала тех, кто атакует в ближнем бою, ложно полагая,
что их враги отступят.



Затем они попадут в ловушку, так как фланги этих магов сомкнутся за этими рукопашными
схватками, и они с легкостью убьют их.

Чтобы сломать эту тактику, я должна помешать им закончить дела за моей спиной. У меня
было два варианта.

Я выбрала более простой, потому что у меня был злой сталкер, которому нужна моя голова.
Находясь всего в десяти метрах между мной и центром их веера (речь про их расположение на
поле), я снова с большой гибкостью прыгнула в сторону.

Этот ход походил на тактику уклонения Шина. Мое внезапное уклонение их удивило, но
больше всего их потрясло то, что я снова прыгнула вправо.

На этот раз их умный стратег выяснил мой план, но было уже поздно. Я была у вершины их
правого фланга. Как я могла так легко упустить этот шанс?

«Начни использовать полную скорость».

Нашим первым козырем было то, что Шин притворился, что его скорость медленнее моя.
Второй козырь - сама скорость Шина! Я не успела увидеть как Шин, внезапно увеличил свою
скорость, чтобы иметь возможность уклоняться от всех навыков и всех ударов, которые до
этого принимал на себя. Своей внезапной очередью ему удалось убить еще троих защитников.

Эта карта была сыграна поистине великолепно, так как впервые в этой битве ею удалось
удивить стратега.

Внезапный взрыв Шина, сопровождаемый моими непрерывными атаками на тонкую арку
магов, заставил стратега стоять в оцепенении.

Хотя мне так сильно хотелось убить этого игрока, я не потеряла концентрацию. Рядом с этим
стратегом все еще была крепкая стена.

Я вспомнила информацию Шина об этом умении CC мага. Дальность его действия составляла
три метра в диаметре. Поэтому, когда я приблизилась к диапазону его мастерства, я не
продолжила двигаться вперед и двинулась со своей максимальной скоростью к их последней
надежде и их самым большим сожалениям в будущем.

Я свободно использовала свое копье, нанося удары вправо и влево. Мне потребовалось не
больше десяти секунд, чтобы разобраться с этими целителями.

Теперь то, что осталось от моих врагов, было похоже на разбросанных в панике кошек. Когда я
закончила свою часть, я не двинулась с места и просто остановилась. Этот сумасшедший
защитник стоял у меня за спиной и очень сердито кричал:

«Сумасшедшая девочка! Кем ты себя возомнила? Я не успокоюсь, пока не обнулю тебя».

Я не стала возиться с ним и использовал свою гибкость, чтобы уклониться от всех его навыков,
говоря Шину в чате:

«Я закончила вторую фазу. Начинаю заключительную фазу».

Я огляделась, задумавшись. Этот стратег стоял под защитой этого опасного мага.

На самом деле я и Шин не могли найти никакой практической идеи, чтобы обойти его. Если



мы не сможем его обыграть, мы не сможем выиграть эту войну.

Это заставило меня вернуться к основам: использовать самый простой метод, так как он
никогда не придет в голову вашему врагу. Находиться там было для нас большой победой.
Фигура Шина приблизилась сюда с огромной скоростью.

За ним было всего три игрока: один защитник и два фехтовальщика. Это означало, что из
первоначальных 50 игроков было всего 6 игроков.

Когда Шин приблизился к моей зоне, я увидела, что защитник прекратил свои медленные
атаки на меня с явным разочарованием. Похоже, этот стратег очень боялся за свою жизнь. Я
посмотрела ему прямо в глаза и твердо громко сказала:

«Вы, должно быть, их командир. Я хочу передать вам сообщение».

Он и двое рядом с ним посмотрели на меня. Этот момент был тем, что мне было нужно. Мне
нужно было отвлекать их не для себя, а для Шина.

Мой тайминг был идеальным, поскольку когда они внимательно посмотрели на меня; Шин
обошел их своей стремительной скоростью. Через секунду он догнал меня, но не остановился.

Я не смотрела на них после этого, так как повернулась и очень быстро побежала с Шином.
Когда 6 игроков очнулись от оцепенения, они обнаружили, что мы входим через ворота
деревни.

Это поразило его как молния, когда их лица побледнели от осознания своей глупой ошибки.
Затем он стал темно-фиолетовым от гнева.

Эта война была начата ими , чтобы убить нас, но она превратилась в вызов с моей стороны для
них, чтобы войти в безопасную зону деревни.

Когда мне удалось убить всех целителей, я была довольно близко к воротам деревни. Когда
Шин обошел их и присоединился ко мне, наши две позиции поменялись местами.

Мы подошли к воротам деревни, а они оказались далеко от них. Наша цель с самого начала не
заключалась в том, чтобы убить их всех! Нашей целью было просто войти в безопасную зону
села, и теперь мы блестяще добрались до нее.

Мы не вошли прямо в деревню, а остановились прямо перед воротами. Один шаг, который мы
могли сделать в любой момент, и мы оказались в деревне.

Тогда никто не мог навредить нам. Я повернулась и посмотрела на этих 6 игроков. Их лица
прекрасно объяснили их сокрушительное поражение. В конце концов, война - это обман и
заблуждение.

Эти 6 игроков стояли и пытались убить меня глазами. Мне не понравилась их реакция. Разве
они не должны просто сбежать сейчас? Наконец, я использовала свой последний козырь,
подняв копье высоко в воздух, прошептав:

«Умение Голова Дракона»

Внезапно мое копье засветилось пугающим красным цветом. Его кончик превратился в голову
дракона шириной два метра.



Это было очень захватывающее зрелище. Я держала копье высоко в воздухе пару секунд, а
затем направил его в сторону пространства между мной и ними.

Мое копье превратилось в хлыст, который агрессивно приземлился на землю. Каждое
попадание вызывало небольшую вибрацию земли, сопровождаемую громоподобным высоким
звуком.

При каждом ударе в земле образовывалась неглубокая яма диаметром один метр. Похоже, у
него тоже была широкая дальность атаки.

Для меня это было приятным открытием. Это было действительно моим козырем. В следующую
секунду они начали отходить.

Они боялись, что я действительно нападу на них с сильными навыками. Я не прекращала свои
атаки по земле, как будто держал хлыст, отгоняя скотину.

Это было настолько захватывающе, что заставляло замолчать всех, кто его смотрел. Я
огляделась с гордостью и подняла копье в последнюю секунду его умения. Это была
героическая картина.

Такая горячая женщина, как я, держит копье с драконьей головой! Осмотревшись, я поняла,
что мы действительно выиграли! Мы выиграли!

Шин больше разбирался в захватывающих моментах игры, поэтому он сразу двинулся и собрал
снаряжение, выпавшее с тех 44 игроков.

Эти игроки не были похожи на обычных игроков, которых мы убивали раньше. Это была элита,
а не пушечное мясо.

Шин крепко взял меня за руку и с гордостью огляделся. Он стоял рядом со мной у входа в
деревенские ворота, перед всеми этими игроками, перед всеми игроками, которые смотрели
прямую трансляцию этого сражения.

Он ничего не сказал, но поднял руку, которая держала мою высоко в воздухе.

Внезапно по всему миру разнеслись более оглушительные возгласы, и я почувствовала себя
генералом, стоящим на огромном поле битвы перед своей армией, объявляя о нашей победе.

Да, это была наша легендарная победа, которая навсегда останется в архивах Судьбы.

Я очень полюбила эту игру.

(Как по мне, шикарная получилась битва)
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