
Глава 6. Фейспалм на удачу

“Ммм, маленький человек, что пережил молнии неба, это очень неожиданно, но недостаточно,
чтоб развеять мою скуку. Так что поэтому мы сыграем с тобой в одну игру”.

После этих слов чувствую , что я попал. Это, мать его, дракон, который хочет поиграть со мной
в игру? Пусть это будут крестики-нолики, и надеюсь не на выживание. Пожаааалуйста!

“Ты должен быть рад такой возможности, ведь драконы благородная раса, и если ты победишь,
я вознагражу тебя по достоинству!” То есть если выиграю, получу награду, а если проиграю то
что?

“Господин дракон, в случае победы я получу награду, а в случае поражения?”  Скажи, что
отпустишь меня на все четыре стороны, хотя если посмотреть на мою удачу… так о чём это? Ах
да, я в дерьме!

“Это игра с великим призом, значит, и ставка должна быть равносильна. Ты пережил гнев
небес, поэтому я дам тебе шанс, ибо даже боги пощадили тебя. Ты можешь пройти испытание
великих героев, и награда будет соответствующей. Выбирай, смертный! ” Это он мне
предлагает уровень сложности выбрать? Конечно же, новичок. Да какой новичок? Есть ли там
обучающий режим?

“Мистер дракон, я только человек второго уровня, и не очень силён. А ведь вам скучно и вы
хотите посмотреть на мои способности? Возможно, вы можете выбрать игру попроще?” О,
попал в цель, он даже удивился моему уровню. Эта гигантская ящерица не может видеть мою
статистику, а это значит, если я покажу ему свой уровень, то я получу простое задание. Ура!

“Вот, взгляните, у меня только второй уровень, я вас не обманываю!” Главное открыть не
полное меню по ошибке. Хмм, я знаю, что можно открыть статистику для приёма на работу, но
я не знаю свой класс. Ай, я верю, мне точно повезёт!

“Отображение: неполная характеристика”
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Так, открыв и показав свою неполную характеристику, я понял одно. Так отмечена лишь одна
моя сильная сторона, и это способность выкручиваться из неприятностей! Эх, надеюсь, дракон
не поймёт, что я этим занят прямо сейчас. А моя профессия это вообще не смешно, я ведь не
рак, честно!

 

“Как же человек с таким маленьким уровнем смог вызвать гнев небес? Ну и ладно, раз ты
такой слабый, то придумаем тебе игру попроще! Я призову пару десятков монстров от первого
до третьего уровня, а ты разберись с ними, учитывая, что твоя профессия не герой, это будет



увлекательно”

*пуф пуф пуф*

С хлопками начали появляться странные существа, некоторые выглядели как помесь носорога
и цветка, кто-то похож на синюю черепаху, есть даже кот, с листом на лбу и золотой эмблемой
между ног. А если учесть что их больше пятнадцати, то всё очень не хорошо. Я верю, что тут
будет много первоуровневых! Главное верить…

“Господин дракон, если я одолею их, я получу награду, и вы не скушаете меня от скуки?” Пусть
он и гордый дракон, а убедиться надо!

“Маленький и слабенький человек, если ты одолеешь их, я дам тебе награду, о которой
мечтали многие игроки!”

Пускай будет так, я всё равно не могу отказаться, надеюсь, награда будет ценная!

<минуту спустя>

Оу да детка, да я не плох, воин из воинов, хорошо, что меломан сработала, и я стал сильнее
почти на треть, не зря я слушаю музыку. А как же было весело крошить этих мутантов под
опенинг ‘Шаман Кинга’. Всё-таки не зря я запасся галькой и прочей мелкой метательной
утварью. Просто кинув кучку камней, больше половины призванных чудовищ полегло, а
справиться с шестью монстрами моего лвла или чуть больше, было очень просто. Я думаю, что
по характеристикам обгоняю свой показатель минимум уровней на 8! Хотя если бы у меня не
было сопротивления к молнии, я бы там просто поджарился. Какая-то гадкая мышь била меня
током. Ну, хоть телефон зарядился на процентик, и то неплохо! А шкала опыта заполнилась на
целых 60%, это намного быстрее, чем то время, когда я гулял по лесу в поисках противников.
Сейчас получу награду, вообще шикарно!

“Господин дракон, как видите, я выиграл в этой игре, вы ведь согласны?” Да-да, конечно он
согласен. Всё же произошло на его глазах. Да и уровень он мой видел!

“О, человек, ты меня удивил, хоть ты и не являешься героем, но смог так быстро одолеть моих
карманных монстров, конечно же, я признаю твою победу, а поскольку ты победил, я дам тебе
твой приз. Этот приз никто еще не выигрывал, даже многие боги хотят заполучить его!” Воу,
даже боги, ну давай же, быстрее. Надеюсь, боги не ударят меня молнией в попытках отобрать
это?

“Так вот смертный, в качестве твоего приза, я представлюсь тебе. Я Виталиус- хозяин этого
материка, я кошмар моих врагов и бог целой религии, я тот, кто одолел бесчисленные орды
монстров, а так же тот, пред кем даже императоры преклоняют колени. Возрадуйся, что узрел
моё величие, юноша!”

*Слэп*

*Вы нанесли себе 11 урона, ударом рукой по своему лицу*

Эм, что прости? Я дрался не на жизнь, а на смерть, только чтоб узнать твоё имя? Да на кой
чёрт оно мне сдалось, а богам то оно зачем? Что за чушь! Да это просто, просто…

*дзинь* *способность получена*



Фейспалм на удачу

Уровень: максимальный

Описание: Мир жесток по отношению к вам, а его шутки заставляют вашу руку непроизвольно
атаковать ваше лицо. Но возможно это удача, что вы больше такого не увидите?

Эффект: Вы изучили удар рука-лицо, при непроизвольном срабатывании повышает вашу удачу
на 1, если удар рука-лицо был произведён специально, то удача возрастает на 1 в течении 10
секунд.

* Ваша удача повешена на 1*

Вы серьёзно, да это же просто издевательство, даже не смешно ни разу!

*Слэп*

*Вы нанесли себе 17 урона, ударом рука-лицо*

*Ваша удача повешена на 1*

Твоюж медь, это не шутка, оно реально работает, давай попробуем!

*Слэп*

*Вы нанесли себе 8 урона, ударом рука-лицо*

*Ваша удача повешена на 1 на 10 секунд*

Ага, а вот и временный эффект, иногда будет полезный. Так, стоп, я что-то забыл! А точно, я
стою перед ужасным и страшным драконом и бью себя по лицу после того, как он
представился, вот же неудача.

*Слэп*

*Вы нанесли себе 9 урона, ударом рука-лицо*

*Ваша удача повешена на 1*

 

“Маленький человек, хватит себя бить. Даже если вы считаете, что не достойны были
услышать моё имя, это был ваш приз, не стоит так расстраиваться своей неполноценности!”
Как хорошо, что он не понял истинный смысл этих действий, сожрал-бы, даже не
поперхнувшись.

Ладно, я получил новую приятную, хотя нет, не очень приятную способность и выжил, пора
уходить.

“Прощайте господин дракон, это было очень занятная игра, но мне пора двигаться дальше,
простым людям всё таки надо выживать!” Хорошо, что дракон попался добрый, я теперь могу
опять пойти и убивать монстров. Надо побольше опыта получить и найти способ зарядить
телефон не гневая богов, а то боюсь, даже с моим сопротивлением молнии, меня поджарят!



“Маленький человек, а куда это ты идёшь? Мы же еще не закончили играть! Я справедливый
дракон и раз мы сыграли в мою игру, то давай сыграем в твою. Если выиграешь, то я тебя
отпущу, а если нет, то убью на месте! ” Чёрт, ну знал же я, что всё не бывает так просто. Даже
если моя удача увеличилась на 300%, это не значит что, мне повезёт. Твоюж медь!!!
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