
На днях Прибывшие установили новый рекорд группы, очистив 16 этаж, и сегодня мы
вернулись в подземелье, чтобы попробовать свои силы на 17 этаже - неизведанном этаже,
который представлял собой ряд плавающих в небе островов разного размера. Здесь были мосты
и плавающие ступеньки, по которым можно было перемещаться между островами. Казалось
очевидным, что добраться до 18-го этажа будет простым делом - просто перебраться по ним.

Однако сегодня мы были здесь только для того, чтобы исследовать и познакомиться с
местностью. Прыжок сразу на 16-й этаж обернулся катастрофой, поэтому мы решили
разведать следующий этаж, прежде чем предпринимать серьезные попытки его очистить.
Таков был план, во всяком случае. В подземелье не всегда все идет по плану, как вы
понимаете.

Мы как раз исследовали этаж и пробовали сражаться с различными монстрами, когда
полубосс спустился с неба и атаковал нас. Очевидно, мы вошли в его зону, даже не заметив
этого.

Итак, в данный момент мускулистый крылатый босс преграждал нам путь вперед. Он был в
несколько раз больше любого из нас, у него было шесть рук и две ноги. На нем был прочный
костяной шлем, украшенный рогами. Под серой кожей на мускулах проступали вены. Его
можно было назвать только монстром, и в данный момент Прибывшие боролись с ним.

 - Поток!

Джин уклонился от шквала молниеносных ударов, которые полубосс обрушил на него в
последний момент, и в ответ нанес один, затем два косых удара. Затем он быстро отпрыгнул
назад, защищаясь с помощью "Отхода".

Всем остальным оставалось только наблюдать за его боем. Мы не могли помочь ему, даже если
бы захотели... на данный момент мы застряли. К несчастью, полубосс спустился на нас, когда
мы находились на плавучих ступеньках между островами, что ставило нас в крайне невыгодное
положение с точки зрения местности.

Мало того, что мы плохо держались на ногах, так еще и острова находились на значительном
расстоянии друг от друга. Пытаться отступить назад или броситься вперед, когда крылатый
полубосс так подвижен, было бы крайне сложно. Хуже того, ступеньки между островами были
заминированы. На этом этаже было очень много ловушек, и мы как раз пытались устранить те,
что были вокруг нас, когда появился полубосс.

Таким образом, единственным человеком в группе, у которого хватало мобильности, чтобы
сражаться с полубоссом и безопасно избегать ловушек, был Джин. Если бы не ловушки, Форс и
Рослия могли бы помочь ему - но один неверный шаг в сложившейся ситуации мог привести к
катастрофе. Эрин, наша дальнобойная атакующая, тоже ничего не могла сделать. Полубосс
был устроен как боец ближнего боя, но в его арсенале, очевидно, было много дальних атак. Он
любил стрелять перьями и разбрасывать камни-ступени. Мы не могли рисковать тем, что босс
нацелится на нее, поэтому держали ее сзади для ее же безопасности.



Джин остался один на передней линии, что может показаться довольно страшным... но на
самом деле все шло хорошо. Джин держался молодцом против полубосса. Он искусно
использовал обезвреживание ловушек, продолжая неуклонно расправляться с монстром.
Ловушки у его ног отвлекали его, поэтому он не успевал наносить много ударов, но если он
продолжит в том же духе, то постепенно измотает полубосса до нитки.

Однако все могло перевернуться в одно мгновение, если бы ему удалось нанести хоть один
удар по Джину. Я даже не хотел представлять, что с ним случится, если он получит удар от
этого парня. Действительно, это была битва на истощение. Что продержится дольше: здоровье
босса или выносливость Джина?

Я пытался помочь Джину, обезвреживая как можно больше ловушек в округе. Мне просто
нужно было убедиться, что я не стою у него на пути и не привлекаю внимание полубосса. За
время исследования подземелья с Прибывшими я постепенно понял, как работает аггро
монстров. Благодаря этим знаниям и поиску врага я, как правило, хорошо представлял, на кого
будут нацелены монстры. Поэтому я убедился, что не являюсь приоритетной целью, стер свое
присутствие с помощью Скрытности, а затем тихо начал работу по обезвреживанию ловушек.

Так, медленно, но верно, мы продвигались вперед. Еще немного, и мы выберемся отсюда без
проблем. Вот только, как только я подумал об этом...

Средний босс издал пронзительный крик, от которого мне показалось, что он пробьет мне
голову. Я в панике закрыл уши. Вопль заставил Джина на мгновение замешкаться. И в эту
долю секунды целью монстра стал не Джин, а Эрин, которая стояла на задней линии.

Возможно, это произошло потому, что у Рослии не был активен маяк аггро, как обычно. Или,
возможно, Эрин просто стояла не в том месте. В любом случае, это было невезение. И какой бы
ни была причина, полубосс послал в нее один из камней-ступеней.

Как авантюристка высшего уровня, она, естественно, немедленно отреагировала...

 - Блок!

Она поставила перед собой заклинание барьера, чтобы защитить себя.

Нет, этого не хватит...

С этой мыслью мой разум перестал работать. Я инстинктивно сорвался с места и помчался к
Эрин.

Этот камень...

 - Уклоняйся, Эрин! Он с ловушкой!



Камень, который бросил полубосс, был тем, до которого я еще не добрался - он все еще был
оснащен ловушкой. Я напрасно мчался к Эрин: камень врезался в ее барьер прежде, чем я
смог до нее добраться.

 - ...!

Последовавшая за этим вспышка света поглотила нас обоих.

http://tl.rulate.ru/book/41215/1831974


