
Знаю рисую - ужасно.

*Скользь* *Скользь*Меня разбудил странный звук.Открыв глаза я увидел огромную змею. Она
была похожа на земного ужа, но гораздо больше. Длинной она была около 8 метров. Её чешуя
была цвета глины, а на голове красовались рога, чем-то похожие на рога трицератопса. - Ч-ч-ч-
что это такое?! - заикаясь произнёс я и сразу оценил её./Статус/Имя - ЭрчРаса - Змея-
ТрицератопсСтатус - легко раненРанг - АУровень - 6Возраст - 0НP - 95/100Мана -
50/110Стамина - 50/115Магический потенциал (можно повышать) - Земля 80%/100%, Огонь
5%/30%, Вода 0,5%/10%, Ветер 0,5%/10%, Еретическая 25%/50%, Природа 0%/35%, Свет
0%/0,2%, Тьма 2,1%/4%Магия - 80Сила - 35Ловкость - 10Скорость - 15Защита - 40Атрибуты
магии - Земля, ЕретическаяСпособности - Еретическая магия 5ур., Магия Земли 5ур., Таран
9ур., Защита 1ур. Звания - Убийца монстров, Убийца людей<Нужно бежать!> Я развернулся и
побежал в противоположную сторону от змеи. Она отправилась за мной.

Мы бежали минут 5, но вдруг я услышал Систему.

/Получен Побег 1ур., Сопротивление страху 1ур.//Скоростной 2ур., Выносливость 3ур.
становится Скоростной 3ур., Выносливость 4ур./- Как вовремя-то способности поднялись. Э~эх,
в такой ситуации всё лучше, чем нечего. - сказал я, стараясь оторваться от погони. Вдруг
земля затреслась и передо мной появилась стена. - О-о-откуда он-на взял-л-лась?! - заикаясь
сказал я, смотря на стену. *Скользь* *Скользь* *Шипение* *Шипение*-Ч-ч-ч-что мне делать?! -
поворачиваясь лиц... Э, то есть мордой к змее, запаниковал я. - Так, стоп, надо успокоиться и
быстро решить что делать. У неё есть способность Таран похоже она часто ей пользуется, если
она у неё уже 9 уровня. Что мне делать? Есть, я придумал! - сказал я и приготовился
уклоняться.Змея же подняла переднию часть тела и приготовилась использовать Таран. Вдруг
она сорвалась с места и выставила свои рога и... *Ба~ам* змея промахнулась и застряла
рогами в своей же стене из земли. - Съела, нечего было лезть ко мне! Ха-ха-ха!- сказал я и
рассмеялся над змеёй. Она начала извиваться пытаясь вытащить рога, но без успешно. -
Ла~адно, ну ты похоже застряла, так что я тебя убью. - сказал я и напрыгнул на змею. Я
вцепился клыками в шею змеи, а когтями удерживался за её чишую, чтобы она меня не
скинула.Змея начала сильно извиваться пытаясь меня скинуть, но я крепко держался за её
чешую. Я ещё минут 10 за неё держался пока не услышал Систему./Вы убили Змею-
Трицератопса Эрча//Ваш уровень поднялся до 3//Кража способностей активирована//Получена
Защита 1ур.//Ночное зрение 2ур., Побег 1ур., Скоростной 3ур., Выносливость 4ур.,
Скалолазание 1ур., Маневрирование 1ур., Сопротивление сну 1ур., Сопротивление страху 1ур.,
Защита 1ур. становятся Ночное зрение 4ур., Побег 3ур., Скоростной 5ур., Выносливость 6ур.,
Скалолазание 3ур., Маневрирование 3ур., Сопротивление сну 3ур., Сопротивление страху 3ур.,
Защита 3ур./- М~, поднялся до 3 уровня. Ладно, это будет когда я проснусь, а сейчас спать. -
сказал я, ложась около змеи. - Спокойной ночи мне. *Зевок*Закрыв глаза я сразу провалился в
глубокий сон.|Спустя некоторое время|*Зевок* *Зевок*- Я проснулся. Надо бы змею съесть, а то
я с самого своего рождения нечего не ел. - сказал я и подошёл к змее и продолжил.- Э~эх,
придётся снимать шкуру. Я попытался её снять с помощью зубов, но у меня не вышло.Тогда я
решил воспользоваться своими когтями чтобы снять шкуру как ножом и у меня это вышло.
Когда я закончил снятие шкуры, то услышал Систему./Получено Свежевание 1ур./- В
следующий раз должно быть чуть проще благодаря способности. - сказал я и начал поедать
змею. Вкус был просто ужасен. Она была ужасно горькая. Пока я её ел и думал какая же она
не мерзкая, я услышал Систему./Получено Сопротивление яду 1ур./ - Хорошо, но вкус, как был
горький, так и остался. - сказал я и продолжил поедать змею. Пока я доедал её Сопротивление
яду поднялось до 3 уровня. - Ла~адно, надо посмотреть что изменилось в моём Статусе. -
сказал я и вызвал его.Сопротивление страху 3ур. - чем выше уровень, тем меньше вы
чувствуете страх.Свежевание 1ур. - чем выше уровень, тем лечше вы умеете свежевать.Побег



3ур. - при побеге ваша Скорость и Ловкость повышаются в 2,5 раз. Чем выше уровень
способности, тем в большее количество раз увеличивается Скорость и Ловкость.Сопротивление
яду 3ур. - чем выше уровень, тем хуже на вас действует яд.‡‡‡Я заменила Снятие шкуры на
Свежевание.
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